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Spon, wie er sein soil: Ob 
actiongeladencs Korbewcr- 
fcn mil „TV Sports Basket- 
ball", taktisches Torcschie- 
Ben mil -Manchester Uni- 
ted", odcr cin ziinftiges Ten- 
nismaich mit -Tic Break" - 
in dicsem Monat schlagen 
die Herzcn der Bildschirm- 
Athletcn hoher! Harie Ball- 

wechscl auf den 
Scitcn 12/13, 35 und 47 
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PUSH BUTTON TlTCGNTINUE 

AriolasoftlaBt 
dcm Sack: Anla 
Presse-Prasentation siellte 
dw Marklfuhrer die Top- 
Neuheiicn seiner Schutzlin- 
gc Thalion und U.S. Gold 
vor, Wir warcn dabei. Dcs* 
halb crfahn Ihr als Allerer- 
stc, was in niichster Zcil so 
geboten ist! BrandhciBc 
Spiele-News auf den 
Seitcn 8/9 
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Strategic muB erst recht 
sein! Wic ware cs da mil 
ausgefullter Vcktorgrafik in 
Jnfcstation** von Psygno- 
sis? Oder iieber eine Zersto- 
rer-Simulation, wie „U.S.S. 
John Young"? Oder ganz 
verriiekL a la MAD mil 
.Spy vs. Spy"? Oder.... 
Strategisclics auf den 
Seiten 14,46,52/53 



Abenteucr muB auch scin! 
Diese Ausgabe gibfs Ad- 
ventures salt. Zum Beispiel 
Gruseliges mil „Hound or 
Shadow* 4 oder ^Demon's 
Tomb", Klassisches mil 
^Dungeon Quest" und Ko- 
raise hes mil den „Jetsons". 
Und zwar auf den 
Seiten 49, 56, 64 und 83 
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Lesezeit 

Data Becker, ansonsten 
fiir ernste Anwenderthemen 
bekannt, ist in sich gegangen 
und hat dort ein Herz fiir 
Spiele(r) entdeckl! Das Er- 
gebnis sind zwei neue Bucher, 
die wir Euch kurz vorsielleo 
waflen. 

Das crste heiBt B Dic besien 
Amiga-Spiele" und enthiilt - 
na ja t cben genau das! Wo- 
bei man im Einzelfail nalilr- 
lich immcr darttber streiten 
kann, ob gcradc dieses Ga- 
me unbedingi rait hincin 
muliu oder nicht doch ein 
andercs vicl wichiiger gewe- 
sen ware. Im groBen und 
ganzen ist die Auswahl aber 
durchaus gelungen; die 
Spiele werden jeweils kurz 
vorgestelit, dazu gibi es 
lechnische Hinweise und, 
soweit vorhanden. Tips & 
Tricks, die das Gamblerle- 
ben einfacher machen. Ko- 
stenpunki; 39,- DM 
Nummcr Zwei ist „Die Lar- 
ry-Story^ oder auch M dic 
inoffizielle deutsche Anlei- 
tung fur Larry U II und III"*! 
Den Autoren ist das Kunst- 
stuck gelungen, die (kora- 
pletten) Losungswege so 
J>ehutsam" zu formulieren, 
dafi der Spiclwitz dadurch 
nicht floten geht - Kompli- 
mem! AuBerdem bckommt 
man fiir seine 19,80 DM 
noch cin biBchen allgemei- 
nes Hintergrundwissen zu 
Larry und technische Infos 
uber Installation auf Hard- 
disk etc.. 

Geben tut es beide Buchcr 
uberall dort, wo es eben 
Computerbuchcr gibi, oder 
direkt bei: 
Data Becker 
Merowingerstr, 30 
4000 Dfisscldorf 
Tel: 0211/310010 









Namens- 
verwandtschaft 

Was macht der Joker in Las 
Vegas? Er jagt Lionel „SiI- 
ver" Sancisco. einen au8erst 
gefahrlichen Verbrecher, der 
dort gerade den groBten 
Coup seiner Laufbahn planl! 

Naturlich ist hier nicht von 
unserem Joker die Rede, 
sondern von einer Comic- 
Figur, die genauso heiBt. 
Aber nicht nur wegen der 
Namensgleichheit lohnt es 
sich, mal einen Blick in die- 
sen gczeichncten Krimi zu 
werfen - die Story enthalt 
ein paar hiibschc Gags und 
cine wahrhaft Gbcrraschen- 
de Aufl6sung! Anzuschaucn 
und kauflich zu erwerben 
(fur 12,80 DM) im gutsor- 
tierten Comic-Fachhandcl, 
z.B. bei 

COMIC company 

Baaderstr. 74 
8000 MQnchen 5 
Tel.: 089/20! 43 85 




Der Cheat- 
Schnuffler 
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Viele von Euch werden si 
sicher noch an unsere Vor- 
stellung der Nordic Power 
Cartridge im Dezemberheft 
erinnern. Jetzt gibt's dafur 
endlich die sehnsuchtig er- 
wartete, ausfuhrliche Anlei- 
tung (40 Seiten! > und - gleich 
dazu den ersten Update! 

Etngebaut hat man unter 
andercra eine Diashow; da- 
mit kann jede Art von IFF- 
Grafik, die mit dem Modul 
gefrcezi wurde. als Bilder- 
Schau wiedergegeben wer- 
den (auch Interlace). Noch 
viel intcressanter ist cine an- 
dere ncuc Funktion: Derzu- 
sStzlich aufgenommene 
Cheat-Mode (oder „Poke- 
Finder") sucht automatisch 
den Computerspeicher nach 
Werten ab, die die Lcben im 
Spiel verlangern. Daruber- 
hinaus lassen sich auch alle 
Trainer-Pokes eingeben, die 
Ihrzum Beispielaufunscrcn 
Know How-Seiten fmdet. 
Wer sich das Cartridge be- 
rcits gekauft hat, kann es fur 
29,- DM plus 10,- DM Ver- 
sandkosten aufriisten. Info 
und Bezug: 

Data & Electronics 
c/o vts Postfach 1110 
5014Kerpen 1 
Tel: 02273/2720 



Joker goes DDR 
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„Go west, young man!' 
jahrelang die Devise, aber die 
Zeiten baben sich geandert - 
der Zug der Zeit fahrt jetzt 
nach Osten! Und wer sitzt 
mit drin? Der Joker natur- 
lich, ganz vorne, wie im- 
mer... 

Ja, die allgcmeine Auf- 
bruchsstimmung hat auch 
uns erfaBt. und deshalb ha- 
ben wir liber unscrcn Ver- 
iricb mal cinige -Amiga Jo- 
kers" in Karl-Marx-Stadt 
und Umgcbung veneilen 
lassen! SchlieBlich gibt es 
uberall auf der Welt begei- 
sterte Amigianer, warum al- 
so nicht auch in der DDR? 
Einige Leser haben wir ja 
schon n druben", mal sehen, 
ob jetzt die Leserbriefe aus 
Leipzig oder Dresden gleich 
eiraerweise in der Redaktion 
cintrudeln . . . 
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Rotglilhend versinkt der feurige Sonnenbail im Colorado-River, davor zeichnet sich die 
kantige Silhouette eines einsamen Cowboys ab - in Silmarils neuestem Adventure ist der 
Wilde Westen einfach noch in Ordnung! 



Colorado spicli in Amerika, zu Beginn 
dcs 19, Jahrhunderts. Der Spieler 
schliipft in die Rolie dcs alien Trappers 
David O'Brian. Der gutc Mann ist 
unterwegs zum South Plate River, wo 
es angeblich besonders schonc Fcllc 
geben soil, die er gewinnbringend wei- 
tcrverhtikern wilL Mit dera Erlos 
kftnnte er sich dann im Saloon den 
Hals tagelang mil Whiskey zuschQtten 
- aber es kommt natttrlich wieder alles 
eanz anders! 

Als er gerade mil seinem Kami den 
FIuB hinaufpaddelt, erspaht er einen 
altcn Chcycnnt-lndianer, der von drei 
Pawnie-Rolhauten angegriffen wird. 
Kurzentschlossen spring! unser Trap- 
per aus dem Boot und vertreibt die 
Btisewichte. Aber seine Hilfe kommt 
zu sp^t, der Rote Mann liegt bereits im 
Stcrbcn. Bevor cr cndgiiltig in die 
ewigen Jagdgrunde eingcht, ubcrgibt 
er CV Brian noch eine Kartc t die den 
Wcg zu einer verlassenen Goldmine 
beschrcibt. Don wird er, so verspricht 
ihm der sterbende Indianer, grofic 
Reichtilmer vorfinden - vorausge- 
setzt, er ist geschickt und mutig genug, 
es iiberhaupt bis dorthin zu schaffen! 
Ihr konnt Euch sicher vorstellen, wel- 
che Aufgabc den Spieler erwartct: 
Klar f Mine finden und ausriiumen! 
Auf dem beschwerlichen Weg wird 
man von fcindlichen Indianern, 
Banditcn und hungrigen W6lfcn ange- 
griffen. Man kann GegenstSndc auf- 
nehmen, sie benutzen und wieder ablc- 
gen, sich prugeln, schieBen, mit dem 
Kanu fahrcn und was cben sonsr noch 
so allcs zum abenteuerlichen Leben 
eines Computcr-Wcstcncrs gchtirt, 
Silmarils neues Game ist ein iconge- 
stcucrtes Adventure mit jeder Menge 
Actionscqucnzen, die Landschaftcn 
sind (iihnlich wic bei Sicrra-Spiclen) in 
3D gczcichncL Grafik und Konzcpt 
von Colorado roachen wirklich einen 
sehr vielversprechenden Eindruck - 
die Trapper-Saga kdnnte durchaus ein 
Hit werdenl Mehr dariiber werden wir 
(hoffemlich!) schon in einer der nSch- 
stcn Ausgaben wissen, falls Palace 
Software den angekiindigten Release- 



kj* 








Date cinhalten kann- Zwei Dingc ste- 
hen jcdcnfalls fest: a) Solite die Com- 
pany mit dem neuen Wildwest-Aben- 
teuer an den Erfolg von ^Future Wars 1 * 
ankniipfen konncn, braucht man sich 
um das Wohlcrgchen der Jungs wohl 
keine Sorgen zu machen; und b) Ihr 
werdet die Ersten sein, die es erfahren 
- in einem ausfUhrlichen Testbericht. 
Hugh! (C. Borgmcier) 
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Ariolasoft prasentiert: 



THALION & US. GOLD 
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Trotz Wind und Wetter, Orkanen und Massenkarambolagen auf den Autobahnen i 
unser unermiidlicher Mitarbeiter Carsten Borgmeier nach Rietberg: In dem kleinen I 
in der N3he von Giitersloh befindet sich das Hauptquartier von Ariolasoft Und wenn 
Software-Gigant zu einem Stelldichein ladt, dann ist iminer etwas geboten 
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Anfang Miirz irafen sich 
dort Fachjournalisten mil 
Ariolas Markctinglcuten 
Wolfram von Eichborn 1 Na- 
thalie Escot> Martina Sirack 
und Bruno Litfin. Nach gc- 
mcinsamcm Kaffec und 
Smalltalk fuhr die illusirc 
Runde zu den Thalion-Bu- 
ros in die Giiicrsloher In* 
nensiadt. Wer den unschcin- 
baren Eingang erstmal ge- 
funden und die Treppe da- 
hinier erklonimen hat, 
kommi aus dem Siaunen 
nicht mehr hcraus: Obwohl 
Thalion bis jetzt erst ganze 
drci Games hcrausgebracht 
hatUChambcrsofShaolin", 
„Gaies of Jambala" und 
r \Varp*) f arbeiten die Pro- 
grammicrer schon in den be- 
eindruckendstcn Btiros der 
gesamtcn Software-Bran- 
ehe! Abcr so schon dicser 
„Glaspalast" auch ist, was 
uns intercssiert, hat cigent- 
lich kaum mil den Vorzttgcn 
moderncr Btiro-Kultur zu 
tun. Grund dieses Treffens 
war vielmehr cine Pressc- 
konferenz, bei der Thalion 
und U.S. Gold ihre neucstcn 
Games der Fachpresse vor- 
stellea wolltcn. 
Thema Nummer Eins war 
Thalions gigantisches Rol- 
lenspielprojeki „Dragon- 
flight*. Scit nunmehr drci 
Jahren entwiekeln Udo Fi- 
scher (Programm) und Erik 
Simon (Grafik) dieses Me- 
ga-RoIlenspiel, das ncue 
MaBstiibc ftir das gesamtc 
Genre setzen soil, Genau 
wie alle andcrcn Thalion- 
Spicle wird ^Dragonflight 4 " 
zuerst auf dem ST eut- 
wickelt und anschlicBcnd 
fur den Amiga konvertiert. 
Schcnkt man den optimisti- 
schen Vorhersagen Glau- 
ben- wird das Game schon 
in den nSchsien Wochcn auf 
den Markt kommen. Ausgc- 
liefert wird es mit cinem 



120seiiigen (deuischen) 
Handbuch, die 60 farbigen 
Illustrationen darin stam- 
men von dem beriihmtcn 
Computergraffrer Cel&l, 
der ja auch fiir die Titelbil- 
dcr des Amiga Jokers ver- 
antwortlich zeichnet! 
Und das ist die Story: Einst- 
mals lebtcn liebe Drachen 
im Lande, die aber nach 
cinem Zwist zwischen wei- 
Ocn und schwarzen Magiern 
verschwunden >ind. Die 
Aufgabedcs Spielers besteht 
darin, die vcrschollencn 
Feuerspeier im weiten 
Abcnteuerland aufzuspu- 
ren; zudem muB er die Ma- 
gic derebcnfalls abgiingigen 
Zaubcrcr erlcrnen, Wah- 
rend der Rcise tauchen noch 
weitere Aufgaben auf, man 
dart" beispielsweise cin Ein- 
horn befreicn und cinen 
Qu31geist vertreiben. Das 
Ganze findct in einer riesi- 
gen Well mil zwolf Stadten 
und vielen Dungeons statu 
Esgibt SO Gegenstande und 
zehn Potions, die die aus 
vier Abenteurcrn besiehcn- 
de Gruppe benutzen kann. 
Das Land wird auf einer 
Kane in der Draufsicht ge- 
zeigt, erst wenn man cinen 
Dungeon bctritt, gibtcs eine 
excellente 3D-Grafik zu be- 
wundcrn, die ein wenig an 
den Klassikcr „Dungeon 
Master^ crinnen. An be- 
siimmten Stcllcn im Spiel 
crschcincn auch Szcnen mit 
allerfeinsten Animationcn. 
Die Kiimpfe mit den (14 
verschicdenen) Monstem 
finden auf einem cigenen 
Kampf-Screen statt; dort 
sicht man die vier Reckcn 
und das angrcifende Mon- 
ster von der Seite. Der Spie- 
ler hat die Kontrolle Qber 
jedes einzclne Mitglied der 
Gruppe f er kann sie einzeln 
nach vorne bewegen und 
dem Monster mil Waffen 




DniBoaflishi Wet /I die SchiuTicr. Ihr Abtmcurer. tto komtnl cwiucs 
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Dragonntghl sail etne ncuc Ara des Rollenspiel-Zeiuller* cinleutcn 




UtlW AmriS Der Saufbold Mac Gibbons auf seiner abcnlcuer- 

licbirn Much! 
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oder Zaubersprlichcn Sati- 
res geben. 

Mir ist bei der Prlisentation 
fast die Kinnlade herunter- 
gefallcn: Was Thalion da an 
Grafik, Animationcn und 
Jochen Hippel-Sounds bin- 
eingesteckt hat, ist schier 
unglaublichl Kein Wunder, 
dafl Ariola fur dieses Mega- 
SpicI cinen gigantischen 



Werbefeldzug vorbereitet: 
Es sollen T-Shiris gedruekt 
werden. Poster. Jackcn, 
Drachen und sogar Fanta- 
sy-Bucher. tt Dragonflight" 
ist als Auftakt einer neuen 
Fantasy-Scric gedacht, das 
Nachfolgcprogramm ^Am- 
ber Star* ist bereits in Ar- 
beit, 




E-Molion turd rim* \1i-ngt» Kopfc gaii/ \ehfin /um Qualmcn hrinifcnt 




WW Crackdown wirllich citw dcr Iciztcn Afr«lf UWWlWiiigM uio 

L-N. Uold fur den Amiga? 




Mil vlnas CI tick svben wir die ..Kristall-Rillcr" vrhon im nichMcti 

I left n icder 



Aber Thalion-Boss Holgcr 
Fltittmann hatte noch zwei 
weitere Games auf Lager; 
das Tiiftelspielchcn ..Ato- 
mic", das Ihr schon in dic- 
sem Heft besprochen findct, 
und „Lcavin* Terramis". 
Letztcres ist als Persiflage 
auf die viclcn Weltraum- 
Ballerspiele gedacht; nach 
einer ausgelassenen Party 
wird auf dem Raumschiff 
..Tcrramts" versehentlich 
der Selbstzerstftrungsme- 
chanismus in Gang gesetzt. 
Alle verlasscn eiligsi das 
Schiff, nur der gute Mac 
Gibbons liegt total besoffen 
am Boden und verpenni die 
ganze Fluchtaktion. Nun 
muB er versuchen, allcine 
von dem ricsigen Schiff zu 
entkommen, was. ihn durch 
acht Sektionen voller Ge- 
fahren fiihrt. 

„Leavin* Terramis" ist ein 
Ballerspielchen, das nur fUr 
besonders durchtrainicrie 
Daumcn gecignet ist! Extra- 
waffen, Robotcr und ricsigc 
Monster, die viele, viele 
SchGsse vertragen. versu* 
chen die Flucht des Hclden 
zu vereitcln. Umerwegs 
trifft cr auf cinen Aufzieh- 
Pacman und macht Be- 
kanntschaft mit den Schop- 
fungen anderer, beruhmter 
Programmicrer wte bei- 
spielswcisc den Kamelendes 
legend^ren JefT Minter (dcr 
tibrigens immer noch pro- 
grammiert)* 

AnschlieBend war Roger 
Swindells von U.S. Gold an 
der Reihe; Er zeigte das ori- 
ginelle neue Geschicklich- 
keitsspiel ^E-Moiion*. Ent- 
wickdt wurde es von As- 
sembly Line, dem Designer- 
team von ..Pipe Mania* 1 , Bei 
^E-Motion 4 " geht es darum. 
mit Bindfaden verbundene 
Kugeln mit Hilfc eines 
Raumschiffs zusammenzu- 
schubsen. Wenn zwei glcich- 
farbige Kugeln kollidieren. 
verschwinden sie vom Scre- 
en; erst wenn alle Kugeln 
weg sind t gcht's wciter in 
den nachstcn Level. Die 
Schubscrci findct naturlich 
unter Zeitdruck statu wer 
cinen Miispieler findet, 
kann das Game auch im 
Simultanmodus spielen. 
Roger Swindells erziihhc 



w&hrcnd seiner Vorfiih- 
rung. daB Coin Op-Spezia- 
list U.S. Gold zuktinftigwe- 
niger Spielhallenumsetzun- 
gen produzieren wird. Der 
Grund daftir sind die neuen 
Vidcospiclkonsolen: Die 
Hersteller der Steckmodule 
kaufen alle Areadc-Lizen- 
zenauf und sorgcnsodafilr, 
daB gute Automaten nicht 
mehrauf die Heimcomputer 
umgesctzt werden konnen. 
Trotzdcm hat U.S. Gold 
noch eine Konvertierung 
parat: ^Crackdown*, cin 
Ballerspielchen. bei dem 
sich zwei Spieler Gaumlet- 
mftBig durch ein Labyrinth 
kumpfen miissen; dcr Auto- 
mat wurde ja bereits im Ja- 
nuar- Joker vorgestellt. 
Der letzte Stretch von U.S. 
Gold war -.Knights of Cry- 
stallion". Dieses Game bc- 
stcht aus fiinf vollig unter- 
schiedlichen Leveln r die 
aber sinnvoll miteinander 
vcrknupft sind. Es gibt z.B. 
cinen Spiclabschnitt, bei 
dem man durch cine dUstere 
Hfihle lauft und Diamanten 
einsamraelt: ein anderer Le- 
vel bestcht aus einer Art 
^Memory", man muB dabci 
Zahlcnpaarc in cinem Kar- 
tendrcieck finden. Ganz ge- 
nau wjssen wir's wahr- 
scheinlich schon in der 
nachsten Ausgabc - das 
Testmuster ist bereits gcor- 
dcrt, dcr Test cingcplanL 
Zum Abschlufl machtc mich 
Roger noch auf ein FuBball- 
spiel namens ..Italy 90** neu- 
gicrig. Es soli ptinktlich zur 
Weltmeistcrschaft fcrtig 
sein - naher wolltc cr sich zu 
diesem Game noch nicht au- 
liern, schlieBlich haben zahl- 
reiche Konkurrenzfirmen 
iihnliche Plane! 
Sn\ icl zu den aktuellen 
Ariola-Prascntaiionen. Wer 
es genauer wissen mochte: 
U.S. Gold hat fur die Wochc 
nach RedaktionsschluB ei- 
nen Gegenbesuch in dcr Re- 
daktion angekiindigt - die 
Chancen* das eine oder an- 
dcrc der angesprochenen 
Games in einem ausfuhrli- 
chen Exciusiv-Tcstbericht tn 
dcr MaiAusgabe des Jokers 
wiedcrzu finden, stehen also 
denkbar gilnsiig! 

(C Borgmcicr) 
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Insekten sind groIJ im Komrhen: Nachdem fli\ erse Fliegen in den gleichnamigen Filmen < 
Kinokassen zum Klingeln brachien, hut sich nun die englische Softwureschmkde Gremlin 
des Themas angenommen. Herausgekommen ist dabei ein Actiongame der Sonderklass 




Dcr Amiga Joker meinl: 

Action vom Feinsten: 

Wcrcinmal Venus ange* 

spielt hat, bleibt an dcr 

Fliegenfallc klcben! 



Zwar hat die Hintcrgrundstory von 
Venu* nicht das mindeste mit dem 
Filmploi zu tun, jedoch sieht hier die 
Zukunft nicht weniger duster aus: Die 
Mcnschhcit hat von den verschieden- 
sten Insektizidcn so ausgicbig Gc- 
brauch gemacht. daB schlieBlich die 
kleinen Biester ganz und gar ausgerot- 
tet wurden. Das plotzliche Defizit an 
Krabbcliiercn hat jedoch Mutter Na- 
lur vollcnds aus dem Gleichgewicht 
geworfen, weshalb die Wisscnschaft 
flugs eigene Insekten cntworfen hat, 
um der bedrohlichen Entwicklung ent- 
gegenzuwirken. Unglucklicherweisc 
sind dabei ganz furchtbare Killer-In- 
sekten entstanden! Also hat man auf 
die Schncllc cine mechanischc Kampf- 
Riege zusammengezimmcrt. die nun 
die Welt von den todlichcn Kafcrn, 
Motten und Raupen befreien soil . * • 
In fiinf butterweich horizontal scrol- 
lenden Leveln wanen unzahlige Insek- 
ten darauf, vom Screen geputzt zu 
werden. Dies gestaltet sich in der Pra- 
xis aber ganz anders, als man das 
erwarten wurde: Unsere Robot-Fliege 
kann namlich gar nicht fliegen. son- 
dcrn nur hOpfcn und ballern. Deshalb 
ahnctt das Spielfeld auch mchr cincm 
Plattformgame als einem klassischen 
Shoot *em up. Was die Spielfigur aber 
schr wohl kann, isl an der Decke 
herumkrabbeln - sofern sie vorher auf 
cin cntsprcchcndcs Symbol gclaufcn 
ist, das sie in die Hohe katapultiert. 
Wieder andere Symbole ermoglichen 
einen Supersprung, manche sorgen 
auch dafur, daB die Stcucrung nun 
spicgclvcrkchrt ist. NaiUrlich diirfcn 
auch die Extrawaffcn nicht fchlen: 
Gctdlctc Fcindc himerlasscn oftcr 
Eier (merkwiirdig, diese Killer-Insek- 
ten, was?), die entweder Zusatzpunkte 
oder feine Power-Schusse enthalten. 
Damit das Ganzc nicht zu lcicht wird. 
gibt's noch ein Zeitlimit, innerhalb 
dessen die Level gesaubert werden 
mussen, auch ist die Munition nicht 
unbegrenzt vcrfugbar. 
Tcchnisch geschen ist an Venus nicht 
das gcringstc auszusclzcn: Die Hintcr- 
grunde sind farbenfroh und detail- 
reich, die Sprites groO und befriedi- 
gend animiert, und auch der Sound ist. 



*h 
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wic cr scin soil* Selbst spielerisch war 
kein Tadel zu linden, die Stick-Stcue- 
rung ist sehr exakt und mac hi die 
Kammcrjagd zum rcinen Vergnugcn. 
Was das Game aber vor allem anderen 
ausztiohnet, ist die ausgewogene Mi- 
schung aus Bailer-Action und Knobc- l 
lei, denn an manchen Stcllen muB man 
die kleinen grauen Zellen schon an* 
strengen, um hcrauszufinden, wie's 
vvcitcrgcht! 

Das berQhrate SchluBwort kann also 
nur lautcn: Gremlin ist mit Venus cin 
absolutes Spitzengame gelungcn, das 
sicher bald Kultstatus crreicht haben 
wird. Weder Action-Freaks noch In- 
scklcnhasscr diirfcn sich diesen SpaB 
entgehen lasscn! (ml) 





Grafifc: 

Sound: 
Handhabune: 
Spielidee: 
DauerspaEI: 
Prois/Lmiunj;: ^ 
Red. l/rtcil: 87^ 

Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 64 ? - DM 
I ItTsu-lk-r: Gremlin 
Ik »zug: Gamesworld 

Spczialitat: Sorry Freunde, 
cs kdnnen nur I MB-Besitzer 
auf Inscklcnjagd gehen! 
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Der Amiga Joker meinl: 
Sports Basketball isi 
cinfach DAS Basketball- 
spiel fur den Amiga! 
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Traurig, aber wahr: Wirklich gute Sportspie 
sind am Amiga bis heute immer noch di 
beriihmte Ausnahme von der Regel. Abe 
wenn sich Cinemaware an das Them a wag 
"er Erfolg fast schon vorprogrammier 
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Kin Frrimirf fcl tamer tine *nao- 
nendt An|*eleprnbeil. 
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Das Game beginnt, genau wic dcr 
schon fast legend arc VorlSufer „TV 
Sports Fooibair, mil cinem einfachen 
kleinen Auswahlmenu, nur daB dies- 
mal cin Basketball als ^Cursor" vcr- 
wendet wird. Der Anfang wirkt noch 
rclativ beschciden, aber wehe der 
Sportfan tauchl erst mal hinab in die 
Tiefen dcr Optionen T Modi und Aus- 
wahlmoglichkcitcn! Da sich bci einer 
Sportsimulation in punkto Spiclab- 
lauf und Regeln nicht mehr vie! ver- 
bessem IfiBt, muB man zwangslaufig 
das Drumherum aufpeppen - und da 
hat sich Cinemaware auch diesmal 
wicder ciniges cinfatlcn lasscn. So 
kann man mil einem Adapter (wenn 
man einen hat) vier Joysticks anschlic- 
Ben, und die Litngc dcr einzclnen 

euartcrs 13Gl sich cbenso cinstclten 
c die Zahl dcr Spicier (von Two-On- 
Two bis zu fDnf)- Dcr odcr die Spicier 
konnen aus 28 aufgelistcten Mann- 
schaften wahlcn und sic nach cigenen 
Wunschcn verandcrn: Sowohl die Na- 
men von Mannsehaft und Spielern, als 
auch die Eigenschaflen der einzclnen 
Cracks konnen bis ins Detail cditierl 
warden (es gibt sechs verschiedenc 
uf die man eine gewisse An- 



zahl von Punkicn verteilen kann - 
schon fast wic bei einem RoilenspicH). 
Weiter darf man aussuchen, ob dcr 
Computer im Spiel das Passcn ubcr- 
nimmt - wenn nicht, besteht die M6g- 
lichkcit, sich anzcigen zu las&cn, ob die 
beabsichtigtc Ballabgabc sinnvoll 
odcr zu gefahrlich ist. Es gibt eine 
Zeitlupcnfunktion, unzahlige (aus- 
druckbare) Siatistiken und, und, und. 
Falls jci7t icmand den Eindruck haben 
so)lle T das ware alles viel zu kompli- 
zicrt fiir ihn - so schlimm ist es auch 
wicder nicht! Man kann auch einfach 
ein nettes kleines Show-Match mit 
Freunden machen, ohne all die Fein* 
heiien und Moglichkeiten auszuniit- 
zcn. Dcr Liga-Modus mit seinen gan- 
zen Statistikcn ist ohnehin mehr etwas 
fur die ganz eingefleischtcn Fans! Wie 
man sich auch entschcidet, die gc- 
tungene Stcucrung wiihrend ciner Be- 
gcgnung garantiert in jedem Fall cine 
spannende Panic. 

Die Presentation ist cine wahre Freu- 
de fur's Auge: Das Game ist wie eine 
amerikanischc Fcrnschshow aufgc* 
baul, mit Moderator, Werbung und 
allem drum und dran. Auch ist die 




Grafik rundum ^amigawurdig 1 ", wasja 
gcradc bci Sportspiclcn sonst chcr cine 
Sehenhcit ist* Der Sound ist sclbst mil 
512 K schon sehr gut (deranlangliche 
Kameraschwenk durch's Stadion wird 
von aufpciischender Musik bcgleitet), 
mit 1 MB kommt man in den GcnuB 
von noch besscren FX. 
Im Handbuch werden dem Anfanger 
die Grundiagen des Baskeiballsports 
erklart, ansonsten ist es vollgepackt 
mil Infos zu den Menus. Opiionen, 
Statistikcn und was man sonsi noch 
iibcr das Spiel wisscn solltc. Lobens- 
werterweise ist das Ganzc auch noch 
in deutsch und mit Bildcrn illuslricrt. 
Nach soviet Lob darf naturlich die 
Dctailkritik nicht fchlcn: Cinemaware 
hat wic iiblich auf Scrolling vcr/ichtel, 
das Spielfcld besteht nur aus drei Sere* 
ens, die standig umgeschaltci werden 
(eigcntlich sind es sogar nur zweicin- 
halb, denn eigener und gcgncrischer 
Korb umcrschciden sich nur mini- 
mal!). Steuern kann man ausschliefl- 
lich mit dem Joystick, und die Mcnli- 
fuhrung hatte etwas besser sein kon- 
nen. Die leidige Diskettenwechselei ist 
ebenfalls wieder angesagi, wenn auch 
diesmal in cnischarficr Form. 

r ansonsten gibfs wirklich nichts 

leckern, denn dcr Grad an Rcalis- 

l, den die Programmierer in ihr 

Baby gepackt haben, ist schon becin- 

druckend: Sogar verschiedene Fouls 

sind moglich! Und natUrlich werden 

RegelverstoBe im allgemeincn umge- 

hendvomSchirigeahndet. Wie manes 

auch drcht und wendet: Mit TV Sports 

Basketball hai Cinemaware eincn neu- 

cn Mcilcnstcin fur Sportspielc am 

Computer geschaffen! Hoffcntlich 

kommt die amcrtkanische Company 

nicht cines Tagcs in Tcufels Kuchc - 

wenn es darum gcht, die sclbst gesctz- 

1 Maftstiibe noch zu iibcrtrump- 

. . . (mm) * 
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TV Sporls Baskelbaj 

Grafik: 91% 

Sound: 82% 

Handhabung: 85% 
Spielidw: 73% 

DanerspaB: 91% 

Preis/Leislunti: 89*^ 
Red. UrteU: 90% 
FOr Forlgcschritlene 
Prc*is: ca. 89,- DM 
Hcrslcllcn Cinemaware 
Bezag: Gamesworld 
Spezialitat: Zwei Disks, aber 
bci 512 K Amigas unbedingt 
die ZHcilfloppy ausschallcn/ 
abstecken, sonsi gibl's Pro-/ m 
bleme! 










Wenn Psygnosis ein neues Spiel herausbringt, bekommen SoftwareFeinschmecker diesen 
gierigen Blick: Meist wartet ja wirklich ein Leckerbissen. Diesmal hat sich die englische 
Nobelfirma auf ein fur sie neues Gebiet vorgewagt - in die geheimnisvolle Welt der 

Vektorgrafik! 



Vier Billioncn Lichljahre von dcr Erde 
cntfcrnt, auf dem Mond Xelos, isi die 
Holle los, Don wurdc fremdes Lcbcn 
entdecki f abcr nach langcrcr Bcobach- 
tungszeit hiiuftcn sich die mcrkwurdi- 
gen Vorgangc - das Letzte, was cs von 
da drauQen zu horcn gab. war cine 
vcrstummelte Nacbricht. Aus dicscm 
Grund wurdest du losgcschickt, um 
mit dcr auBerirdischen Lebensform 
griindlich aufzuraumen. 
Infestation siammt von Dan Gallag- 
her, dcr schon vor ISngerem „ Voyager 14 
fur Ocean produzicrt bat Und auch 
diesmal ist es wicder ein Game zum 
„Ballern & Nachdenkcn* geworden. 
Der Spicier sieht das Geschchen aus 
seinem Raumfahrerhelm heraus ¥ im 
Helm selbst befinden sich Anzeigcn 
fur Sauerstoff, Tempcratur, Strahlung, 
KompaB und noch ctliche Head Up 
Displays. Mit Funktioncn bclegt sind 
auBerdem die F-Tasten, das Keypad 
und die CursorTasten. Ihr merkt 
schon, es ist bcileibe kein simples 
Spiclchen! 

Nach dem schdn gemachten Vorspann 
landet man als erstcs in cincm Menu 
(Laden, Spcichcrn, Objekte besichti- 
gcn t Guthaben anzcigen etc.)- Sobald 
man das Game stanct T wird man 
gleich mil einer Horde von Killer- 
Ameiscn konfrontiert. Das Szenario 
ist sehr realistisch gestaltet. samtliche 
Objekte (laut Anlcitung uber 200) 
wurden liebevoll und detaillien gc- 
zeichncL Auch ubcr mangclnde Be- 
schaftigung kann man sich nicht be- 
klagen, bis man die riesige Mond- 
Basis Alpha II vollends erforscht und 
„gcs3uberr hat, zieht schon einigc 
Zeit ins Land! 

Das Spiel verwendet angeblich das 
bestc Vektorgraftk-System, das je auf 
einem 16 Bit-Rechner zu bewundcrn 
war; ich raeine abcr, da schon Bessercs 
geschen zu haben, denn die Farben 
sind fast nur blau-grau-griin, und der 
Scrccnausschnitt ist ziemlich klein 
ausgefallen (durch NTSC-Streifcn und 




den Raumfahrerhelm). Trotzdera fuhlt 
man sich grafisch wirklich in den Welt- 
raum versetzt. 

Die hervorragende Musik im bckannt 
dusteren Psygnosis-Stil stammt aus- 
nahmsweise nicht von Altmeister Da- 
vid Whiuaker, sondcrn von Scan Con- 
ran - ein Name, den man sich merken 
sollte. Im Spiel selbst hort man aullcr 
dem eigencn Schnaufen nur ein paar 
mickrige Gerauschc. was ich etwas 
emtauschend fand. 
Man kann das Game iibrigcns auch 
auf dcutsch spielen, die Ubcrsctzung 
verfehli bei den angezeigten Bild- 
schirmiextcn abcr oftcrs mal den Sinn. 
Im groBen und ganzen garantiert In- 
festation schon Spiclspafi fur langere 
Zcit (vor allem fur Techno-Freaks), 
ganz so beeindruckend wie die Vcktor- 
grafik-Klassikcr „StargIider 2" oder 
^Carrier Command" ist cs allerdings 
nicht. (mm) 




Der Amiga Joker meint: 

yen das Infestation-Fie- 

ber erst mal gepackt hat, 

der kehrt so schnell nicht 

mehr auf die Erde zuruck! 



aci 



Spezialitat: Das Game wird 

in ciner noblen Edel-Box ge- 
liefcrtt die Anleitung erklart 
die komplcxe Sicucrung sehr 
gut- Fauipclzc konnen das 
Kartographicren auch ciner 
Auiomapping-Funktion 
ubcrl&ssen. 



Infestation 

Grafik: 73$ 

Sound: 72% 

Hawihabung: 72% 
Spielidee: 77% 

DauerspaB: 77 r [ 

Preis/Leistung: 74% 
Red. Urteil: 75% 
Fur Fortgeschritlene 
Prels: ca. 85,- DM 
Herstellen Psygnosis 
Bezug: Rushware 






STEINE SAMMELN UND PIAZIIREN 

Eln enfoch« Konx«pt und tin Iftlchf 
zubflt»ftt<hcndei Spiel mothinai 
iu «to#r *KLAX* - Sochtl Hrtfach 
nur dit bunten Mouerstetoch wi mft 
dttn Paddle ovfwmrrwln und rtts* 
auf wndifotm Houftn werto n, 
urn flWichf a rbifl e »#ihen zu bOden; 
tntweder dertn dr#l tankracM oder 
diagonal. Hort i i ch elnf aril an, was? 
Iss'esovtMD^hortwrtAvfgab* 
belKLAXIit f slch wilder vomSpM 
lanutisen. WM 



DAS 1ST DAS GAME 
DER 90ER - KLAX! 




D*rletir*5thr*l 

aus KolHomlenl 

99 Levali an Irrtm Spa8! 

Entstommtder 

mdte*be$pi>hon F 

Splelhallenfowung! 

Mocht luchtig und 1st eine 
»cht« rWrounDrdenmgl 

VialcKLAXeeroebtn 
bomba Jtischo Punktrahtifl. 
f ordert tun Freundf ouf, btt 
der KLAX-Sacht flegen 
luchoniutnrtenf 
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Dietei f etc wutde ubei erne Video Konwro m den Amiga eingegeben vcHrcmdel und onuhliefiend loiogtoiieri 




r olle, die den Nervenkitzel > 
guten Spielen zu schotzen wtssen. Und 
ouch enisponm om Computer orbeiien 
wollen. Weit die AmigoTethnik 
einfochstc Bedlenung gcrcntierl. 
Amigo 500 - lur olle die nichl nuf 
ipielend weilefkommen. 
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Cber mangeliHlen Kampfgefai dcr 
1 .'.;■.'. r kann man Uch nicht bckla- 

gen . . . 



Dcr Amiga Joker meint; 

Flieger-Asse aufgepaflt: 

Scramble Spirits ist eine 

cchi gclungene Auto- 

matcn*Umsctzung! 





Und wieder hat cin Game den 
Sprung von der Arcade-Ma- 
schine auf unsere ^Freundin" 
geschafft; Segas Flieger- 
Action halt sich in der Amiga- 
version so genau an die Vor- 
lage, daB es eine wahre 
Prachl ist! 

Wer das Coin Op in dcr 
Januar-Ausgabe gelescn 
hat, wcifi a) daB die Arcade- 
Vorlagc eigcntlich noch 
brandneu ist und b) daB die 
Chose mal wieder in fcrncr 
Zukunft spielt. Wir schrei- 
ben das 21. Jahrhundert, der 
dritie Wcltkricg liegi bereits 
hinter uns. In dcr riesigen 
Materialschlacht wurden 
praktisch alle moderncn 
Waffcn aufgearbeitet, ubrig 
gebtieben sind alleine ein 
paar einsitzigc Jagdflug2cu- 
ge. Da kommt dcr globale 
Uberraschungsangriff eincr 
fremden Macht natiirlich 
denkbar ungelegen! 
Erstaunlicherweise hat der 
Gegner neben ein paar Pan- 
zern und Bodengeschutzcn 
zunachst auch nur Doppel- 
decker und veraltete 
Kampfhubschrauberzu bie- 
icn, die allcrdings in rauhen 
Mengen! Etwa auf halbcm 
Weg jedes der scchs Level 
taucht eine Bonussequenz 
auf: Wahrend der eigene 



Flicger dicht liber den Un- 
tcrgrund dust, wird gc- 
zoomt, Freund und Feind 
sind nun in erstaunlicher 
VergroBerung zu bewun- 
dem. Das hat den Nachteil, 
daB die bis jetzt rccht httb- 
sche Grafik schrccklich 
grob und blockig wird, und 
den Vorteil, daB die Gegner 
sich nun nicht mchr wehren. 
Am Ende bekommt man 
reichlich Punkte gutgc- 
schrieben, und es geht wei- 
ter, deneinfallsrcichen End- 
gegnern entgegen. Und die 
sind wahrlich sehenswen : 
Bcispielsweise ein riesiger 
Zeppelin, bci dem man ei- 
nen ReiBverschluB (!) auf- 
schieBen rnuB, um sich dann 
noch mit dem Inhalt ausein- 
andcrzusetzen . > .. Gele- 
gentlich tauchen zwei Mini- 
Flieger auf, die man an- 
docken kann, um die eigene 
Feuerkraft aufzubessern. 
Scrolling und Animation cr- 
reichen natiirlich nicht ganz 
die Qualitat des Arcadc- 
Vorbilds, sind jedoch alle- 
mal iiberdurchschnittlich, 
Warum allcrdings cin gan- 
zes Drittel des Screens dcr 
Scoreanzeige gewidmet 
wurde, bleibt ein Ratsel. Der 
Sound hingegen macht 
Frcudc: durchaus horbar 
und schr abwechslungs- 



reich. Ebenfalls gut gelun- 
gen ist das Feature, daB sich 
ein zweitcr Spicier jederzeif 
ins Gcschchcn cinklinkcn 
kann. Die Steuerung ist un- 
problematisch, nur die geg- 
nerischen Schussc sind 
mancbmal etwas schwer zu 
crkenncn. Summa sumarum 
ist Scramble Spirits cin fci- 
nes Shoot "em up mit vielen 
hUbschen Ideen - Bailer- 
Freunde durfen bedenken-, 
los zugrcifen! (ml) 




Scramble Spirits 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidce: 

DauerspaB: 

Preis/Leistunc: 72% 

Red. Urtcil: 73% 

Fur Forlgeschrittcne 

Preistca. 69-DM 

I K rrslcller : Sega/Grandslam 

Bezug: Frank Heidak 

Spczialitat: Gcstcucrt wird 
wahlweise uber Stick odcr 
Tastatur, ftinf Continues sind 
crhaltlich. Mil Fl (bzw. F10 
fflr Spieler 2) konncn die Bc- 
gleitfliegcr zwischen Bodcn- 
und Luftfeuer umgcschaltct 
werden. 



Commodore 
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FEDERATION- QUEST 1 

Gremlin hat den Sprung auf den Amiga endgiiltig geschafft: Nach den famosen 
Actiongames „Super Cars" und „ Venus" bringen sie zur Abwechslung ein richtig 
anspruchsvolles Spiel heraus - auf den ersten Blick eine Mischung aus „Dungeon Master" 
und „Day of the Viper". 

cine Pause zu machen odcr Daucr einfath langwcilig. 
(Waffen, TttrolTncr, Ta- den Spiclstand zu saven (bis Trolzdcm ist Federation 
schenlampen, Module und zu zwolf Speichcrstande pro Quest I ein fcines Spielchen, 

und und) und wird haufig Disk). 

Dcr Screenaufbau crinnen 
$ehrstarkan„DungeonMa- 




Der Amiga Joker meinl: 

__,f ederation Quest I - cin 

Tcchno-Abcntcucr mit 

viel Strategic und cincr 

Exiraportion SpielspaB! 



von den herumstreunenden 
Aliens oder verriickt gewor- 
denen Crcwmcmbcrn ange- 
griffen. Auch stehen des 6f- 
teren herrenlose Roboler in 
dcr Gegcnd he rum. um sic 



LuOdie 

m pla- 



die Atmosphiire isl *timmig, 
und aut den beiden Disket- 
ten Ilndct sich schr viel Un- 
Khaltung fur's Geld. Ein 
paar spaBige Uberraschun* 
gen, wie ein L3serschwext a 
la Star Wars odcr ein roter 
Hering (englischcs Symbol 



stcr" (besonders die lnven- 

tory-Verwaitung), ist abcr 

leider nicht annahernd so 

gul konzipicrt: Man ra 
fur. Arbeiten dnzusetzen, Icons schon sehr genau | 

mui! man die Dinger aber zicrcn(alleskomplettiri<ius- fur einen sinnloscn Gcgcn- 
/.unaulist cinmal mit einer gesteucri), und auch die An- stand), wurden gleichfalls 
spcziellenH Programmier- ordnung konntc am einiges cingebaut. Die Chancen, 
sprache luuern (keine Sor- logischer und Obersichtii- daB laisSchltch weitere Telle 
ge. auch Program mierun- cher sein. Die Grafik ist der SF-Saga folgcn, stehen 
kundige > >llur\ problemlos durchwegs nicht schlccht also gar nicht schlechi. 
damit zurechi kommen). und zicmlicn abwechslungS- (mm) 
Das Ganze la an inEchlzeit reich; die Suundeffekte ge- 

hen efrenfalh in Ordnung* 
rinnt auch. wenn dcr Spicier aiiFMusik muB man dafur 



Die BSS Jane Seymour, cin 

groBer Raumfrachter, wur- 

dc zum Orion-Arm der Ga- 

laxis geschickt, um don 

nach fremdem Lebcn Aus- 

schau zu haltcn. Aber ir- 

gendein Idiot auf dcr Kom* 

mandobruckc hat gepennt, 

undsoistdasSchiff t statt an ab* das hciliu die Zeit ver- 

seinem cigcntlichcn Zicl T in 

der Nahe eines stark radio- gar nichts tut - bci einer MSBcb verziehten. Das 

aktiven Sterns gclandct* feindlichcn Auackc ist m;io Kampfsystcm ist allerdings 

Fast a!le Crewmitglieder so oft schncller tot, als manvnicht optimal gelost, immer 

sind gestorben oder wurden glaubt! Gotiseidank laBt nur mit einem Fadenkreuz 

wahnsinnig, die meisten dcr sich das Game anhalten, um hcrumzufuchtehr wird auf 

an Bord bcfindlichcn frem- 

den Lebensformcn haben 

sich inzwisehen selbstandig 

gemacht. Deshalb hat man 

dich (ja genau, schon wieder 

Dich!) losgcschicki, um fur 

Ordnung zu sorgen und die 

Jane Seymour wieder sichcr 

nach Hause zu bringen- 

Lcicht gesagt: Der alic Kahn 

hat mehr als 20 Level (gott- 

lob gibt*s Codewortcr) und 

iibcr hundert Raume* die 

auf drei Decks verteilt sind. 

Man findct iiberall Gegcn- 

standc in rauhen Mcngen 




Federation Quest 
BSS Jane Seymou 
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Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 69% 
Spiclidee: 76% 
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Herstelltr: Gremlin 
Bezug: International 
Software 

Spezialital; Die Auswahl dcr 
Spielfigur (mannlich/wcib- 
lich) steht ganz im Zcichcn 
der Emanzipation ■ • . 
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Tag fur Tag die gleiche Situation: So gegen 10 Uhr morgens kundigt ein lautes PONG ! den 
obligatorischen Zusammenbruch des Brieftragers vor den Toren der Redaktion an, 
Samtliche Rcdakteure stiirmen vor die Tiir, entreifien dem Mann seine Last (dankbares 
Lacheln), und eine wilde Priigelei um Eure Leserpost entbrennt. Damit wenigstens Euch 
dieses schwere Schicksal erspart bleibt, gibt's ab heute immer drei Seiten Mailbox pro 
Ausgabe! 




Jetzt ist cs 
amtlich . . . 



Euer graucr Kastcn (Mail- 
box-Seite, untcn rcchis) hat 
mich alten Schrcibmuffel 
tatsachlich angesprochcn! 
Ihr woilt also knallharc wis- 
scn, wie ich Eucr Heft finde? 
Es ist erfrischend andcrs, 
naja* gut eben . . , odcr vicl- 
ieicht; SUPER? Sucht Euch 
hall etwas aus. 
Die Foios von Euch . . . HA 
HAHA!!L„Pruuuussst... 
GROHL! Obwohl: Eigcnt- 
lich sind sic gar nicht so 
schlechi. Ihr kdnnt von 
Gltick rcden, dafl ich keines 
von mir milgeschicki habc! 
Es ware wohl sonst der letztc 
Leserbrief gewescn. den Eu- 
re Augen vor dem Erblinden 
geschen hatten. 
Die Tests machen den Ein- 
druck, als ob Ihr von einigen 
Sofiwarefirmcn gekaufi 
worden seid. STOP!!! Ehe 
Ihr mirjcizt das Kilierkom- 
mando mit den Iangen Man* 
tcln und dunklen Sonnen- 
brillen auf den Hals hcizt: 
ich nchme es zuriick, sonst 
wurde ich Eurc Zeitschrifi 
auch nichi kaufen. 
Die Girl-Seite, why not??? 
Ich meine nur, wenn Ihr die 
Madels mil cinbczichcn 
wolli, dann stylt doch gleich 
das ganze Heft um, so daB 
sie sich auch von den Texien 
angesprochcn fuhlcn. Wenn 
ich ein Madcl ware, wurde 
ich mich komisch fuhlen* 
wenn nur eine Seiie meiner 
Spezies gewidmei ware* 
So, ich hoffc, der Brief war 
aufbauend, und mochtc 



Folgendes zur Entschuldi- 
gung meiner Tippfchler vor- 
bringen: 

1. Ich bin Beamier 

2. Ich schreibe dicsen Brief 
im Dicnst 

3. Ich schreibe ihn auf einer 
amtseigenen Schrcibma- 
schinc , . . 

vcrsichcrt uns Volkcr Ha- 
berlandt aus Bonn* 

Sorry, aher wiser hauseige- 
nes Rollkommando liefi sich 
nicht mehr aufholten. Setbst- 
verstandlich beteiligen wir 
uns aher an der Kranken- 
hausrechnung. Ach ja: Wie 
kommst Du eigentlich dar- 
auf dafi Madchen NUR die 
Girl-Seite lesen diirfen, wot- 
len und sotlen? So war's ei- 
gentlich nic gemeint! 
Und was Deine Tippfchler be- 
trifft: Einem Beamten, der im 
Dienst auffer Schlafen noch 
zum Briefeschreiben Zeit fin- 
de!. verzeihen wir doch al- 
tes„J 



auf horen und am besten in 
Hex odcr in Assembler wei- 
terquatschen . . .! 
Noch eine Frage: Ich habe 
mal auf cincmSTcin nurzu 
geiles Game geschen (ja so- 
was gibt's auf dem ST tat- 
sachlich?!). Es nennl sich 
^Sundog". Wer kennt das 
Spiel, und gibi cs das schon 
als Umseizung fur meine 
„Frcundin a ? 

will Oliver Davidovic aus 
Wendlingcn wissen. 

Zunachst einmal heifien 
Dank fur Deinen (im Original 
viel langeren) Brief und die 
sagenhaften Animationen - 
guck doch mal aufSeite 28! 
Was n Sundog~ hetrifft: Das 
Game war das Gesei/enstuck 
von FTL+ die ja dann be- 
kanntlich mil ^Dungeon Ma- 
ster" den grofien Durchbruch 
hatten. Mit einer Amigaver- 
sion sieht's aJ/erdings zap- 
pendusteraus,*. 

Erkennunesmerk- 



Held oder Blodian? m al 



w* 



Tjaaa t die Problematic die 
Ihr da in dem Artikcl (2/90) 
angesprochcn habt, kennc 
ich leider nur zu gut! Sobald 
ich mal mil meincn Kumpcls 
auf dem Schulhof diskuliere 
(gchc noch zur Schule, bin 
17), heiOl es gleich: .Guck 
mal die an! Die haben doch 
schon viereckige Augcn!" 
Sowas sagen cben doch mei- 
siens nur Leute, die den \Q 

cincr Pflanze haben Fur 

viele Leule ist cben ein Fre- 
ak eine Bcgcgnung der vier- 
icn An — Also, nicht dar- 



Als ich den lelzicn AJ bcim 
Handler holtc, hattc ich ihn 
fast nichi crkannt; Das Co- 
ver war ja fur Euch total 
unublich, ganz ohnc Joker 
Das neue Bewcriungssystcm 
ist nun super, da habt Ihr 
schon dazugelerm. Auch 
der Comic ist meines Erach- 
tens besscr geworden. 
AuBerdem bin ich schon 
sehrgcspanniaufdcn Poster 
in der nachsien Ausgabe. 
Jetzt noch eine Biite: Die 
Kleinanzeigen sollien nicht 
Uberhand nehmen. zwei 



Sciicn reichen vollkommen 

aus. 

Ach ja. bevor ich's vergessc. 
Einen Haken hatte die 
Miirz-Ausgabc schon. Das 
Exclusiv-Intcrview war 

zwar (vom Text her) in Ord- 
nung, doch sollte man viel- 
leicht auf einen besscren 
Kontrast zwischen Schrift 
und Hintergrund achten. 
Ihr seid doch auch urn's 
Wohl Eurcr Leser besorgt, 
oder? 

fragt sich Dominik Mathiev 
aus Uclzcn. 

Und wie besorgt wir sindf 
Deshalb ist der verantwortli* 
che Lay outer fur dicsen Feh- 
ter (fur den wir uns an dieser 
Stelie ganz ernsthaft enh 
schuldigen mochten) auch so* 
fort mit zahltosen Stockhie* 
hen auf die nackten Fufisoh* 
ten hestraft worden. Das wird 
er sich schon merken. . ./ 
Auch was die Kleinanzeigen 
be trifft, konnen wir Dich be- 
ruhigen; Mehr als in dieser 
Ausgabe werden es pro Heft 
nicht werden. Und das Cover? 
Wir meinen, ein hiflchen Ab- 
wechslung ist nie vcrkchrt. 
Aher wenn Du oder die ande* 
ren Leser anderer Meinung 
seid. dann lafit es uns doch 
wissen - der A J ist schliefilich 
EUER Magazin. Uhrigens: 
Wie gefallt Dir nun unser 
Poster? 



Zeitfrage 



Euer Magazin ist echt gut. 
Besonders weil es nur um 
den Amiga geht und nichi 
um den ST, C64 etc.. Die 
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Tips im Know How sind 
topaktuell und funktionic- 
rcn sogar! Ich verstehc gar 
nicht, daB manchc Lcuic 
den Umfang dcs Jokers be- 
mangcln miissen. Ich finde, 
in 82 Sciten ist allcs drin, 
was man braucht. Da gibi cs 
andcrc Zciisch riftc n T die ha- 
ben 160 Sciten, von dencn 
man die HSlfte verbrennen 
kann. Also Leute, vcrglcichi 
mal! 

Gut finde ich auch, daB Ihr 
keine Abneigung gegen 
Kriegsspiclc habt, sondern 
jedes Game so bewertct t wie 
Ihr es findei und nicht wic 
die moralgeplagte BPS Euch 
vorschrcibt. 

Nun habe ich mal eine Fra- 
ge: Ein Frcund sagte mir. 
daB der Amiga nicht mehr 
lange den Markt bestimmen 
wird. Wcgen Qberholt sein 
undso. STIMMTDAS?? 
schreibi voll Sorgc ein Leser 
mil dem Pseudonvm „Com- 
peiition Pro 500000000". 

Ach waren nur alle Deincr 
Ansicht. Naja, jetzt hat man 
eben alics was man braucht 
und noch ein biflchen mehr! 
Zum Thema Kricgs- oder 
Bruta/ospielc: Tatsdchlich 
schreibt uns niemand etwas 
von noch nicht cinmaf die 
BPS. Wir meinen eben, dap 
wir mehr fur technische a/s 
fur moralische Fragen zu- 
stdndig sind. Ailerdings fin- 
den attch wir t dafi es so man- 
chc Programmierer etwas zu 
sehr am guten Geschmack 
fehlen lasscn - aber bitte** . 
Und woher Dein Freundseine 
Informalionen bezieht, wiir* 
de uns schon sehr interessie* 
ren! Frag ihn doch einfach 
mal was derm die Alternative 
zum Amiga ware... 



Fragen iiber Fragen 

Jetzt hab* ich mich cndlich 
cntschlosscn, Euch auch 
mal *n Leserbrief zu schrei- 
ben. Ich finde, daB Ihr die 
Zeitschrift echl super 
maeht, man merkt richtig. 



wie Ihr Euch von Ausgabe 
zu Ausgabe steigert! Zuerst 
hatte ich ja Sorgcn, dafi Ihr 
Euch vielleicht nicht etablie- 
ren konnt.». 
Hier noch ein paar Fragen; 

1) Macht Ihr das Spicletc- 
stcn cigentlich hauptberuf- 
lich? Wcnnja, habi Ihr noch 
eine Stelle frci (so in zwei 
Jahren)??? 

2) Wie bckommt Ihr eigent- 
lich Eurc Tcstspiele? MuBi 
Ihr die allc sclber kaufen, 
oder bekommt Ihr sic von 
den Firmen geschenkt (was 
die Firmen naturlich mit dcr 
Zcit cinstellen wiirden, 
wenn Ihr zuviel Schlechtcs 
uber die Games schrcibt}? 

3) Warum ist dcr Comic so 
unubersichtlich und nicht 
witzig? 

4) Wie kann es sein, daB das 
Spiel „Bodo Ulgners Super 
Soccer" bei Euch als gut 
bewertet wird. in eincrande- 
ren Zeitschrift aber als lota- 
Icr Hop? 

fragt dcr wissensdurstige 
Tim Fcindt aus Holm, 
Gottlob sitzi der Joker zwi- 
schenzeitiich recht fest im 
Sattel, weshalb wir uber- 
gangs/os zur Beantwortung 
Deincr Fragen schreiten: 

1) Der Job eines Redakteurs 
ist eine absolute Vollzeithe- 
schaftigung. Wenn man hier 
alles aufzahlen wolile t was 
neben dem reinen Testen noch 
an Arbeit anfatlt, batten gc- 
rade noch ein oder zwei Spie- 
fetests Platz! Unsere freien 
Miwrbciter testen ailerdings 
tei/weise nebenberuflich. Oh 
in zwei Jahren eine S telle frei 
sein wird, konnen wir Dir 
leider nicht sagen, da unser 
Orakel zur Zeit in Vrlaub ist. 

2) Die Test-Excmplare wer- 
den uns grofitenteils von den 
Merstellern und Vertrieben 
uberlassen, in deren ureigen- 
stem Interesse es liegt, dafi 
ihre Programme der Offent- 
lichkeit bekannt gemacht 
werden* Deshalb versucht 
auch kaum jemand, die Mei- 
nung der Redaktion zu beein* 
flussen - ware ja noch scho- 
nert 

3) Geschmackssachef Aber 
wir wcrden in nachster Zeit 
ein wenig mil verschiedenen 
Comics experimentieren - 



zumindest so tange t bis wir 
eines gefunden haben t das 
auch Dir gefdllt, 
4) Gegenfrage: Wie kann es 
sein, dafi das besagte Game 
von einer anderen Zeitschrift 
als totaler Flop bewertet 
wird r wo es doch bei uns ganz 
gut abgeschnitten hat? Wenn 
jeder der gleichen Meinung 
ware, brauchte man schliefi- 
lich maximal ein Sofiware- 
magazin, oder? Wer die Pres- 
se*Landschaft beobachtet, 
wird wissen, dafi echte Einig* 
keit eigentlich nur uber ganz 
ausgezeichnete oder total 
miese Games herrschL Gott- 
seidank mochte man sa- 
gen... 



Noch mehr Fragen 



Eure Tests sind bombenak- 
tucll, der Schrcibslil super 
und das Design der Seiten 
traumhaft - besonders gut 
bei „Cabar mit dem ver- 
schmierten Blut. Die Re- 
ports und das Coin Op sind 
megagut, und der Stromaus- 
fall ist hypcrgeiL Vielcn 
Dank fur dieses tolle Heft, 
Ailerdings solltc man beim 
Up & Down auch die Vcr- 
kaufscharis von England 
und Amerika bcrucksichti- 
gen. 
Nun habe ich noch Fragen: 

1. Wieviele Leutc schreiben 
im Durchschnitt zu cincm 
Weltbewerb (ich mochte 
gcrnc die Gewinnchancen 
errechncn)? 

2. Wicvicl vcrdicnt ein Re- 
dakteur, was muB er haben, 
was muB er wisscn? 

3. Wann starlet cndlich der 
Oldie dcs Monats? 
erkundigt sich Sebastian 
Graupner aus Gladbcck. 

Dank zuriick, fur das viele 
Lob - wir hahen alle schon 
ganz rote Kopfe! Engtische 
und amerikanische Verkaufs- 
charts haben wir deshalb 
nicht, well sie nicht iiberpruf- 
bar sind Wenn Du wissen 
mochiest, wie solche Hitpa* 
raden zustande kommen; ein 
Blick ins aktuetle Up & Down 
genugt! 

L Das ist naturlich unter- 
schiedlich. jedoch immer 



einige Hundert! TYotzdcm 
glauben win dafi die Chancen 
auf einen Gewinn nicht 
sch/echt stehen . , - 

2, Srets zu wenig. Erfahrung. 
So viel wie moglich* Wenn 
Dus genauer brauchst, dann 
ruf uns doch einfach einmal 
in der Redaktion an. 

3. Wir haben auch eine ganze 
Afenge Zuschriften erhalten, 
die sich gegen eine solche 
Oldie*Ecke aussprechen, des- 
halb sind wir noch im Zwei- 
fei Also, alle die dafUr sind, 
bitte metden. Alle, die dage- 
gen sind, bitte auch melden. 

Noch vicl mehr Fra- 
gen 

Kann ich bei Euren sehr 
guten Wctlbewerben auch 
gewinnen, wenn ich nicht 
schrcibc: Liebc Joker Re- 
daktion! Die Amwort hciBl 
RapunzeL Sondern einfach 
nur; Die Amwort heiBt Ra- 
punzeL Ich spare mir nam- 
lich immcr gcrnc die Vorre- 
den und kommc gleich zur 
Sache. Deshalb mochte ich 
auch gerne wissen, welchc 
Vorraussetzungen ein Tip 
erfUllen muB, urn im Know 
How abgedruckt zu werden. 
Wie ncu/alt darf das bctrcf- 
fendc Spiel sein? Und testet 
Ihr eigentlich, ob ein Tip 
funkiioniert? Beantwortet 
mir doch bitte auch noch 
folgende Fragen: 

1) Welcher Monitor ist dcr 
beste fiir den A500? Wel- 
chen Monitor verwendet 
Ihr? Wie gut ist dcr „A 1084 
S M von Commodore im Ge- 
gensatz zum ^CM 8833" von 
Philips? 

2) Wenn ich eincn Mono- 
Monitor angcschlossen ha- 
be und das Amiga Stereo 
Speaker System, habe ich 
dann Stcreosound? 

3) Lohnt es sich wirklich fur 
Spiele wie Jt came from the 
Desert" eine Speichercrwci- 
terung zu kaufen? 

4) Gibt es, oder wird es 
einmal Spiele geben, die 
mehr als 1MB Spcicherplatz 
benotigen? 

5) Kdnnt Ihr mir noch einige 
Informalionen zu „It c. f. t. 
Desert 44 geben (nicht, daB 



no 
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ich mir einc Speichcrcrwci- 
terung fur ein Game besor- 
ge. das meine Erwartungen 
nicht crfullcn kann)? 
6) Gibt cs, odcr wird cs cine 
Zusalzdiskctte zu oben ge- 
nanmem Spiel geben? 
Biltc beamwortet meine 

Fragen schnell 

schrcibt Alexander Tin- 
schert aus Bremen 

Packen wir's an: Sotange die 
Amwort Rapunzel tautet 
(was wir uns beim besten Wil- 
len nicht vorstellen konnen), 
bist Du so oder so live dabei! 
Dam it ein Tip abgedruckt 
wird, muff er vor alien: drei 
Krirerien erfullen: er mufi 
junktionieren, er sollte nicht 
irgendwo abgeschrieben sein, 
under sollte fur ein moglichst 
aktue/les Programm sein. 
Wir testen grundsatzlich alle 
Tips, ehe sie veroffentlicht 
werden - leider mogeit sich 
dennoch ab undan ein Fehler 
ein. Der Bali geht abet zu- 
riiek an Each: Checkt doch 
bitre Eure Tips se/bst genau 
ab, ehe Ihr sie einsendet! 
1) Der teste Monitor wird 
wohl ein Multisync sein, die 
Dinger kostert aber ganz 
schon! Die beiden gefragten 
Modelle von Philips bzw\ 
Carnmo sind etwa auf glei- 
chem Niveau, wir haben beide 
selbst in der Redaktion. 
2)Ja, 

3) Erne Speichererweiterung 
rentier! sich auf Dauer ei- 
genttich immer, 

4) Gibt es im Moment nicht 
und wird es so schnell (hof- 
fentlich!) wohl auch nicht ge- 
ben. 

5) Etgentlich wurde im Test 
alles Wesenttiche gesagt t 
aber Du kannst uns gerne 
anrufen* 

6) Nein. Wie sollte die auch 
aussehen? 

Werbe-Fan 

Mein Kommemar zu „Wer- 
befeldzug" in der Mailbox 
2/90; Ich findc. Ihr solltet 
mehr Werbung bringen. 
denn das hiittc viclc Vortei- 
lc. Ihr hattct mehr Geld und 
ktinntet so mehr Farbc und 
mehr Berichte bringen, man 
kann anhand der Werbung 



sehr gut Preisvergleiche an- 
siellen und ist stcts fiber 
Neuigkeitcn informicrt; 

auBcrdcm konntct Ihr Soft* 
warefirmen da von uberzeu- 
gen, mil Posiern im Heft zu 
werben. 

So mcint jedcnfalls Manin 
Schliitcr aus Hannover. 

Mehr Geld ist nie schlechl! 
Das mil dem Poster haben 
wir schon, und was mehr Be- 
richie betrifft: Wir sind schon 
tangsam an einer Grenze an- 
gekommen, denn man kann 
ja nur iiber so viele (Amiga-) 
Games herichten, wie eben 
veroffentlicht werden, Und 
da decken wir mittlerweile 
jeden Monat das komplette 
Spektrum ab! 

Ordnung mu6 sein 

Zucrsi ein groBcs Lob an 
Eurcn Joker, der von Aus- 
gabc zu Ausgabc besscr wird 
- wetter so! Jetzt habe in 
eine Bitte: Schafft doch fur 
das Heft einen Sammelord- 
neran.in dem manallczehn 
Ausgaben eincs Jahrcs or- 
demlich und ubersichtlich 
reinstellen kann. 
Ein Vorschlag von Thomas 
Hcnningcr aus Berlin. 

Sollte eigenttich eine Uberra- 
schung werden, aber welts 
Du'sbist, Thomas: Der Sam- 
melordner ist schon in Arbeit, 
es kann sich nur noch urn 
Wochen handeln! 

Preiswert? 

Ich hoffc, daB es den AJ 
noch lange gibt, denn ohnc 
ihn ware das Lebcn mcines 
Amigas nur halb so schon, 
Kritik muB ich aber an Eu- 
rcn Prciscn uben: Ihr seid 
doch eine Computcr/cii- 
schrift. da fandc ich es schon 
besser, wenn Ihr auch Sa- 
chen furden Amiga verlosen 
wtirdet und keine Billardti- 
sche oder Sonsiiges* Anson* 
sten wunsche ich Euch mil 
Brork: „A janz guz nois 
Jaaa! M 

So schrcibt Ken Krenzeraus 
Dienhcim. 

Wir linden es gerade anders- 



herum besser (obwohi hin 
und wicder gibt's ja ohnehin 
auch Sachen fur den Compi 
zu gewinnen!). Was meinen 
die anderen Leser? 

Girls mit Mumm 
gesucht! 

Wir (Computer-Club mil ea. 
650 Mitgliedern, davon 45 
Girls im Alicr von 14 - 28 
Jahren) muBicn feststellcn, 
daB cs sich computcrbegei* 
stcric Mtidchen oft sclber 
schwer machen. In einer 
KIcinanzeige (allcrdings 
nicht bei Euch, holcn wir 
aber schleunigst nach) ha- 
ben wir auch die Girls aufge* 
rufen, uns zu schreiben. 
Aber von 160 Briefen, die 
wir erhalten haben, warcn 
nur drei von Madchen. Es isi 
schadc, daB die Girls nichi 
mehr Mumm zum Schreiben 
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haben, denn wir finden es 
toll, wenn sich auch wcibli- 
che Pcrsoncn mit dicsem 
faszinierenden Medium be- 
fasscn. Sollten sich wenig* 
stens jetzt einige Girls ange- 
sprochen fiihlen. so schrcibt 
doch einfach an folgendc 
Adresse: 
Roger Blatter 
Wuclfingerstn 63 
CH-3400Wimenhur 
Schreibt auch gleich noch, 
was Euch im spczicllcn in- 
tcressicrt. 

Also bitte meine Damen, lafit 
das nicht auf Euch sitzen! 
Nur: Laji Dir ja keine 
Schyvachheiten einfallen, Ro- 
ger, wenn sich jetzt dem- 
ndchst bei Dir die Models die 
Klinke in die Hand geben! 
Joker is watching you . , • 



Jit <Kt5^»«fcte, 








an dieser Stelle (wie immer) Wir freucn uns fiber jeden 

Brief von Euch, egal ob nun 
kritisiert oder gelobt wird 
(naj^fast egal), Auch erhal- 
tet Ihr auf jeden Fall eine 
Antwori, und wcr weiB; viel- 
leicht findet Ihr genau Eu- 
rcn Brief im niichstcn Monat 
auf diescn Seiten wieder . . . 



unserc Adresse: 

Joker Verlag 

Mailbox 

Untere ParkstraBe 67 

D-8013 Haar 



"" 




\ ■■ 
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COMPUTERSOFT 



AMIGA ADVENTURE 

Bard's Ta'e 2 
&ooowych 
Bloocwych Data Disk 
Die Fugger 
Dragcns of Flam© 
Heroes of tre Lance 
Indiana Jones Adventure 
King Arthur 

Kings Quest Tripple Pack 
Legend of Djel 
Legend of Faerghai! 
Legend of the Sword 
Leisure Sun Larry 
Po*»ce Quest I 
Quest for the Time Bads 
Staot dcr Lowen 
Swtvds of TWiiigni 
wan Street Editor 
WaU Street Wizard 
War Machine 
Zack McKrackcn 



79.90 


Shadow of tne Beast 


84.95 


Shuffiepuck Gate 


49.95 


Skidoo 


6495 


Snoopy 


8995 


Space Ace 


79.95 


Space Harrier II 


6995 


Star Wars Tntogy 


34,95 


Start >ghi 


84,95 


Stryx 


64,95 


Super Car 5 


89.95 


Super Wonderboy 


84,90 


Take em Oui 


64.90 


Tom und Jerry II 


79.95 


Toofcin 


8995 


Twin World 


119.95 


Ufbmate Darts 


89.95 


Vortex 


44.95 


Weird Dreams 


69.95 


West Phaser 


5495 


Xenon 2 


79,95 


X-Qul 



119.00 
59.95 
64.95 
8495 

13995 
64,95 
54,95 
64,95 
6995 
6995 
8495 
5995 
84.95 
6495 
84.95 
6995 
69.95 
74,95 
1 19,00 
84 95 
6995 



Populous Scenary Disk 
Rod Uflhtn*ng 
Sieiiar Crusade 
Waterloo 



39.95 

9995 

119.00 

4995 



AMIGA-SPIELESAMMLUNG 

American Dreams 64 H 95 

Beverly Hills Cop 84,95 

Giants (4 Spteie) 99.00 

Ughtforce 84,95 

Trill Time Plain 2 $4,95 

AMIGA ANWENDER 

Joystick Zoomer f Piiotengrrff} 99,90 

Joyst-ck Commando 4 24,95 

A500 RAM-Erw*Dungeonm ^Uhr 289.00 

A500 RAM-Erw i Dungeonmaster 249,00 

Aegis Lights. Camera. Action 1 49,90 

Aegis Videoscape 3D PAL £0 598.00 

Amiga Tools 1 2 49,95 



HITS -k HITS A HITS 



Future Wars 
Never Mind 



84,95 Amiga Tools 1.2 
84,95 Legend of Faerghail 



49,95 Soldier 2000 59,95 

89,95 North Sea Inferno 44,95 



AMIGA ARCADE GAMES 



Action Service 


6495 


APB Ai: Point Buttebn - 


64,95 


Arch pelagos 


79,95 


Asien* Operation Hmkelstcin 


8495 


Batman the Movie 


8495 


Bawehawks 1942 


7495 


Block Out 


8995 


Blue Angel 69 


8495 


Butcher HiU 


6495 


Cabal 


84.95 


Chambers ot Sftaolin 


64,95 


Chase .* .0 


74,95 


Chcago 90 


8995 


Cosmic Ptrate 


6995 


Day ot the Vrper 


8495 


Delux Strip Poker 


6995 


Dr. Plumets House ol Flux 


8495 


Dragon Spirit 


5995 


Dragonscape 


6495 


Drakkhen 


99,00 


Drivn Force 


8495 


Emperor ot the Minos 


7995 


ESS European Space Simulate 


99,95 


Eye ol Horus 


64,95 


Fighting Soccer 


84,95 


First Personal PJnbsU 


6995 


Full Metal Plane) 


8495 


GhositKJSters 2 


84.95 


GoW of America 


8495 


Hard and Heavy 


5995 


Htghway Parol 


6495 


Infestation 


6495 


Iron Lord 


8995 


Magic Marbte 


84.95 


Mamac Mansion 


84,95 


M^ndbender 


6995 


My funny Maze 


4995 


Ntnja Warners 


6995 


Rainbow tsiands 


8495 


Rock n Roi 


7995 


Roller Coaster 


84,95 


Run the Gauntlet 


79,95 


Satan Guns 


64,95 



AMIGA SIMULATION 

Borsenfeber 

Bundesiiga Manager 

Cosmo Ranger 

DasHaus 

Das Magaxm 

Futuie Dreams I* Spieie) 

Fiecomaat Pilot 

Fighting Bomber 

Ft Sim_ Scenery Hawaii 

Flight Simulate* tl 

Grand Pnx Master 

Great Courts Tennis 

Hard Dnvm 

Hole in One (GoH) 

Kick 01 

Kick Off - Extra Time 

KieuzAs 

Oil Imperium 

Player Manager 

Poworrjnfl 

fitter 

Soccer Manager Pius 

Stunt Car Racer 

Table Tennis 

Turbo Outrun 

TV-Spons Basketto- 



AMIGA SPORT GAMES 

Passing Sriot 

AMIGA STRATEGIE 

Armada 

Austerirtt 

Batfetech 

B*$mark 

Conquefor3D 

It came from the Desen 

Kaiser 

North & South 

FSctionary 

Populous 

* Wtrsuchen noch Programmauioren* " Prersanderungen vorbehalten 

***** m * ********* 
* Handleranfragen erwunscht * 





Animate 3D PAL 


349.90 




Aztec C Commercial 


1.098.00 


84,95 


Comic Art - Funny Figures 


39,95 


69.95 


Comic An - Scence Fiction 


3995 


6995 


Comic An * Super Heroes 


3995 


5995 


Comic Setter 


99.00 


69,95 


Delude Music Construction 


199,00 


8495 


Deluxe Paint II Print 


249,00 


6495 


Deluxe Video 15 


249.00 


9995 


Design 3D 


249,95 


5495 


Digi-Paftt 3 


229.00 


129.00 


Discovery D*5k Ed'10* 


198,00 


6995 


Dynamic Drums 


99.00 


84,95 


Dynamic Studo 


298,00 


6995 


English Kurs I 


4995 


99.00 


Erdkunde Deutscfttand 


4995 


59.95 


Kindwords (Texh/e* arboitungl 


16990 


3995 


Lance C-Comptler V 504 


598.00 


3995 


Logtsbx Professional 


398.00 


6995 


Marauder II 


6990 


7995 


Maus tor Amiga 


99.00 


8495 


Modofa 2 TOi Developer 


339.90 


6995 


Modula 2 TDI Regular 


198.90 


4995 


Move Ops i 


39.95 


6495 


Movie Setior 


99.00 


64.95 


Netzted fw Amiga 500 


129.00 


84 95 


Pagesouor (Toxi b Grafik) 


99.00 


9995 


Pacesetter ForM Set 1 


3995 




Pageseder Lascrscnot 


9900 




Pro Video Plus 


649,00 




Prot Draw Structured CHpWl 


99.00 




Professxinal D^aw 


243.00 


m. ax r\f 


Professional Page 13 


496,00 


6995 


Professional Page Templates 


99,00 




Publisher Pius 


249.00 




Ouaierback 23 HD-5>cherung 


139,00 




RGB Splrtter 


296.00 




Scu*p' 3D-PaI Version 


198.00 


9995 


Stdmon 


8995 


64 95 


Sound Dtgmzef A500 2000 


149.90 


6495 


Sound Oasts 


198,00 


84.95 


Superbase Professional 


399,00 


9995 


Superpic Echceit Digtazer 


1 798.00 


9995 


The Advantage D-Bank + Tab-Caik. 


248.00 


12995 


Tractoan 


129.00 


6495 


Vtzawnte Deskiop Amiga 29 


229.00 


69.95 


Vizawnte Juricr 20 


128.00 


3495 


Mfiuso Mane 


18.90 



1* * 
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AGAZIN DER NEUEN GENERATION 



PONGi 
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AUSSER 

1ST BATJVteW A 
DAS BPS-Em 
DIENEUEig&CfcB 



DR. FREAK BERICHTET: 

LIVE AUS DEM KNAST 



STROMA 

DIE BRETT 
MENSCH 
&SCHIFFEVE »EN 
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Erste Hilfe 
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Batman am Ende? 

In einem Obdachloseoasyl 
dcr amerikaoischen Metro- 
pole Gotham wurde vor kur- 
zem ein vfilllg betnmkenes 
Sobjekt in lila UnterwSscfae 
aufgegriifen. Bei der polizei- 
lichen Untersuchung stellte 
sich heraus, daB es sich dabei 
urn den Ex-Playboy Bruce 
Wayne handelt . . .! 
Was war passicrt? Nach ei- 
nem kurzen Gefangnisauf- 
enthalt anlafilich seines 
Deutschlandbesuchcs (Ver- 
stoB gegen das Vermum- 



mungsverbot!), zog der 
amcrikanische Staat samtli- 
che BesitziUmcr Waynes 
ein. Begrundung: Steuerhin- 
lerzichung und Unzuchi mil 
cincm minderjahrigen Kna- 
ben namens Robin. Als sein 
Name dann noch auf Betrei- 
ben der BPS (Ziiat: .Mit der 
Maskc sieht er irgendwie 
brutal aus, oder? 1 *) auf den 
internationaien Fahndungs- 
listen auftauchtc, brach der 
ehemalige Nationalheld 
komplett zusammen. Wie 
dem auch sei, der JOKER 
wunscht jcdcnfalls gute Bes- 
serung! 



AnlaBlich der Eroffnung des 
neucn Rehabililationszen- 
trums fur computergescha- 
digte Jugcndliche, sucht die 
BPS noch FreiwUIigc fur ein 
ioteressantes Experiment! 
In Langzeitversuchen (2 
Jahrc) soli die schildigende 
Wirkung von Metzelspielen 
auf die Psyche Minderjahri- 
ger erprobt werden. Zu die- 
sera Zweck werden noch 
Jungen und Madchen bis 
maximal 17 Jahre gesucht, 
die in nachster Zeit nichts 
Wichtiges vorhaben. Ein 
Amiga, Unterkunft und 
Verpflegung werden gcstcllt 
~ aber den Lieblingsjoystick 
nicht vergessen! 
Info: 

Rudolf Stefen, Vorsitzender 
der BundesprOfs telle fOr ju- 
gendgefahrdende Schriftcn 
(BPS) 



Genial: Die Black- 
box! 



Eine cinzigartige Neuer- 
scheinung auf dem Hardwa- 
re-Sektor bringt endlich Ab- 
wechslung in den kindiseh 
bunten Amiga-Alltag! 
Mai ehrlich: Konnt Ihr die 
ewig gleichen 4096 Farben 
der ^Frcundin" noch sehen? 
Eben! Die tollc Blackbox 
dcr Firma Tatari kann (dank 
der 768 Seiien siarkcn An- 
Icitung in leichl verstandli- 
chem Serbokroaiisch) das 
Geschchen am Screen in au- 
genschonendem Dunkcl- 
blau vor tiefschwarzem Hin- 
tergrund darstellen. Das 
Gcrat kosict lacherliche 
1.800,- DM und ist bald 
uberall im Fachhandel er- 
hahlich. Unser Tip: unbe- 
dingt besorgen! 



Unglaublich, aber wahr: Der Spiele-Gigant Atari plant, den megastarken Spielhallen- 
Renner endlich fiir den Amiga umzusetzen! Wenn das endgultige Game halt, was die ersten 
Bilder versprechen, erwartet uns ein Bildschirm-GenuB, der die Fahigkeiten unserer 
Maschine voll und eanz ausreizt! 




Pong - schon der Name laBi 
dem wahren Freak das Was- 
ser im Munde zusammen- 
laufen! Wcr haue noch vor 
wenigen Tagen gedacht, dafl 
es mflglich sein konmc, die 
hochexplosive Mischung 
aus Sport-, Action- und Gc- 
schicklichkeitsspicl nahczu 
1:1 auf unsere „Freundin" 
umzusetzen? Und das Besie: 
Selbst in Sachen Grafik wer- 
den wir kaum Absiriche ma- 
chen mussen! 

Freilich waren bei der vor- 
liegendcn Demoversion nur 
die ersten 147 Level spielbar, 
aber was wir geschen haben. 
konntc voll ubcrzeugen: Die 
Schlagcr sind buttcrweich 
ammiert, und das Flugvcr- 
balten des Balls laBt hin- 
sichtltch Realismus keinerlci 
WQnsche offen - cine kom- 
plett ncue Definition des 
Wortes ^Simulation" durfte 
hier angebrachi sein! Aber 



kann die Grafik tatsachlich 
mit dem Vorbild mhhulicn? 
Ganz klar: Ja T ja und noch- 
malsja! Selten haben wir so 
weiBe Striche vor einem der- 
art schwarzen Hintcrgrund 
geschen - genial! Auch der 
Sound ist vom Feinsten, so- 
bald der Ball am Schlager 
auftrifft, macht cs laul und 
deuilich pong (Insider wer- 
den die ver5teckte Anspie- 
lung zum Namen sichcr zu 
schatzen wisscn...) 
Zahlrciche Features, wie ei- 
ne Zwei-Spielcr-Option, ein 
cigener SchlSgcr fQr den 
zwehen Spieler (!), noch ein 
SchlSgerfurcinenseibcr(!!) 
und ein Ball (!!!). werden fur 
schier cndlosc Motivation 
sorgen, Wir sind jcdenfalls 
schon sehr gespannt und 
werden in cincm I2seitigcn 
Special ubcr den Spiele- 
Hammer des Jahres berich- 
ten, sobald uns die endgulti- 
ge Version vorliegt- 




SZENE 



Unscr Eeheimnisumwilter- 
tet Undercover^Agcnt 

packt beuie mal wieder ein 
yliihendheiBes Eisen an: 
Was macfat die Szene ei- 
gentlich im Gefangnis? Dr. 
Freak bcrichtet live aus 
dem Hochsicberheitstrakt! 

Tja, gelegcnllich passiert 
dann doch genau das, 
woran vorher ketner so 
rccht glaubcn wollte . . . 
Man silzt also geradc 
friedlich crackend vorsci- 
nem Amiga, und plotzlich 
briillt drauOen cine mega* 
phon-verstSrkte Stimmc 
los: „Hier spricht die Poli- 
2ci! Das Haus ist urastellt! 
Kommen Sie mil crhobe- 
nen H3nden raus! M Und 
was macht man dann? Na 



ja, mil erhobenen Handen 
rauskommen, zum Bci- 
spicl. So macht c cs jeden- 
falls .Randy Andy", 
Cracker seit seinem sech- 
slen Lebensjahr, mil elf 
Jahren dann verhaftet 
und scil nunmehr 20 Jah- 
ren „in staatlichcm Ge- 
wahrsam J , Er hai mir ein 
biBchen was uber seinen 
Knasi- Alltag erzahli: 
w Ach wcifit du, als sic 
mich damals hochgenom- 
men haben, war ich gcra- 
de dabci, *nen Cheat-Mo- 
du> fiir den Fahndungs- 
compuler auszubaldo- 
wcrn - rein zu Obungs- 
zwecken, versteht sich! 
Aber die Jungs sind halt 
total humorlos und haben 
mich "leich nach Fools- 



- -' 





Diesmal 1st « irk I ich far je- 
den etwas dabci, doch lest 
selbsl . . . 

Den folgenden Cheat zu 
Pacman sandte uns Jav 
Major aus Haartown, 
Kansas. Bei diesem Spiel 
kommen eigcnllich kcinc 
Aliens vor, aber falls doch 
cinmal wclchc auftauchen 
solium* konnt thr sie mil 
diesem kleinen Trick wie- 
der verschwinden lassen: 
Im clflcn Level ist die Ku- 
gel rechts oben in der Ecke 
ein klein wenig runder als 
die anderen - diese darf 



man auf keincn Fall be- 
riihren! Wenn sic am Ende 
des Levels als einzigc ub- 
riggeblieben ist, halt man 
das Game mit der Time- 
Taste an und gibt per Key- 
board das Ncuc Testa- 
ment ein, Wenn man jetzt 
weiierspicli, und die bo- 
scn Jungs aus dem Wcltall 
erschcincn tatsachlich auf 
dem Screen, druckt man 
einfach folgende Tastcn- 
kombination: Fl - F2 - 
F3 - F5(!)- F6-F7»und 
schon flQchtcn die Ein- 
dringlinge wieder in die 
unendlichen Wcitcn des 
Alls! 



biittel zur Sonderbehand- 
lung geschickt. War an 
sich kcin Problem, den Si- 
cherheitsmechanismus 
von der Zellentur zu 
knacken, aber als ich dann 
eincn von den Bobbies 
nach dem Ausgang ge- 
fragt hab\ hamse mich 
gleich wieder eingesam - 
melt, Und nu* sitz ich hicr 
unter Sicherheitstufe I, cs 
gibt keincn Fernseher, kei- 
ncn Radio, nicht mal elek- 
trisches Licht, weil man 
sich sonst ja irgendwas ba- 
stein konnte! Einfach allcs 
wie im Mittelalter-kann- 
stc getrost abschreiben, 
die Klitsche. glaub mir! 4 * 
Diese ergrcifenden Worte 
eines leidgepriiften (Ex-) 
Szene-Stars solltcn andc- 



ren zur Mahnung und Be- 
lchrung dienen! Das niich- 
ste Mal werde ich dann 
dariibcr berichten, was ei- 
gentlich die Szcne auf Ibi- 
za so macht, Euer 



w^%?K 
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Schon lange haben wir 
(und vielc Lescr, wie wir 
aus Euren Zuschriften 
wisscn!) auf einen Trick 
gewartet, wie man bci Sim 
City die lastigen Sims zum 
Schweigcn bringt. Pro- 
biert es doch mal so: So- 
bald eine Einwohnerzahl 
von mindestens 500.000 
crrcicht ist, zersiort man 
mit dem Bulldozer alle 
Hauser, bis auf die Kir- 
chen; wenn auBcr diescn 
kein anderes Gcbaudc 
mchr tibrig ist, verwan- 
deln sie sich namlich in 
Gefangnissc! Jetzt baut 
man seine Stadt einfach 



wieder auf und hat von 
nun an Ruhe! Diesen ge- 
nialen Trick verdanken 
wir N. Ero aus Karthago. 
Von diesem stammi 
au6erdcm unscr lctzter 
Tip fQr hcute: Wer sich bci 
Space Ace auch cinmal die 
hubsche Grafik anschen 
mdchtc, solhe kurz nach 
dem Einlcgcn der Pro- 
grammdiskctte seinen 
Monitor cinschalten. Wir 
haben's ausprobiert - es 
klappt echt super, dan 
NJ 





m 



Endlich, kaum 12 Jabre nach der 64er- Version, kommen nun auch wir „Amigianer" in den 
GenuB dieses Super-Games! 



Insiders dtirfle diese Action-, Strate- 
gies GescbicklielYKeiis- und Spurt si- 
mulation nut RoiJciiapicl- und Adven- 
lurcdcmcntcn ia hinliinglich ols N.ich- 
tblgcr des Icgcndarcn „Gambo u Be* 
kannt sein! Fu* --allc Neulinge. hicr 

Tai bedrohic der Super^liurkeGcni- 
lw die Well mil dem iurchterlichen 
Gembomatcn. den Gambo* unser tin- 
erschrockener Held, buchstSblich im 
Ictztcn Moment zcrstorcn konnic. 
Doeti iiembo hatle iloch j;ia -nifties 
Genii in Reserve! Jem isc es an Gum- 
bo, dem jUngcicn Bruder Gambos. 
dem iiblen Gcmbo cndguldg da^ 
Handwcrk zolcgen . _ 
Die atemheraubendc 3D- Yckt&jgrafik 
des CTsten Tells wurde fur Gumbo 
nothmals Qberarbeiie^ind is! nun 
noch vid fltembenrcbender! Auch der 
Sound fccnmc verbessert werden: Wa- 
re il be: (umbo die Oboen noch urn 
cincn Deut zu pompfiv, >o hat sich in 
Gumbo die Zusammcnarbeii vjn Ka- 
rujan f I. uu Lmdenbeig uiid Cbvis 
Hdkbeck schon b«Bhlt ecmacht - die 
Oboen kommen jctzt astrcin! 
Der eigentliche Reizvnn Gumbo licgt 
aberin seinem Spielprinzip: !m Prin- 
yir^BL sich Gumh ^namlich spielen. 
und wenn das kcin Spielprinzip ist! 
I-'rciReh verdankt das Game seine 



Klassc nicht zuletzt der leicht zu hand- 
habenden Jovstick/Maus/Tastatur- 
Stcucrung, die ja ebenfalls bcrcits bci 
Gambo fiir Furore sorgie. Fazit: Wer 



Gambo mochtc, wird Gumbo lieben - 
wer Gambo nichi mochte, sollte sich 1 
jctzt wenigstens Gumbo einmal 

ben.. J (xy) 




Der Amiga Joker meint: 
. ;:*A I Gumbo isi cin wfirdiger 

l^f^ ^achfolger von Gambo - 
\i = f Gambo war ein wiirdigcr 
Vorgangervon Gumbo! | 



Grafik: lOOTr 

Sound: 100 

Handhabung: 100 , 
Splclldee: 100% 

DauerspaB: 100% 
Preis/Leistung: 100*1 




Red. Urtcil; 100% 
Variabel 

Preiser 99.99 DM 
Htrsteller: Tatari 
Bezug: noch offen 

Spezialitai: Gumbo wird auf 
72 Disketten ausgcliefert T 
von denen jedoch nur cine 
benotigt wird. Wer eincn Sa- 
fe hat. kann allc SpielstSnde 
darin absaven. 




Heule hatlen wir mal wie- 
der zwei echle Knuller an- 
zubieten - zwei brandheiCe 
Breltspiele, auf die vide 
sicher schon liingst gewar- 
; ■.■! haben! 



Mensch-Argere- 
Dich-Nicht! 



genzahl, crwischt man da- 
bci mit eincr seiner Figu- 
ren eine gegnerische, mufl 
diese wieder ganz von vor- 
ne anfangen - hci, das 
macht aber Spall! Fast 
noch besser ist 



Bei diesem Gllicks- und 
Stratcgicgamc schlQpft 
der Spieler in die Rollc 
von klcincn buntcn Pla- 
stikfigurcn. Urn sie ins 
Spiel zu bringen, muB 
man zucrst cine „Sechs" 
wurfeln; aisdann gcht's 
auf dem hiibsch gestalte- 
ten Brett immcr im Krcis 
herum, bis man allc Figur- 
chen ins Zicl gcbracht hat. 
Gczogen wird nach der 
jeweils gewOrfelten Au- 



Schiffchen- 
Versenken 



Bretter wieder abgegeben, 
und jeder Spieler fragt ir- 
gendcinen andcrcn (zwei 
durfen mitspielen), w^o sei- 
ne Schiffchen sind. Aber 
zuvor mussen die Kast- 
chen alle noch durchnu- 
meriert und/oder auch 
mil Buchstaben gekenn- 
zeichnet werden. Wenn ci- 



nem der andere (Spieler) 
nicht sagen will, wo er 
seine Schiffchen hat, fragl 
man ihn, ob in eincm bc- 
stimmtcn Kiisichcn vicl- 
leichi eines ist Wenn don 
kcines ist, ist der andere 
wieder dran. Ein Mega- 
Game! 



Ein Brcusptel, fDr das 
man sogar zwei Brcucr 
braucht: Jeder Spieler be- 
kommt cinsdavon und ein 
Blatt liniertes Papier; als 
erstes erganzi man die Li- 
nien mil senkrechten Stri- 
chen zu eincm Kastchen- 
rouster. Anschlicflcnd 

kreist man bcliebigcdicscr 
Kastchcn in Rcihcn odcr 
Linien ein - die Schiff- 
chen! Dann werden die 



Mensch-Argere-Dich- Nicht! 


Schiffchen- Versenken 






Spidmalerlal: 95% 




Spidmaterial: 73% 


Spidregdn: 96?c 




Spielregeln: 89% 


Spielreiz: 14% 




Spielreiz: 13% 


Besonderes: Zu zweit 




Besondcres: Vide ver- 


macht's noch mchr SpaB 




schieden buntc Spidfigu- 


als alleine! 




ren 


Schwierigkeit: Fur Exper- 




Schwierigkeit: Fur Fort- 


ten 




geschrittcne 


Preis: ca. t 20 DM 




Preis: ca. 20,^DM 


Bezug: Schreibwarenhan- 




Bezug: Spielwarenhandel 
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Erhaitlich fur 
Atari ST und 
CBM Amiga. 



* * - mit dem Amiga- 
Joker* und ASM- 
Hit-Stern bietct 
SUPER CARS nichi 
nur eine besondere 
Variante des Auto- 
rcnncns, sondern 
auch alien Ems dieses . 
Sports cin acnongc- 
ladenes Spcktakcl 
tiir & Wfohnzimmcr, 



Amiga oder Atari ST 
auf Touren. Am Ernie 
gilt: Sekt oder Sellers! 
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JOKER- GALERIE 

Hai Leute! Wer in diesem Heft die Girl-Seite sucht, der wird sie nicht 
finden! Und warum nicht? Weil diesmal nicht die Madels, sondern 
die Kiinstler an der Reihe sind - ganz einfach! Ab sofort gibt's 
namlich entweder „Girr" oder „Galerie", je nachdem, was gerade anliegt. 
^p Ware ja schlieBlich jammerschade um all die programmiertechnischen, 
3 zeichneri schen oder gar lyrischen Meistenverke, die wir bereits erhalten 
haben und hoffentlich audi weiterhin bekommen werden. Also: 

Lichl aus. Spoi an, Biihne frei! A3 




Ahh. Dr. Freaks Uitge *trrluren ge- 
glaubUT Brudcr - cbi nl all* 3 us der 
Fedcr ton Jorg. 
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Achtung, Achtung! An alle 
Kuostlcr! 

Wcnn auch Du gernc mal im 
Rampenlichi siehcn moch- 
test, hier ist Dcinc groBc 
Chance! Was immcr Euch 
einfallt, scicn cs Demos, Gc- 
dichie, Ztichnungen oder 
andere Wunder der schonen 
Ktinste * schicki, was Ihr 
habt und was Ihr konnu an 
Joker Verlag 
Joker Galerie 
Untere ParfcstraBe 67 
D-8013 Haor 








SUPERGAMES ZU SUPERPREISEN! 
ERHALTLICH NUR DIREKTVOM HERSTELLER. 




North Sea Inferno 

ASM-HHMm. Nolan: Gr alA 6 r 50ur>fi 9, Stftl- 
n->=u* e . Vc-'.-.aio- 10, Pre-* / Letstung tO. 

'Wer den Soldner raushangen 
fassen will, kommt hior voH aul 
seine Kosten/ (Peter Braun) 




Tom & Jerry / Tom & Jerry Z 

SMASH: 

"Kase, Argem. Huplen. Springen 
und Laulen, Tom & Jerry muOt 
ihr kaufen," (Carsten Borgmeier) 



Cyber World 

PCFA!emaiioaal5/a9: 

\.. ein Pfogramm, das uberzeu* 
gen konnte. Es 1st rundum gelun- 
gen, was belm Konzept anlangt 
und mit der ReaUsierung aulhdrt." 




Blue Angel 69 

AMJSA JOKER 1 / DO; Hindhafiung £9, Moi>. 
vallon aft. G«fftt 74, Gssamt ?*, 

"MAGIC BYTES muntert mude 
Gambler auf - mit prallen Busen 
rassiger Robots rfrauen." 



Wesfcei-nGames 




V.S&. John Young 

AMOA JOKER 4 /fia ScieWee 7$. Dauei- 
toaB 76 ( ^wi/L»«iiung 72, Gewnl 71- 

"Diskene Vein und Leinen los - mit 
U.StS* John Young is! das Jagd- 
fieber groB/ (Carsten Borgmoier) 



Western Games 

ASM 18 / ST, ASV-^ T. OuichKhnra-Note: 10 

•Western Games ist eln Superspiel" 
fThomas Brandt, C- Borgmeier). 
"Fur jeden Spiele-Fan unbedingt 
empfehlenswen." (Data Welt, T Jal) 



Ganz einfach und 
bequem von zu 
Ma use a us 
bestellen. Kommt 
per Post. 

24-Stunden- 
Schnellversand. 

Einfach Postkarte 

an: 

MAGIC BYTES, 

Verlag 

R. Kleinegr§ber, 

Postfach2144E t 

4830 Gutersloh 1 

Oder: 

24-Stunden- 

Telefon-Hotline 

05241-1834 

Versand erfolgt 
per Nachnahme 
zuzuglich 7,- DM 
fur Porto, Ver- 
packung und 
Nachnahme. 
Ab 75,- DM ist der 
Versand frei. 
Umtauschgarantie 
bei schadhaften 
Exemplaren 
(Frei zurucksen- 
den innerhalb 
8 Tagen): 
Kostenfreie 
Ersatzlieterung. 





Best. 


-Nr. 


AMIGA-Titel 


Preis in 


DM 


Best. 


-Nr. 


AMIGA-Titel 


Preis in DM 




318 




Beam 


44,95 




327 


* 


North Sea Inferno 


44,95 




324 


* 


Blue Angel 69 


44,95 




314 




Pink Panther 


44,95 




304 




Clever & Smart 


44,95 




411 




Powerstyx 


44,95 




406 




Crystal Hammer 


44,95 




409 




Skyblaster 


44,95 




316 


* 


Cyber World 


44,95 




402 




Spaceport 


44.95 




326 


* 


Eskimo Games 


44,95 




410 




Spinworld 


44,95 




413 




Final Mission 


44,95 




320 




Tom & Jerry 


44,95 




408 




Little Dragon 


44,95 




325 




Tom & Jerry 2 


44,95 




315 




Mini-Golf 


44,95 




417 




Triple X 


44,95 j 


c 


401 




Mission Elevator 


44,95 




329 


* 


U.S.S. John Young 


69,95 C 


S 
"5s 


319 




Nlghtdawn 


44,95 




305 




Vampire's Empire 


44,95 Y 


c 
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<touh«H}. 






303 




Western Games 


44,95 \ 


5 

> 






Wictilig: Bitta ft 


it jade Bestellung Be 


stellnummer u 


nd Syslemangebanl 




c 

4> 










MAGIC 


BYTES 






,***V>£- 


C 

• 

& 






Veriag R. 


Kiel nag raber, Postfi 


tcti 2144 E, 4fl30 Giiteraloh 1 rt 


& / 7^ 








24-Stunden-Talefon- 


Holtino 0i 


>241 


-,834 ^m 


\ w 





Auch wenn Ihr uns jetzt einen typisch bayerischen Dickschadel vorwerft: Die Serie 
..BavarianSoft" von Friedrich Neuper hat dermafien viele Games zu bieten, daB wir heute 
einfach da weitermachen, >vo wir letztes Ma! aufgehort haben . . . 




7 tmhttttn verity n*Cfi 



Risk V.3.0: 1st cs rbkanl, bel Risiko cin RKiko zu riskleren? 



Chinese Checker* bieict Halma im chircn KaMa*v-Look 



Die Bcnuizerfrcundlichkeit 
diescr PD-Serie haben wir ja 
in der letzten Ausgabc schon 
gebtihrend gelobt, weshalb 
wir uns dicsmal ohne langcs 
Vorgeplankcl auf die Disks 
sturzen! 

Auf der BavarianSofl Nr.30 
findet man cine bunte Mi- 
schung aus Geschicklich- 
keiis- und Dcnkspielen. Die 
Ausnahmc von der Kegel isi 
hier das Tal der blauen Ster- 
ne, cin Solo-Rollenspiel a la 
..Schwarzcs Auge*\ Bei die- 
sem rcincn Tcxt-Abenieuer 
wird iiber die F-Tasten zwi- 
schen vorgegebenen Hand- 
lungsmdglichkcilengewahlL 
Sinn der Ubung ist es t die 
Magiergildc zu finden und 
schlieBlich einen schndde 
gemeucheken Freund zu rii- 
chen. Alles in allcm rccht 
nett, schadc nur t daB keine 
Save-Option vorhanden ist. 
Ebenfalls auf diescr Disket- 
te findet sich eine Art Kran- 
kenhaus-Monopoly namens 
Paranoids. Wie schon in der 
PD-Box 2/90 angesprochen. 
geht es bei diescr Brettspiel- 
umseizung da rum, cine Ner- 
vcnhcilanstalt als halbwcgs 
verniinftiger Mensch wicder 
zu vcrlassen. WOrfel und Er- 
cigmskarten sorgen fur die 
notige Abwechsiung. 



Gul gemixt prascntiert sich 
auch die Disk Ns31. Hicr 
wartct die Umsetzung des 
Brcttspicl-Hiis Diplomacy 
auf zwei bis sicben Spieler, 
Cora put er-Gcgncr sichen 
nicht zur Vcrfugung. Mit di- 
plomatischem Geschick und 
miliiarischcr Brachialgewah 
wird urn die polilische Vor- 
hcrrschaft im Europa der 
Jahrhundenwcndc gckiimpft* 
Leider funktioniert die 
Load/Savc-Option noch 
nicht, ein Fehlcn der bald 
mit einem Update wicder 
gutgemacht wird. 
Wem eher nach ein biBchcn 
Gehirnakrobatik zumute 
ist, dcrgreifc zu DAD t cinera 
abstrakten Vcrschiebe-Puzzlc, 
das die klcinen grauen Zel- 
len ganz ordcntlich ran- 
nimmt! Hubsche Grafik 
und ein gepfeffcrtcr Schwic- 
rigkeitsgrad sorgen fur Dau- 
er-Motivation. Zur Ent- 
spannung gibf s dann noch 
Missile - cine Magcr-Ver- 
sion des bekannten Spielhal- 
len-Klassikers JStadte Ver- 
teidigen*. Mil der Maus 
vverden fcindliche Raketcn 
und Satelliten abgeballert. 
urn die eigenen Stadtc und 
Raketcnslellungen zu be- 
schuizen. 
Und wcil wir geradc bei Ac- 



lion sind: Disk Nr.32 crfrcut 
mit eincm wirklich hflb- 
schen Ballerspiclchen! 

Shooting Machine spiclt ori- 
gincllerweise im Wcltraum, 
wo wiedcrmal verschicdene 
Aliens darauf warten t in 
schier unzahligen Leveln 
voll sanftem Vcrtikalscrol- 
ling vom Screen gepustet zu 
werden. Das feine Styling 
und die verschiedenen (in- 
telligenten) Feind-Forma- 
lionen machen das Game zu 
eincr cchten PD-Pcrle! 
Nr*33 wartel mil dem bcsteii 
allcr PD-Breakoui-Gamcs 
auf. Paranoid. Auch dieses 
Programm haben wir schon 
besprochen, weshalb eine 
simple Empfehlung fiir 
Freundc des Genres genu- 






gen muB- Interessanter ist 
da schon die Diskette Nr. 34, 
wo noch zwei FuBball-Ma* 
nager fiir die laufendc Sai- 
son gesucht werden. Einmal 
fiir die deutsche Bundesliga 
mit acht Mannsehafien, 
zum andercn fur die Sstcr- 
rcichischc Obcrliga mit im- 
merhin zwolf verschiedenen 
Teams, Bcidcn gemein ist die 
verzweifclte Suchc nach ta- 
lenticrtcn Spielern und fahi- 
gen Traincrn - ganz wie im 
richtigen Lcbcn! Grafik 
gibi's allerdings kcinc, und 
die Basic-Programmicrung 
sorgt auch nicht gerade fur 
einen Gcschwindigkeiis- 
rausch - - - 

Nicht fur die Waden-, son- 
dcrn fur den Hirnmuskcl 

#■ 
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Naja, Missile ist ehen cin Oldie und sich! auch <?nt*pfechend aus 
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Shuoling Machine: Fur PD-Verhaliniro etn echt*r l.eckerbiran! 



lliibsch gcrmichl und gul durchdjeht: Q-Etall II hat das Zcu£ zu cincm FD-Klassiker? 





gedachi ist die Halma-Va- 
riuntc Chinese Checkers auf 
Nr. 47 Bis zu scchs Mitspie- 
Icr (auch dcr Computer darf 
mal) konncn an dicscm 
schon umgesetzten Brett- 
spiel teilnehmen. Die Auf- 
machung kann in Richtung 
Fantasy abgeandert werden; 
gczogcn wird mit dcr Maus. 
cine dcutschc Anlcitung ist 
enthalien. Einzigcr Naeh- 
teil: Mindestcns I MB Spci- 
cher! Und da wir schon bei 



den Umsctzungen sind. Risk 
V.3.0aufNr. 71 hat sclbigcs 
mit dem Parker-Spiel „Risi- 
ko" probiert - und das reeht 
erfolgreich, wie ich mcinc. 
Maximal funf Hobby-Stra- 
tegen versuchen dabei T mit- 
tels Diplomatic. Armeen 
u ud Karten die Vorhcrr- 
schaft auf unscrcr Welt zu 
erlangen- Kinc htibschc Gra- 
fik und zahlreichc Einsicll- 
moglichkeiten vervollstan- 
digen den guten Eindruck. 



Nichi wcnigcrals acht Kno- 
belspiele hat Nr. 74 anzubie- 
ten. Auch wenn die meisten 
davon rccht ctnfach gchal- 
tcn sind, so laftl sich doch 
zumindest Q-Ball II emp- 
fchlcn. Die Aufgabe bestcht 
bei dicsem grafisch schonen 
Spiel darin, die vorhandc- 
ncn Kugcln entweder waag- 
recht oder senkrecht „auf 
die Rcihc zu kriegen". Ein 
cinminutiges Zeitlimit und 
furchtbar bosc Monster ma- 




cheil dieses Untcrfangcn zu 
cincm schwierigen. Wenig- 
stens die Monster lassen sich 
durch Bombcn oder geziel- 
tes Anrempeln kur/fristig 
aus dem Weg raumen! 
Mal wirklich ctwas Auficr- 
gewohnliches ist Core Wars 
auf dcr Nn 82, Der aus den 
USA stammende „Kricg der 
Kerne* 1 ist cigcntlich kcin 
Spiel, sondern vielmehr ein 
Computcrschlachtfeld fur 
zwei klcine selbstgeschrie- 
bene Programme. Dafur ist 
eine eigene, asscmblcrahn- 
liche Program miersprache 
mit zehn Befehlen enthalten. 
Dcinc Aufgabe ist es nun, 
ein Programm zu schreiben 
und cs an die Schweizer 
Autorcn cinzusenden* Don 
muB cs dann seine Kraftc 
mit anderen Programmen 
messen - geht es als Sieger 
aus dem Kampf hervor, 
stcigst du in die nachste 
Rundc auf. Nattirlich kann 
man das vorhcr zuhausc erst 
mal ausprobieren, auf der 
Diskette ist alles Notwen- 
dige enthalten. Ich kann 
mich des Eindrucks nicht 
erwehren, daft hicr klcinc, 
aber feine Viren herangc- 
zlichtet werden sollcn, 
schlieBlich geht cs nur dar- 
um, ein ^gcgncrischcs" Pro- 
gramm zu zcrstOren, egal 
auf wclche Wcisc. In den 
USA ist Core Wars bcrcits 
ein Renner, es wird mit Si- 
cherhcit auch bei uns seine 
Anhangcr linden. 
A He hcutc vorgcstcllicn 
Programme sind erhaltlich 
bei: 

Bavariansofl, 

Friedrich Neupen Postfach 72, 
D-8473 Pfreimd. 
Wir sind naturlich noch 
liingst nicht durch mit dieser 
cnorm umfangreichen PD- 
Serie, die nachste Portion 
davon kommt (wahrschein* 
lich) schon in der kommen- 
den Ausgabe. Vielleicht ma- 
chen wir abcr auch zwi- 
schendurch cincn kleinen 
Abstecherin cine anderc Sc- 
rie - man wird sehen, Also, 
tschuB bis zum nachstcn 
Mal! (wh) 
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Computershop und Gamesworld 

Munchen/Niirnberg 

Versand Oder im Laden erhaltlich. 



ALLE REDEH DAVON: PC ENGINE 
die Super-Spieikonsole aus Japan. 



PC Eng=re RGB * l Sp*l 

PC Encc* Suoer G*ato t Ba»e Aca 

RGB-Cotour Boost*? 

JoyDoarC 

Joystick 

Sondcranoebot CO-ROM 

Bed Alert 

Sidearms Special 

Wondeooy Mo nn wMi 

Vans II 

5- Player-Adapter 

Hon Commander Jov^aa 

Atom*c Robo Kid 

h ":"" 

Chase HO 

Cybertort 

Of agon S&nt 

Dungeon E"i*yer 
Dcaemon 

F-1 Tnpte Banic 
Ftal Lap Twin 
Gunned 
Heavy UN 
Kmghmaer 
UnmM 
Mr. Heli 
Neetartft 

New Zealand 5*ory 
rani Warners 



PC 



R-Typol 

R-Typell 

Rock On 

Son Sen li 

5»de A/ms 

Sninotx 

Super Voieybai! 

TpQ6'HelJ 

uSA Pro Basketball 
VoHfev 



SEGA MEGA DRIVE AnschluB an 
RGB-Monitor bzw. RGB-Fernseher 

New: Jctit auch PAL-Version. 
AntchluQ an i*dcn Femsefter 



Konsoie I l Sptel 

JoystCk 

Curse 

Fct^Mten Worlds 

Ghouls and Ghosts 

Golden Ate 

He*zogU 

Kutakuoh il 

North Ken 

Rambo Hi 

Pea' Spots Basketoaii 

Sofcoban 

Suoe* HangOn 

Supo* Masters Goff 

Super 5h*K*» 

T*t$u]in 

World Cup Soccer 

Zoom 



449.- 
99.- 

139,-" 
139.-** 
159,- *" 
139,- " 
139,- * 
139.- " 
139,- 
139.- " 
139,- *** 
119,- " 
139.- - 
139.- 
139:- *" 
139.- " 
139,- M 
119,- 



Ankundigungen fiir Man/April 
bet Anzeigenschluft 



Black T«r 
tttdeVvornOf 

CjMTJaH 
Convene 
Damocles 
Dragons B>*ca£h 
Py m fliC Debugger 
Easivs West 
F-29 Ratalialor 
Gravity 
Heavy Metat 
Lost Pair c* 
M*cwintef 
Pirales 



Socman M~ 
Space Rogue 
StftrlorO 

The^r finest Hou* 
Tower or I 

Unreal 



Amiga Bestseller-Classics 


Batoe Scuadron 


75 - "" 


Beach Voflcy 


69,-* 


Bfoodwych 


re,- **• 


&oocwych Data Disc 


49.- " 


Bomber 


75,- * 


Conqueror 
Ora-Ahen 


79,- * 
79.-* 


Dungeon Mas«r 1MB 
F-lffFateOO 


79,- "* 


79.- ~* 


F-l6rV:S5*C^D*SC 


59.- "* 


F-1€ Combat Pilot 


69,-** 


F^e Brigade 1MB 

Foc<&aUmanoflor II * Kfl 


09,-*** 


59.- 


. - ' . _ n Ghosts 


69.-* 


Grand Pni Circuit 


79.-** 


Great Courts 


69.- " 


Kara Drivtfi 


59.- - 


Hound c* Shadow 


69.- * 


Indiana Jones Aov dl 


69.- *" 


interphase 
Iron Lord 


69,- * 


79,- * 


it came i fom ine Desert 1 MB 


69,- ** 


Ka*se' 


109,- " 


K^ckOfl 


49 f - "* 


Kick on E*ua Time 


35.- '" 


Lotos of the Rsrng 5un 
Lowe Suil Uny B 


89.- T 


99,- '* 


Maniac Manson 


79.- m 


N-r*a Wamors 


S9.- *" 


mnAsoUh 


79.- " 


Omega 


89,- ** 


player Mmgei 


59- "™ 


Populous 


W,- *" 


Populous Date D$c p*om Land 


29,- '" 


Powerdrrl 


69,- - 


Ramon lianas 


69.- ** 


Rtnqs erf Medusa 
RVF 


79,- *** 


75 f - •" 


Shadow ol me Beast 


99.- ** 


S^worm 


59,- "* 


StmCtfy 1 MB 512K 
Space Ace 


99,- *" 
119,- " 


Space Quesi m. 1 MB 


69.- " 


«har|cal 


59.- 


^\ = " -*" L 


69- "* 


- - ,r -["■ —,~ ^.< 


79 - "' 


Siunt Car Racer 


75,-* 


SftO r ds of TwJrght 
TVSpOr^FoplDall 


69,- ** 


69,- *" 


IV Spocs Basket - 

Tos^rrvc II 


79- ** 
79,- ** 


Triad n 


75,- '" 


Xenon u Megatfast 


75.- - 


Amiga 



Airborne Ranger 

ArmaCa 

Aus*f?ridz 

Banokok Knights 

Balance erf Power 19M 

Bards Tale I 

Baros Ta^e Ji 

Batman the Movie 

Batfle Chess 

BarlgHa**3i942 

Bameiech 

i: x- O^- 

Bo» lUffner's Suoer 5occer 

BorodrtlO 

BuT%3esi-c amanaoe t 

Cat* 

Chamber $ of Shaohn 

Cr^seHO 

CMmn-tuga 

C*o<vn O Mania 
Conftci Europe 
Conlinental CirCuS 
Cycles 

Day of the Pnaraoh 
Day ol the V<pe' 
Demons Winter 
Dnvtfi Force 
Dragons L&r 



'5 - 



79 f - 



79,- 



99.- 



Oragons o* Fiame 

E.S.S 

EmDeroJOftheMcnrts 

bS 

Eye of Horus 
Ferrari Formuta One 
r.gntng Soccer 
Foroocen Worlds 
FuTMetBl Ptane; 
Gala iy Force 
Gho<*bu$ier$ U 
Gow & m Ar->er>cas 
Grand Monstcf Slarr 
Gnfii'On 
Getrysourg 
Gunshtp 
riardnH&avy 
nillstar 
interceptor 
ir^es^ation 

Journey 



Kee^ me rr ef 

Kenny DalgJish Soccer 

King Mm, 

Kings Quest Tnpie Pack 

Kmgoom of England 

Kniqftffcce 

i& 

Laser Squad 

Leisure Su1 Lany 

Manchester UTD 

Manhunter 

Mtcroprose Soccef 

Moon walker 

Neve? Miryi 

New Zealand Story 

Oil Imperium 

Omm play BaskeDaii 

Onsiauam 

OozoZO 

Operaiton ThundertFon 



Po ce Ouesi 

Ports of Ca« 2.0 

Powerdrome 
Prince 

ssr 

Pack n" RoJl 
RsJter Coaster 

Cmrti 

Srramb* Sp-nte 
Snmob- 

Shooun 

ShLrmepuc^ Cafe 
Sjlcnt Service 
Slayer 

Socce*Mana9err>^ 
StadT der LOwen 

Star Breaker 
Star Glider n 
S*&' War& THogM 
Scalar Crusade 
StormiorrJ 
SSryi 

Summe* Eo'jon 
Super Cars 

Super V/onderboy 

SwtcWace 

Tab*e Tennts 

T<me 

Turn IT 

TwinWorid 

Typhoon Thompson 

Lfarna 111 

UnimalV 

Unrvers&J M-'htary &m. 

Untouchables 

Warp 

WaJertoo 

Wayne Gre^ky tcchoc^ey 

We»rd Dreams 

Wesqy i ^aser 

Wkndwahor 

Wfe-non 

Zah McK-aJcen 

Zo^ Zc f o 



59,- * 



79,- 



»- 



75.- 



79 t - 



Anmeriajng: Dte mri Slemchen pekennze+ch- 

oeier. So^eie gefanen unseren Mttarbertem 
besonders gut 1 -3 Sterne. 



VirsarrtbBdifigBngen: Be Pi csiistcnablr ape forte trar*»enen unfl adressierten BrielwrtsthJag beilegert. Vfsano w UK oder Vorkasse pius fi - DM Veranckosien (inlanfl) 

rVuUancsOesleuungeri nur gegen Vorhasse plus 1?. DM Verandkostan 

Achtung! Wir &nd auch m Ktjrnbtirj GroBe FJiaie am Jahoosptatz 2. U-Bahn-HaStesieie We*9tr Turm 
VtrsaniJienlralt m Laden in Munchon. S-Bahn'HattestelLe Donnersberg$rbrOckd h 

VersinrJanschhtt; Computershop Garneswmld.Landsberoer Sir 135. 6000 Munchen2 
Teiefon Munchcn * Versand 069 5022463 Teteton Numberg [hein Versand) 091 1 203028 
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Ia*weh mit „Trekking Tobi" alias Tobias 





Wir haben mal wieder weder IWsteknoclJ iii 1; Kchcut und stellen I uch heute ein 
junges, aber schon recjpi proininentes Mitglied der Cpwputer-Szone vor: Tobias Richlcr 
diirfte den meisten bereits durch „Star Trek M ein Begrifi sein, schlieBlich ist scin Enter- 
prise-Epos zur Zeit der leuchtendste Stem am PD-Splelehiinnicl! Aber dieses Strategie- 
game der Extraklasse ist langst mcnRiTes^vas 



Trekking Tobi so auf der Pfanne hat! 



A J: Wer xerbirgt sicft eigent- 
lich hinter dem Pseudonym 
^Trekking Tobi"? 
TR: Nun, ich bin 22 Jahrc 
all, studiere Informatik und 
bin seic gm zehn Jahrcn ein 
groBer Star Trek-Fan, Vor 
ungefthr drci Jahren habe 
ich mir eincn Amiga zuge- 
legt. damii konnlc ich end- 
lich all die Sachcn rcalisie- 
ren. die rnich schon immcr 
fasziniert haben. Haupt- 
sachlich beschaftige ich 
mich mit Grafik. Animatio- 
ncn und Programmicrung. 
AJ: Du sagst, daft dich Star 
Trek schon lange begeistert. 
vermutlich hast du dir des- 
halb Spock und Konsorten 
als Thema fur ein Amiga- 
Game ausgesuchl? 
TR: Das ist cine langc Gc- 
sohiohlel Ursprunglich woll- 
te ich Star Trek auf einem 
Apple schrciben, was aber 
zicmlich in die Hose ging. 
Spater habe ich es dann auf 
dem Amiga versucht, und 
zwar erstmal in Basic, aber 
mil Animationen war so 
nicht vicl zu holen. AuBer- 
dem hattc ich nur 51 2K 
Speicher, damit lieB sich das 
Programm nicht compilie- 
ren. Dann habe ich mir 
mehr Speichcr angcschaffl 
und bin cs nochmal angc- 
gangen. Ja, und vor vier 
Monatcn ist es endgultig fer- 
tig geworden.. . 
A J : Dann erzahl uns doch mal 
ein bifichen was uher das 
Spiei! 

TR: Ein Ziel von mir wares, 
dem Spicier sehr viel Hand- 
lungsfrciheii zu geben: 
auUcrdem sollte allcs so rea- 
Htalsnah wic mtiglich wer- 
den. Zum Beispiel stimmen 
die verschiedenen Fluggc- 
schwindigkeiten durchaus 
mil den physikalischen Ge- 
setzen ubcrcin. mit Warp 1 
brauchi man also ctwa 1700 
mal langcr als mit Warp 12. 



AJ: Was bekommt der Spie- 
ler so a/les zu tun? 
TR:InersterLiniemuflerdie 
vom Hauptquartier erhalle- 
ncn Auftragc abarbeiten. 
Anlangs gcht cs nur darum, 
eincn bestimmten Gcgen- 
stand von einem Planetcn 
zum anderen, bzw. zu eincr 
Raumstaiion zu transportie- 
rcn. Spater wird's dann 
schwicrigcr, man muB rebel- 
lische Raumschiffe ablan- 
gen. Klingonen und Romu* 
laner bekampfen etc.. etc.! 
A J: Kann man denn auch mal 
auf etnem Planeten landen 
und eine Exkursion veran- 
stalten? 

TR: Das hatte ich zwar ge- 
plani. aber nachdem das 
Programm schon so groB 
geworden war. habe ich mir 
gesagt, jetzt ist SchluB. 
AJ: Gnu wir kommen auch 
gieich zum Schluji, aber vor- 
her sag uns bitie noch, was du 
aufier Star Trek sonst schon 
aiies gemacht hasu 
TR: Also die beiden wichtig- 
stcn Sachcn warcn vermul- 
lich die Computcranimatio- 
nen fur „Hurra Deutsche 
Iand",einersatirischen Pup- 
penshow fiir*s Fernsehen* 
von der ja gcrade erst neue 
Folgcn ausgcslrahlt werden, 
und naturlich die gesamten 
Grailken fur -Oil Impe* 
riunT* was ja jeder kennen 
diirfte. AuBcrdcm gebe ich 
die PD-Scric „AGAiron" 
hcraus, die hauptsachlich 
Computer- Animationen 
emhalt. 

AJ: Helen Dank fur das Ge- 
sprdch, Tobios!(wh) 

Star Trek (zwei Diskeiien) 
ist fur IV DM (einschlieB- 
lich Porto/Verpackung) er- 
haltlich bci: 
Tobias Richter 
Gervinusstr. 46a 
6100 Darmstadt 







* 




After the War 




Es darf wieder gckloppt wer- 
den: Nach ^Double Dragon 
11" und .Wild Streets* laCl 
jetzt Dinamic in eincm 
brandncuen Prugel-Game die 
Faust fliegcn. 

Dicsmal gcht's ausnahms- 
wcisc nicht urn die Befrciung 
ciner emfuhrten Freundin, 
sondern urn das nackte 
Uberlebcn nach dem atoma* 
rcn Holocaust. Der blond* 
gclockic Held wandert in 
Icicht ruckciigem Horizon- 
talscrolling durch die radio- 
akiiv vcrscuchtc Landschafi 
und sucht nach einer Mog- 
lichkeit, unsere inzwischen 
rcichlich ungastliche Erde 
zu vcrlasscn. Lcider wollen 



ihn Horden von wilden 
Punks, kettenschwingenden 
Rockern, schiefiwutigen Po- 
lizisien und mutienen Hun- 
den, nicht zu vergessen die 
mitchtigen Endgegner. nichl 
Ziehen las sen, ohne zuvor 
eine Trachi Priigcl bezogen 
zu haben.. . 

Neben einer recht beschei- 
denen Auswahl an Schlag- 
variantcn stehen dem End- 
zeit-Wanderer noch vcr- 
schiedene Sprungiechniken 
zur Vcrfugung. Auch kann 
man auf Fassaden kleltem, 
um Bonusgcgcnsiandc cin- 
zusacken. oder den vermo- 
bclten Gegnern ihre Waffen 
abnehmen. AuBcrdem sollte 
man stclsdic Anzcige fQr die 



eigene Radioaktivitat im 
Auge behatien t will man 
nichl als wandelndes Acorn- 
krafiwerk enden. 
Grafik und Animation sind 
durchaus gelungen, dcr ble- 
cherne Sound kann allcr- 
dings weniger begeistern. 
Was das Spiel aberimMittel- 
maB vcrsaucrn laBt, 1st der 
eklatantc Mangel an Game- 
play: Immer nur Schlagcn. 
Springcn oder Duckcn durf* 
te selbst fur hartnackige 
Fans des Genres ctwas zu 
wenig sein! (M Semino) 




After the War 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DaucrspaB: 
Preis/Leistung: 
Red. Urteil: 61% 
Fur Fortgcschritlene 
Preis: ca. 65,- DM 
Hersteller: Dinamic 
Bezug: Fumastic 
Spoziatitat: Man hai die 
Wahl zwischen Tastalur- und 
Slickstcucrung. Die funfstcl* 
ligc Highscorcliste wird nicht 
abgesaved, und von Conti- 
nues oder einer Zwci-Spiclcr- 
Option hat man im post- 
aiomarcn Zeitalier auch 
noch nix gchOrt . - . 



Vorsicht: Krotenwanderung! 

Teenage Mutant Ninja Turtles 





Das scheint ja die reinste 
Schildkroten-Invasion zu 
werden! In Amerika haben 
die mutierlen Kroten auBer 
ihrem Comic schon eine eige- 
ne TV-Serie; bei uns sind sie 
gerade in den Spielhallen auf- 
getaucht, und jetzt machen 
sie auch noch den Amiga un- 
sicher! 



Mit dem Automatcn (Bc- 
sprechungim Coin Op!) hat 
das Game lcider nicht vicl 
gemeinsam: Hicr wollen die 
vicr Turtles ihre Freundin 
April befreien, die von dem 
Schurken Shredder cntfuhrl 
wurdc. Bis an die Zahne 
bewaffnet (kcin Flaramen- 
werfer dabei, schluchz!) ma- 



chen sich unscrc gepanzer- 
ten Freunde auf den gelahr- 
lichcn Weg - zur Einstim- 
mung gctu's gleich mal in 
die Kanalisation. Untcrwegs 
treffen sie natiirlich jede 
Menge Gegner, die sie zu 
Schildkroicnsuppe verar- 
beiten wollen, und gelegent- 
lich gibf s Exirawaffen oder 
Fuller fur die mcrkwtirdi- 
gen Nachwuchs-Ninjas. 
Das Spiel ist recht leicht. 
man muB sich nur daran 
gewohncn, daB jede Schild- 
kroie cine andcrc Kampf- 
technik hat. Unscrc Turtles 
lassen sich ubrigens nicht 
gleichzcitig. sondern nur 
nacheinander in die 
Schlachi ftihren* Die Grafik 
geht so (das Ncttcsie ist 
noch der Vorspann), der 
Sound ist zwar fctzig, diidck 
auf die Dauer aber ein biB- 
chen. Tja, und dann hat das 
Game halt wirklich ein paar 
bose Mackcn: Die Steue- 
rung ist katastrophal, das 
Scrolling so mies, daB eincm 



schlecht wcrden kanndabei. 
und die Diskcitcn darf man 
ungefahr 482947mal pro 
Spiel wcchscln! Also ehcr 
eine Angelegenheit fur Ma- 
sochisten oder giinzlieh un- 
erschrockcnc Turtle- Fans, 
(mm) 



Teenage Mutant Ninja 
Turtles 



Grafik: 61% 

Sound: 64*1 

Handbabung: 3196 
Spielidee: 39* 

UauePipaB: 43*^ 

Preis/Leistung: 41% 
Red. Urteil: 4-: 
Fur Anfanger 
Preis: ca. 79,- DM 
Hersteller: Ultra/Konami 
Bezug: Joysofl 

SpeziatitSl: Wcr vom Disk* 
wcchscln total crschopft ist» 
kann das Spiel aucb abspei- 
chcrn 




m 



$0^ 





an ^Passing Shot , den totalen Tenni 

Ballwechseln. mieser Grafik und besch - . .eidener Spielbarkeit? Starbyte hat das Konzept 
dieses Tennis-Traumas aufgegriffen - und ein erstklassiges Game daraus gemacht! 





lit BrcaL: Thiols >um tuntkn! 



Die (irafik ist schlicht, aber iwecimiflig 




Der Amiga Joker meinl: 

Tic Break ist Tennis fur 

Feinschmecker - Spiel, 

Sau und Sieg fur 

Starbyte! 



Allcin der Titclsound ist 
schon fast das Geld wen: 
Die Zuschauer geben origi- 
nalgctreuc Gerauschc von 
sich. der Schiedsrichter ruft 
frcundlich, aber bestimmt 
..Quiet, please! - , und der 
Amiga intoniert dazu eine 
fetzige Stereo-Melodic, Ein 
Ohrcnschmaus und cine ge- 
lungene Idee, nur leider 
nicht die von Starbyte! Die 
Bochumer haben sich da 
sehr deutlich durch den An- 
fangssound von „Grcat 
Courts" inspiricrcn lassen - 
na ja, so ein kleiner kreativer 
Obergriff komrat im harten 
Softwarc-Gcschaft schon 
mal vor! Aber schreiten wir 
zum eigentlichen Spiel: 
Dank cines lollcn Vier-Spie- 
Icr-Adaptcrs konncn sich 
(bei einem Doppel) gleich 



vier Computer-Cracks zur 
gleichen Zeit die Balle um 
die Ohren schlagen. Aller- 
dings muB man das Tcil gc- 
sondert bestellen. was ca. 
10,- DM und ein biBchen 
Time zum Ausfullen des bei- 
licgcnden Bcstcllkarlehens 
kostet. Wer iieber als Solist 
aufden PlatzgehtJaBt den/ 
die anderen Match-Teilneh- 
mer einfach vom Computer 
steuern. Nebcn einem klei- 
ncn Privat-Wcttkampf ist cs 
naturlich auch moglich, in 
internationalen Turnieren, 
wie U.S. Open, French 
Open oder Wimbledon an 
den Start zu gehen. Um dort 
nicht gleich in den crsten 
Runden auszuschciden. soil- 
te man aber zuerst ein paar 
Trainingsspiele gegen den 
Computer absolvieren. 
Vor jedem Match wahlt man 
cincn von scchs verschicde- 
nen Schlagcrn, bestimmt 
den Bodenbelag (Gras, 
Kunststoff T Sand, Beton) 
und legt die Anzahl der Sat- 
ze zum Gewinn fest. An- 
schlieBend geht's auf den 
Court, der den Bildschirm 
PALmaBig vol I ausnutzt. 



Auf dem Screen sieht man 
(in der Draufsicht) immer 
nur den Teil des Platzcs, in 
dem sich der Ball gerade 
befindet. Die Grafik ist hier 
schlicht, aber zwcckmilBig: 
Das Net/ ist durch cincn 
Strich dargestellt, der Bo- 
denbelag wird durch un- 
glcichmafiigc Muster aufge- 
lockcri. Grafisch am auf- 
wendigsten sind die Tennis- 
spieler gestaltct, dcrcn cr- 
frculich fliissig animicrtc 
Bcwcgungcn das Hcrz jedes 
Bildschirm- Athleten hoher 
schlagen lassen. Links am 
Rand sitzt der Schiedsrich- 
ter und gibt den aktuellen 
Spielstand in digitalisierter 
Sprache zum bestcn. 
Mit dem Joystick schlagt 
man Top Spin, Slice oder 
SchmcucrbSllc, ganz nach 
Bedarf. Der Spieler braucht 
sich dabei nur auf die einzel- 
nen Schlagvarianten kon- 
zentricrcn. die lasligc Lauf- 
arbcit iibcrnimmt der Com- 
puter. Die Stcucrung ist 
zwar nuancenreich, nur lei- 
der auch sehr gewdhnungs- 
bediirftig. Hat man aber die 
Funktionswcisc erst cinmal 



begriffen* kommt wirklich 
Spielspafl auf. Meiner An- 
sicht nach ist Tie Break 
nicht ganz so gclungcn wic 
..Great Courts", den Tennis- 
Flop ^Passing Shot" schlagt 
cb aber locker 6:0! (C. Borg- 
mcicr) 




Tie Break 
Grafik: 72% 

Sound: 70% 

Handhabung: 69% 
Spielidee: 39% 

DauerspaB: 79% 

Preis/Leistung: 70% 
Red. Urtoil: 73% 
Fiir Anianger 
Preis: ca. 89,- DM 
Hcr^tellen Starbyte 
Re/ug: Bomico 

Spezialitat: Wer sich einen 
Plaiz in der fiktiven Welt- 
ranglistc crkampft hat (KO- 
SystcmJt wird namcntlich ab- 
gesaved. 
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Was ist am Computer eigentlich noch nichl zu einem kleinen Rennen angetreten? Autos, 
Motorrader, Trucks, ja sogar Flugzeuge gab es schon in Rennspielen. Aber ein Motorrad 
mit Beiwagen? Nein, das gibfs bislang nur in Gremlins neuer Raserei! 



; COMBO 





rs* 



Der Amiga Joker mcinl: 
.Endlich mal was Neues: 
Combo Racer bidet Mo- 
torrad- Action fur einge- 
spicltc Teams- 



Die Idee kann sich schon 
sehen lassen: Mit dcr Bciwa- 
gcnmaschine uber acht ver- 
schicdcne Strecken diiscn 
oder gleich in den alljahrli- 
chen Kampf urn die Wclt- 
mcistcrschafi einsteigen! 
Vor allcm flir Computer-Pi- 
loten mil gleichgesinntem 
Partner scheint die Aufgabe 
interessant, denn da steuert 
eincr den FcuerstuhU wah- 
rend der Kollege miitcls 
Joystick im Beiwagen her- 
umturnen muB, Aber wie so 
oft, dampft auch hicr die 
Praxis die Freudc an der 
Thcorie . . . 

Nach einem sehr beschcidc- 
nen Titelbild geht's ins Aus- 
wahlmenu, wo fcstgelegt 
wird, ob man allcinc oder im 
Doppel ins Rcnncn gcht, ob 
zunachsi noch ein biBchcn 
irainiert wird, und wievielc 
Runden auf wclchcr Strecke 
gcdrcht werden mGssen* 
Auch ein voll mausgesteuer- 
ter Editor ist vorhanden t mit 
dem man rclativ problemlos 
eigene Kurse zusammen- 
stopseln kann. Sitzt man 
cndlich im Sattcl, prfisen- 
tiert sich der Screen in gc- 
lungcncr Aufteilung: Das 
unterc Driliel ist dem Ta- 
cho, dem Drchzahlmesser 
und der Ganganzcige vorbe- 
haltcn, der Resi gehort dcr 
3D-Aussicht - nur oben 
links ist noch eine kleinc 
Streckeniibcrsicht, auf der 
sich die Positioncn dcr Kon- 
kurrenz ablesen lassen* Jcizi 
den Stick nach vorne, dcr 
Tourcnziihlcr schlagt aus. 



ein Druck aufs Knopfchcn 
fur den crstcn Gang, und die 
Karre setzt sich in Bewc- 
gung. Wer die scchs Gange 
flciQig durchschaltct, 

kommt rccht flott vom 
Fleck und darf sich am sau- 
bcrcn Scrolling der verschic- 
denen (aber nicht sehr dc- 
tailrcichcn) Strcckengrafi- 
ken erfreuen. 

Wcniger schon; Die Kolli- 
sionsabfrage isi unler allcr 
Kritik, oft genug fahrt man 
durch Bourne oder Rekla- 
meschildcr cinfach hin- 
durch. Und wenn's dann 
doch mal kracht, ist nix zu 
schen - die Maschine muB 
nur neu anfahren! Auch die 
originelle Zwci-Spiclcr-Op- 
tion hat ihre Tticken: Zwar 
macht cs cinen HeidenspaB, 
die Stickbewegungen mog- 
lichst synchron hinzube- 
kommen, nur leider fehlt der 
rechte Sinn. Sind sich Fah- 
rcr und Copilot namlich un- 
eins, so beeinfluflt das die 
StraBcnlagc nur in sehr be- 
scheidencm Mafic, Aber die 
Animation des cigenen 
Sprites entschadigt fur vic- 
lcs, dcr Beifahrer liefert gc- 
radezu akrobatische Turn* 
ubungen! Dafiir brausen die 
Gegner reichlich steif vor- 
bei, und auch dcr Sound ist 
nur Dutzendware. 
Unter dem Strich tiberwiegt 
dennoch dcr positive Ein- 
druck; Die Spielidcc hai 
cben doch ihren Rciz, und 
selbst im Solo-Modus (wo 
dcr Beifahrer vom Rechncr 
gesieuert wird) biciet Com- 
bo Racer noch solides Renn- 
Vergnugen* Da der Schwic- 
rigkeitsgrad auch Einstci- 
gern ein hcifies Race ermog- 
licht, kann das Programm 
getrost zu den besscrcn Ver- 
trctcrn seiner Gaitung gc- 
rcchnct werden - nur dcr 
ganz groBc Hit ist es eben 
leider nicht. (ml) 





*■ i* . 



Sperialitat: Zwci Disks, oh- 
ne Zwcitlaufwerk muB ganz 
schon gewerkelt werden. 
Man hal die Wahl zwischen 
Tastatur- und Siickstcuc- 
rung, statt Highscorcs wer- 
den Fahrcrtabcllcn mit den 
besicn Rundenzeiten abgesa- 
ved. 






Combo Racer 




~^i 




Grank: 


72%^ 


E&l 


Sound: 


639r» 


^W 


Haadhabung: 


74%(S 


d S 


Spielidee: 


19% \ 




DuuerspaB: 


75% 






Prcis/Lcistung: 


67% 
71% 






Red. Urteil: 




Fur Anfanger 








Prcis: ca. 84,- ) 


DM 






Hcrsteller: Gremlin 






Bezug: Gamesworld 
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DOWN. 



Ein neuer Monat - vier neue Charts! Wie konnte es auch anders sein? Wiedermal konnt Ihr 
vergieichen, ob sich Euer Lieblingsgame auch wirklich in der Leser-Hitparade wiederfin- 
det. Oder zumindest in den Verkaufscharts? Oder womoglich gar bei den Flops des 
Monats??? 



Es blcibt dabci: Ncbcn /fu- 
ren zehn Hits, die Ihr hof- 
fentlich wcitcr so flci&ig auf 
einer Postkaric cinschickt, 
sagcn wir Euch auch dies- 
mal wieder. welche brand- 
ncucn Spiclc uns hier in der 
Redaktion besondcrs gut ge- 
fallen haben* Daneben 
gibt's noch jene zehn Ga- 
mes, die wahrend des letzten 
Monats in Dcutschland be- 
sonders oft ubcr den Laden- 
tisch gegangen sind. Nicht 
zu vergessen unserc Sondcr- 
Zugabc: Jcne fQnf Program- 
me, mit denen man sich das 
Spiclcn am besten abgewoh- 
ncn kann! Nachdem in der 
letzien Zeit immer Ihr dran 
wart ? haben dicsmal zur Ab- 
wechslung wicder wir die 
Flops des Monats zusam- 
mcngestellt. 

Tja nun, erdrulschanigc 
Verschiebungcn hat cs dies- 



mal weder bci Eurer Hitli- 
ste. noch in den Verkaufs- 
charts gegeben. Wie immer 
sind cin paar Neuzugange zu 
vcrzeichnen, und die arri- 
vierten Spitzengamcs spie- 
len ein bifichen „Baumchen 
wechsle dich" (obwohl: im- 
mcrhin gibt's zwei neue 
Spitzenreiter!). Deshalb 
nutzen wir die Gclcgcnheit, 
cine seit dem Ictztcn Heft (in 
Leserbricfen) haufig gesiell- 
te Fragc zu beaniwonen: 
Wie kommen eigentlich dic- 
sc Verkaufscharts zustande? 
Im Grunde ist das ganz ein- 
fach: Wir haben cine Liste 
von GroB- und Einzelhand- 
lern, Vcrsandgeschaften, 
Distributoren und Kauf- 
hausern quer Beet durch 
Deutschland zusammenge- 
stellt, die als rcpriisemativ 
geltcn kann. Kurz vor Re- 
daktionsschluB wird ein Re- 



dakteur dazu verdonnert. 
sich vor's Tclcfon zu klcm- 
men und siimtliche auf der 
Liste vcrzeichneten Anlauf- 
stcllcn anzurufen. Nachdem 
er 248mal weiierverbunden 
wurdc t hat cr dann mcisi 
cinefrcundlichc Damc(oder 
cinen ebensolchen Herrn) 
am Apparat, die (der) ihm 
nach einem kurzen Blick in 
den Computer sagen kann, 
welche Spiele die umsatz- 
irachtigstcn des Monats wa- 
rcn. An dieser Stelle 
schluckt der Redakteur ge- 
wohnlich zwei Aspirin und 
ziehl sich dann in einen stil- 
Icn Winkel zuriick (Hei- 
zungskeller oder Hundehut- 
te), wo cr die crhaltcncn In- 
formationenauswertet. Und 
voila: Schon konncn wir 
Euch brandheille, topaktu- 
elle und vor allem authenti- 
schc Verkaufscharts liefern! 



Ehe wir Euch nun dem cin- 
gehenden Vcrgleichsstu- 
dium uberlassen, noch ein 
dickes Dankcschon an allc. 
die unscrcr Auffordcrung 
gefolgt sind und uns ge- 
schrieben haben f was sie von 
erweiterten Chans hahen - 
so was macht schon Mut 
und Laune! Und nicht ver- 
gessen: Unter alien Einscn- 
dungen fur die Leser-Hitpa- 
rade werden jeden Monat 
drei starke Games und drci 
nicht minder tolic Joker- 
Shirts vcrlosL Schick! Eurc 
Kane an: 



Joker Verlag 
Up & Down 
Untere Parkstr. 67 
D-8G13 Haar 




, erM utscba<B ^ 

DISSS' 

a (ft BlN GS OF 



Redaktionscharts 

I. TV SPORTS BASKET- 

BALL 

2- VENUS 

3. THE JETSONS 

4- PIPE MANIA 

5. FINAL COUNTDOWN 
6- SPY VS. SPY 
7. "MANCHESTER 

UNITED 
8- OMEGA 
9. ATOMIC 

10. FEDERATION 
QUEST I 



L esercharts 



'• (4) SIM CITY 

Jgaasy 

ft (6)SHADOWOFTHF 
BEAST 

9 * W STUNT CAR 

RACER 
°- (7) BATMAN THE 

MOVIE 





1. PURSUIT TO EARTH 

2. HELLRAIDER ^ 

3. DR. PLUMMET'S 
J> HOUSE OF FLUX ' 

4. GRAND NATIONAL/ 

5. ROTOR 
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Wie iiberall gibt es auch bei Crackergruppen Stars und Sternchen, altbewahrte Veteranen 
und Eintagsfliegen. Damit Euch in Zukunft auch hier niemand mehr ein X fur ein U 
vormachen kann, stellt Dr. Freak, unser Durchblicker vom Dienst, heute einmal die 
„Rangordnung" der einzelncn Gruppen vor! 
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In den Griindcrzeiten dei 
Amiga-Szene gab es insge- 
samt nur wenige Gruppen, 
die sich dafiir gegenseitig al~ 
le kannten und auch gut 
miteinandcr auskamen. 
Aber durch die laufende 
VergroBerung der Szcnc 
und der standig wachsenden 
Zahl von Gruppen war es 
fast unvermeidlich f daB sich 
so etwas wie eine Hierarchie 
cniwickelte. Dieser Trend 
hah bis heute an, ja er wird 
sogar praktisch taglich star- 
ker Ganz oben auf der Hit- 
liste halten sich schonseit 
langcrcm einige wenige 
Gruppen, die lediglich ab 
und zu die Platze unterein- 
ander lauschen. Die „Gro- 
Ben Drei" sind: Vision 
Factory, Paranoimia und 
Quartcx. Sie haben die bc- 
sten Cracker und Originalc 
an der Hand und bringen 
daher den Lowenanteil der 
Releases heraus. Nicht ge- 
nug damit, daB sie iiber die 
bckannten Namen und die 
wichtigsten Programme ver- 
fugen, auch den BBS-Markt 
machen sie bcinahe voll- 
stSndig unter sich aus. (Ihr 
crinnert Euch - BBS steht 
fur ^Bulletin Board Sy- 
stem 14 - Lcute mit schwa- 
chem Kurzzcitgedachtnis 
kcinnen auch einfach in der 
letztcn Ausgabe nach- 
gucken,) 



An zweitcr StcUe waren jene 

Gruppen zu nennen, die 

1009c lauffShige, neue oder 
Train erversionen heraus- 

bringen. Sie kiimmern sich 
verstarki um die Verbrei- 
tung auf dem Postweg - 
wShrend die ^GroBen" 
kaum noch verschicken, 
verbrciten diese Gruppen 
bis zu 150 Kopien eines ein- 
zelnen Programms! Aber 
auch das Gegenteii gibt es, 
also Gruppen, die sich aus- 
schlicBJich auf den Tausch 
per Modem speziaiisiert ha- 
ben und (brief-)postmaBig 
gar nichts mehr machen. 
SchlieBIich'undlMhch darf * 
man jene Crackerorganisa- 
tionen nicht vcrgessen, die 
die Software lediglich wei- 
terverbreiten und so das 
Schnccballsystem erst so 
richtig schdn am Laufen 
halten. Vor allem diesen 
Jungs ist es zu verdanken, 
daB ein (bekanntes) Pro- 
gramm, das heute irgendwo 
erscheint, binnen einer Wo- 
che iiberall von Flensburg 
bis zum Bodensee zu haben 
ist. 

Sicher werden sich einige 
jctzt schon gefragt haben, 
woran es wohl liegt, daB 
immer die gleichen Gruppen 
ganz oben sind, und sich die 
Machtverhaltnisse in diesem 
Geschaft anscheinend kaum 
andern. Vcrmutlich liegt es 



daran, daB die Polizei be- 
reits seit einigen Jahren ver- 
mehrt Jagd auf die „armen 
Raubkopierer* macht. New- 
comer, die naheliegendcr- 
weise noch unerfahren im 
Umgangmitden verschiede- 
nen Arbeitsmntcln (z.B. 
PLK)sind und auf So wichti- 
ge Schutzvorkehrungen wie 
Diskcttcn auslagern oder 
kodieren verzichten, sind da 
natiirlich eine leichtcre Beu- 
te. Die fuhrenden Lcute in 
den Top-Gruppen haben da- 
gegen die notige Routine, 
um sich nicht so schnell er- 
wischen zu lassen. Wer in 
diesem Guerilla-Krieg iiber- 
leben will, muB seinen Ha- 
schern eben immcr cine Na- 
senlange voraus sein! 
Aufgrund ihrer langcn Er- 
fahrung sind die Jungs an 
der Spitze auch mit den be- 
sten Beziehungen gesegnct 
und konnen sich so junge 
Talente aus andcrcn Grup- 
pen herauspicken. Da die 
Machtkampfe immer barter, 
gutc Cracker dagegen im- 
mcr rarer werden, kommt es 
schon mal vor, daB jemand 
abgeworben oder sogar gc- 
kauft wird. Es hcrrschen 
beinahe Verhaltnisse wie in 
der FuBball-Bundesliga! 
Die MSchtigen werden im- 
mer machtigcr, und die 
Kluft zwischen oben und 
unten immer tiefer. Der Lei- 



stungsdruck ist inzwischen 
so groB geworden, daB eine 
Gruppe, die auch nur eine 
Woche lang nidus mehr 
herausgegeben hat, oft 
schon fUr „tot" erklart wird! 
Tja, ein reincs Honig- 
schlecken ist das vermcint- 
lich siiBe Szene-Leben also 
nu:ht geradc; wer da lieber 
bei seinen Otiginalcn blcibt, 
crspart sich zumindest cini- 
ges an SireB und Argcr, 
meint jcdcnfalls Euer 
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KOSTENLOSE PREISUSTE 

ANFORDERN 




1 MEGABYTE SoGc^rfrTOf^-mg 

pU»DUNG£ONMASTER 

CSSATIACKSUB' 

BAT." :*-,.* 

SATTLE SQUADRON 
BATTLEHAWKI^ . 
BLOCKOUT 

» 

BLUE ANGELA 

Cabal ZBgjR$f 

CARTH^O€' ; 

CHAMP»NSQf 

CHUCK* 

Dt LUXV1D 

COUB^EOfl 

DR&GO«ffl«A 

DRAKKHH^... 

OUNG60HOUEST 

DYTCRK.^w;.,. 

EAST VS WEST' 

EURO^c AN SPACE SWUIATOR 

fZSRfTALtATOR* lP( ^ t ..^ 

FCOT3Att£RCFTHEYEAfl2 ; w 

FULLMBTAaPIANET £;'* ....;,, 

GA2ZAS SUPER SOCCER 

G-OS:QUSTtRS2 

GOLOOFTHEAMERCAS 

GRAND OUVERT 

GREATCOURTS .. 
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FrURAO 

PCTCNARY 

P,K3AaMAGC* 

PLAVERMANAGER MUTSCH 

POLCECUESTI 

POLCE QUEST II - 

POPULOUS 

POWERDflOWiSEJ. 

PRKOuSwer^ ;■ 

PRB*E R COLLECTION 2 ' 

PRINCE* .„^ifl£... M 

PRtt^DUNDS^-...; 

PUfiUSHCR SOKX3E t«*»f»nd tut: 
PAMSETTraOM^op-PtbJ.ihinfl, i 

X KINDWORD T*rNwarU*ung f 

ARTISTS CHCHCt 2£D GntlCtn lm IFFfc 
£■: CALEfOHTS VtWlftin und Schrtfl 

QUARTZ ...&^&.3i 

;RWSOW ISLANDS- . . . S 

:M]ISOWWAfmiGiti....$. 

RALLEYCRG3V 

SSANCe* 

3E 
I OF MEDUSA 

:& ROLL.-.,*. 

SCENERY EUWOP CHALLENGE 
SCENERY MuSCIECahS .... 

SC£NFRYSUPFRCARS M90 

SCRAPIE SPIRES 49» 

SECOND V«RtO* VOMNKQNQiGUt/G 

SmERMAN M4 * VORANKUNQIGUHG 

SHINOBI 49» 
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Unseren Versand 
erreichen Sie unter: 

0221/443056 

{Sammelnummer) 
FAX-NUMMER: 0221 447161 



TURBOOUTIUJN 

TV SPORTS BASKETBALL OTSH 

TV SPORTS FOOTQALL DEUTSH 

TWSY/ORIO 

ULTIMA V 

ULTW ATE GOLF 

WARP 



WE«QOREA^„, 
mO£TREE7S*v... 

WttDOWWfZAW . 
;^W«0WALKER S... 
HWWGSOFFURY? .. 

WW\ERSCOVPllAT 

tffl »■::::::::- 

■ ffiNOPHOBE XJECT „ 

1-W&& KRACKEN DEUTSCH 
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f|Als gutes und atleingeSesseDes 

SOFTWARE-FACHGESCHAFT 

tiaben wir naturiich garnichts 

;Hdagegen^ wenn Sie stch bel uns 

NURMALINFORMIERENwollen! 

Ganz im Gegenleiflunsere freundli- 

chen Software-Beraterund Berate- 

rinnen freuen sich aul Ihren Anruf ! 

Wlr beraten Sie gerne! 



ACHTUNG! FUR VIELEAKTUELLESPIELEHABEN WIR DEMO-VERSIONEN! Pro StOck 5,50 DM (fGrClubmitgIIeder3.50DM) 
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HAWALASODYSEE 

HOUNOWSHATOW 

MPERIUM" 

fOlASA JONES Itl 

KDlAVAPOLtSSOO* 

INFESTATION" 

INTERPHASE 

IRONLORO , 

rTCAME F.TOESERTDTSCH . 
IT CAME F.ThE DESERT 1WEG 
JACK N C<^AwS COURSES 1 
JACK NCKLAUS GOLF 
JUMP.SG JACK SON' 

KAISSR 

KEEFTHETH:EF .... 

KCKOFF , 

KJCKOFF EXTRA TIM 
K1NGSQUEST UUtl ■ 
KWGSQUESTW 4 ,. 

KULT 

UVSERSOUAD™.,, 

LEISURE SUIT LARRY lilUft;;;^ 

LIFE&DEATH* SK^S£;-KS&, 

UGHTFORCE m$mfti&x~ 

LORDS O- RIS\GSwN3TSCH . 

LOSTPATROL .Y^w* 

MANHUNTER .... 

MANHUNTERtl" . 

MANIAC WANSON 
MCROPROSESOCC 
MIDI WTERFACE 

MIDWINTER* „ 

ir0N * 

NEUROMANCER' 
NEW ZEALAKO STORY 
NORTH* SOUTH .... 

OiLlWPERfUM 

OMEGA 

0\SLAUGHT 

OfllENTALGAMES* „ 
OTHELLOKUER .... 
P47 THUNDERBOLT* . 



Tataeftfo von Pfogxvrmon fjogon t0$ Sio bei utb drekt mJ 

ti«m £w Ihrp BofM'jrg b* urn nvK^vn}. 90% *Ihr 
8*$to$jr>g*n q**ot i<v ins nocA &m Bastoit&g zut Post. 
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SHUFFLEPUCKCAFE ..„ 

SlLICA'ORM 

SIMCITY 

SKATEOROC* 

SOCCER MANAGER PLvS 

SPACE ACE 

SPACE OUEBTI 

SPACE QUESTI 

SPACE QUEST 111 

SPACEROGUC" 

STACTDERLWEN 

STARCOMMAWO 

SJARFUGHT ,s*a f , . 

:StARTRASH'; A ,;„ 

STORULCRD;,-; ; ,. 

STUNT CAR flACER 

S^WMEREDlTQN: 

SU^ER PUFFY* ■;:: 

S^PERSCRMIB^e 

S^FRCAF^SfflRgttLW) vVii 

SU>ERWO«C€R8<>Y LS VONST5R \i 
SWORD Op7W*P»HT &fo 

TABLE TENMSStMUSATOR ....H^^^ 

TAKE EM OUT ;:;;■;;; tium&^Xi-SMO 

TANK ATTACK tfii iii Bii ; - v- v .;;W.90 

TANK ^'LATCCN ? V#WW#tf>,C-tS\^ 

TEENAGE MUTANT ^ # v^*m - &* i , 79-90 

TESTDRft'EH;- 5 ^^. *i : s?;Vvi . -Vi'i v ;-:6fc90 
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TWCYOES . 

THETWtRDCOUR '" 
THE UNTOUCHA 
TMEWf REST HI 
TIMlSOFtORE -■/;-. 

TOOQIN 

TOWER OF BABEL* 
TRACK ATTACK* .. 
TREASURE IS LAS 2 
TRIAD II ,.,., 
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BATTLECHESS DEMO 

C LIGHT OHMO 

CASTLE WARRIOR DEMO .... 

CiRCJSATRACTJON DEMO .. 
CLO»VNOVAN'A DEMO 
0RIV.N FORCE DEMO ., 
OYTER07 DEMO ...... 

FANTAViStON D£UO ... 

tkl COURTS DEMO 
JND Or SMADOW DEM 
^STATJCft DEMO ,sj< 

■ftERCEProaoeMOSvi 
'■".■ jeanned'arc demo .v 
jet: ocmo 

i LAWASffiflDEMO 

P§£W« FAERGAILBWO 

:;:■; PHARAOH O^ MO --.i . . . , 

■::.:POPL;tOU3-aEMO Sii-... 

POWEftWOME OEMO ;v 

.::RAW-V CROSS. DEMO .,, 

::.:ROCK'ROU:OEMO ; 

:- :;^ACOWO? ^HE 8 EAST DEMO 
^ACcAC£ D5MO 

.|®UJ DEMO- 1 - 
10 
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kannidnicte Artikd wn zar Zcit to DnKkk)DQ| 
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WuHten Sie, daB wir standig einige 

tausend Programme au) Lager 

haben? Oder daB be) uns der Versand 

abgehl wie die Post? Und das wir 
ganz Eilige auch per Eilpost oder UPS 

belielern? Das wir Reklamalionen 
auBerst kulant und schnell behandeln? 

Probieren Sie uns mal ! 



VERSANDKOSTEN: 

Bci Rcchnungssummcn ab 140.00 DM 

versandkostenfrele Uefenjng! 

4XX) DM puKhil t«i Rocteuaxuunzixc iwijch=n 

K»»DMtodl40.CODM 

6CO DM puudal be» Bechiaaa^w i=mnji bit SIX DM 

NEU: UPS-LIEFERUNC «uf Anfmp: 
Hilpott und Sidiohcinvcrpickung tvf Wuntch. 



Clubunterlagen finden Sie in 
unsererkostenlosen Preisliste! 

NEUtJETZT AUCH IN BONN! 



FILIALE 
BOF1N 1 



5030 Bonn l p Ml»ttf«n5e 18, TeL02 2S-6S97 26 
Mo-Frv«xlObijl3U^«ndvtti34hiil8U^30. 

'- : : : j i i : = . * U I . i.j . 3 _:. L r r SuciOl b> 1 6 Uhf 






BL/7Z -VERSAND 
und LADENVERKAUF 

5000 Koln^Ooteiwet 157. Td. 02 21 -443056 

M^-Fr vod 10 bu IS Llr 30 h Simiup bit 14 Ulv 

DU fr«undilch*n LcuUan den VtriAAd-Tt Stfonrn bf lA*n: 

C»W r Petri, Ircni. fill, R«l f BlggJ, DetJcf 

und Kilmtmd 



FILIALE 
DUSSEL00RF 1 



4000D'dorf l^PKOTdfcmSfr.*!. Td.0211 -36444J 

Mc^Pr w» 10 be* IS Wr 30, Mtarahi bi* 14 Ubr, 

SurtfU^* ba 14 Uhr f ltngcr Svnsujj bj 16 Uhr 




FILIALE 
K0LN1 



5(KX> Kdln l t M>^utt>tr. 24^26. Telofcn 02 21 - 23 93 26 

Mo-Pfv<»10btol3UhiQrklT<c;14b«lBUhr30 t 

Scnnp bi* 14 Uhr, bvr Stm*U* bu 16 Uhr 




Die J'j n _■ - kcniT ich doch irgendwo 
her?! 



Einc ^strahlcndc"* Zukunft 






Entspannung hin, Abriistung her - die Softwarefirmen haben immer noch ein paar 
Kriegsspiele auf Lager, die sie unbedingt unter die Leute bringen miissen. In diesem Fall 
macht schon der Titel deutlich, worum es geht: Der dritte (nukleare) Weltkrieg steht mal 
wieder auf der Tagesordnung! 

m 
Der Spicier Qbernimmt dabci die Rolle 
cincs ormen, friedliebenden Inselherr- 
schcrs, der sich gegen die bdsen (com- 
putergesteuerten) Kriegstrcibcr von 
den umliegenden Kontinente n zu i 
Wehr setzen muB. Im Anfangsmenu 
sind die aniraierten Konterfeis be- 
kannterStaatsmSnnerwie „Infidel Ca- 
stro" oder w Col. Khadaffy" zu bewun- 
dern. Es gibt auch noch drei verschie- 
dene-US Prasidemen und ein paar 
^nette* Politiker, a la „GorbacheP und 
^Ghandji - , deutsche Politpromincnz 
fchh (glucklicherweisc)ganz. Hat man 
sich aus diescr Auswah! seine vicr 
Gegnerausgesucht, wechselt die Dar- 
stellung. und man darf als nSchstes die 
cigenen Akiionen besiimmen. Dabei 
sichi man auf dem Screen das cigene 
Insclrcich nebst Stadtcn und (in den 
Ecken) die Portraits seiner Gegner, 
Klickt man solch ein Bildchen an, so 
wird der dazugehflrige Kontincm ge- 
zeigt, auf dem sich die moinentane 
Bevolkerungsdichte ablesen liiBt (in 
Hochhfiusern leben meist mehr Men- 
scheii als in Zellen . . .). 
Ah cistes solltc man nun mal aufru- 
btcn und seiner Industrie befchlcn, 
moglichst viel Waffenzuproduzicren, 
AuBerdem gibt es die MOglichkeit, 
Propaganda zu betreiben, urn den 
Gcgncrn die Leuie abzuwerben (kann 
auch in die Hose gehen, und die cige- 
nen Jungs suchen das Weite!), Sobald 
dann die Meldung fiber die erfolgreich 
abgc£chlo$sene Waffenprodukiion 
(Rakelen, Bomber, FrQhwamsysttme 
oder Sprengkopfe) crscheint, geht's 
ricluig zur Sacbe: Schick* ich jetzt 
Gorbi einen Bomber mil 100 MT 
ruber, odcr beglucke ich zuersi Infidel 
mil einer 10 MT Rakcte? 1st die schwe- 
re Lntscheidung schliefilich gcfallen, 
wird die cigene Aktion per Mausklick 
abgcschlossen, und die Computcrgcg- 
ner legen ihre Strategic fest* Auf einer 
groOcn Weltkarte kann man dann das 
Ergcbnis bewundern: Die Sprengkop- 
fe fhegen rtursodurchdieGcgcnd, die 
Bcv61kerungszah!en sinken (aus den 
Hochhausern werden Campingzelte), 
eine Anzeigenleiste informiert stSndig 
uber die aktuellen Erfolge. Irgcnd- 
wann blcibt in der verstrahlten Spiel- 
welt nur noch der gtorreiche Sieger 
ubrig, der dann jubclnd durcb die 
zerstfcrte Landschaft hQpft. 
Die Grafik ist anfinglich sehr becin- 
druckend, schSn bunt und tcilweise 
tzig animiert. Aber dieser gute Ein* 
ruck verblaBt wfthrend des Spiels 




zunehmend, es gibt nur ein paar ver- 
schicdene Screens, und schon sehr 
bald hat man sich an den immerglei- 
chen Animationen sattgesehen. Obcr 
die Sounds laBi sich so ziemlich das- 
selbe sagen, also zu wenige und immer 
wieder die gleichen. Den Spielwitz 
fand ich nicht gerade berauschend; 
gelegentliche Gags wie die Landung 
von Aliens Undcrn nichts da ran, daft 
dieses Thcma alimahlich ncrvt - auch 
in diescr, angeblich ach so satirischen 
Vcrpackung! (wh) 




Sperialitat: Zwei Disketten. 
Zwcitlaufwerk wird unter- 
stUtzt, Highscorc-Lisic und 
cwig Iangc Ladczcitcn i . . 



Juckar War 



Grafik: 

Sound; 

Handhabung: 

Spiclidec: 

DaucrvpaB: 

Preis/Leislu 




Red, UrteU: 38% 
Fiir Anfanger 
Preis: ca. 84 t - DM 
Herstclkr New World 
Computing 
Bezug: Gamcsworld 
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Fiinf lange Jahre ist es her, seit Sega den schon 

legendaren Automaton veroffentlicht hat; 

jetzt hat Elite das gute Stuck nochmal in 

einer erweiterten Fassung fiir den Amiga 

herausgebracht. Und Grandslam legt 

gleichzeitig bereits den Nachfolger vor . . .! 










Space Harrier II: Nodi dctafflicrlcre Grafik. aber fwchlbar fanpam! 
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Die dco«4c Harritr-Auflage bieiet farbenfrohc 3D*Action im Eurcicigcr-Tcmpo 



gibt*s in beiden Spielen 
praklisch nichl * es geht 
einfach nur durum, sich mil 
scinem lapfcrcn Hcldcn gc- 
gen cine Unzahl von heran- 
rauschenden Feindcn 

durchzusctzen. Dabei mutt 
man standig in Bcwcgung 
blciben, urn den cbcnfalls 
auftauchenden Hindcrnis- 
sen auszuweichen, zur Be- 
lohnung waricn am Levcl- 
ende dann besondcrs ausge- 
raltene Riesen monster 
Elites Original crschicn ja 
nun schon vor langerer Zeit, 
die aufgcpeppte Version 
enihalt jetzi abcr alle 20 Le- 
vel des Automaton. Grands- 



Drive konvcrticrl, ist also 
eigentlich gar kcine richligc 
Spielhallen-Umsctzung. Al- 
les schon und gut, aber wcl- 
chcr von beiden ist nun dcr 
wQrdigcrc Space Harrier? 
Das Wichtigste bci dicser 
Sorte von 3D-Gamcs ist 



tVlil H ■UrUiM*4|i[i»^H|hNim 



Grafik, denn ohne optisch 
ansprechendc und vor allcm 
rasante Action ist die Moti- 
vation bald im Keller. Elite 
i rump ft in dieser Disziplin 
mil flottem Tempo und einer 
in jedem Level wechselndcn 
{guten)Grafikauf. DcrPALr 
Overscan-Screen (ruhmli- 
che Ausnahmc bci Amiga- 
Games!) vcrstSrkt das Au- 
tomatcnfceling noch. Space 
Harrier II ist im dircktcn 
Vcrglcich cine auBerst lah- 
mc Angclcgenhcii, man 
kann sich mil dem Reagic- 
ren durchaus Zeit lasscn! 
Die Grafik isi allerdings et- 
was Uciaillicnci und ebenso 



fen den untcrcn Bildschirm- 
rand. Beiden gemcin ist cine 
Bonussequenz, bci dcr gc- 
killl werden dari\ ohne daB 
die armen Fcinde etwas ent- 
gcgcnzusctzcn haben. Einzi- 
gcr Unlcrschicd: Wiihrend 
man dabei beim Ur-Harricr 



riMM'iMWi!! 



wird beim Nachfolger per 
Jet-Board uber die Endlos* 
Ebenc gcdusL 

In punkto Sound hat Space 
Harrier I wicder die Nase 
vorn: Die Musik ist gut, es 
gibt viele Stucke, zudem hat 
man fur knackige Effeklc 
und cine perfektc Sprach- 
ausgabc gesorgt. Und Teil 2? 
Hier darf man sich entweder 
die diidclnde Musik odcr 
schlcchtc FX anhoren, die 
Sprachausgabc isl cbcnfalls 
kaum ubcrzeugend, 
Kommen wir zur Steuerung: 
Beide Games lasscn sich mit 
Joystick odcr Maus spielen, 
wobci auch hicr Teil 1 die 



sig. High score-Listen gibt's 
auch wieder hUben wie drfl- 
ben, wobei unversiandlich- 
crweisc kcine abgespeichert 
wird. 

Wcr sollte sich nun was zule- 
gen? Gerade beim ersten Teil 
wird sich mancher daruber 
argcrn t daB cr die altcrc Ver- 
sion schon gekaufi hat, denn 
ein Umtausch durftc kaum 
noch moglich sein. Die rich- 
tigen Fans werden wahr- 
scheinlich trotzdem zuschla- 
gen t denn Space Harrier I ist 
(zumindest meiner beschei- 
denen Meinung nach, Mi- 
chael /M. sichl die Sachc 
wicder etwas andcrs) cine 



lib] 



Handhabung gui. So ertont 
bcispiclswcisc cin Warnge- 
rausch, wenn man auf cin 
unzerstorbares Objckt zu- 
fliegt, und die Gegncr sind 
immcr fain Die Steuerung 
beim „Zwcicr" isl nicht ganz 
so gcnnu t cin Warnsignal ist 



ist wohl eher Action-Neulin 
gen zu cmpfchlcn, die cin 
unkompliziertes Game su- 
chen, das kcine ObermaBig 
schnellcn Reaktioncn vcr- 
langL Allcinc die Talsache, 
daB fiir Harrier Nummcro 
Uno ganze neun (!) Bild- 








schirmleben be re it stehen, 
wahrend man im zwciten 
Strcich mil den gcbotcnen 
vicrcn bcqucm zurcchl 
kommt, spricht cine dcutli- 
che Sprachc! Auch die Op- 
lion, von Anfang an jeden 



Level anwahlen zu konnen, 
ist fur uncrfahrenc Joy* 
siickArtislen cine fcinc Sa- 
chc, wahrend sie altgedien- 
ten Action-Freaks wohl 
cher auf die Motivation 
schlagen diirfie ( m) 



fc 
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Space Harriet 

GraHk: 81% 

Sound: 82% 

Handhabung: 75% 
Spielidee: 22% 

DauerspaB: 73% 

Prels/Leislung: 64% 
Red. Urteil: 72% 
Fur Fortgeschrittene 
Prcis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Elite 
Bezug: International 
Software 

Spezialitat: Trotz dcr zwei 
Diskcttcn kommt man auch 
mit nur cincm Laufwcrk 
prachtig zurcchl, cs muB 
kaum gewechsch werden. 



Space Harrier 



Grafik: 79% 

Sound: 61% 

Handhabung: 66'^ 
Spielidee: 24% 

DauerspaB: 58% 
Preis/LeislmiE:59ff; 
Red. Urteil: 63% 
Fur An finger 
Prcis: ca. 64.- DM 
Hersteller: Grandslam 
Bczug: International 
Software 

Spezialitat: Nur cine Disk, 
dafur gibt cs keinen Kopier- 
schutz! Wer mag, Icann in 
einem Options-Menu die 
Steucmng „umdrchen*\ 






Die Flut von Auiorennspjelen 
fur den Amiga will einfach 
nicht verobben, obwohl cs die 
Dinger nun wirklich schon 
wie Sand am Meor gibt. Den 
neue$(en Schlag in die alte 
Kerbe haut das franzosische 
Softwarehaus Microids. 

Die Grundidee erinnert fa- 
tal an Oceans Xhasc HQ M ; 
Aus einem Karteikasten 
wird ein Verbrecher ausge- 
sueht, den cs dann zu jagen 
und stellen gilt. Damit man 
den boscn Jungen auch fin- 
dot, sind am oberen Screen- 
rand die Koordinaten seines 
Fahrzeugs (und die des eige- 
ncn) angegeben. Mit Hilfc 
der beiliegenden Karte sto- 
bert man ihn auf und ver- 
dient sich so (hoffemlich!) 
seine ersle Fangpramie. 
Highway Patrol ist bcilcibc 
kein Rascrspicl, wie etwa 
^Outrun", es erinnert (vor 
allem grafisch) viel eher an 
„Tcst Drive 2*. Die Fahn 
fiihrt durch cine Wustc mit 
Kaktccn und Biischcn, cs 
gibt auch auffallig viele 
Tankstellen. Neu an diesem 
Verfolgungsrennen sind vor 
allcm die zahlrcichcn Ab- 
zweigungen und Kreuzun- 
gen, die aber nicht gcrade 
zur Ubersichtlichkeit beitra- 
gen* Das Auto wird (mchr 
schlechi als rccht) mit dem 
Joystick gesteuert, die Len- 



kung vcr ii.ilt sich bei alien 
Gcschwindigkcitcn nahczu 
gleich, und so was w T ic cine 
Schaltung hat dcr Schlitten 
auch nicht. Lustigerweise 
muB man nicht unbedingt 
auf dcr StraBc blciben, son- 
dcrn kann auch Abkurzun- 
gen durch den Wustensand 
nehmen - Ruckwartsfahren 
geht ubrigens auch! 
Die Grafik ist hubsch, be- 
sonders das Auto-Sprite 1st 
cine Wucht. Leider gibt's 
nur immcr wicder dassclbe 
zu sehen, auBcrdcm ruckcli 
das Scrolling fiirchterlicM 
Da auch der Sound nicht 
uber den Durchschnitt her- 
auskommt, kann Highway 
Patrol II hochstens cinge- 
fleischten Autonarrcn emp- 
fohlen werden - und auch 
das nur schr bedingt. (mm) 



Highway Patrol II 
Grafik: 74% 

Sound: 60% 

Handhabung: 41% 
Spielidee: 58F 



DauerspaB: 



51' 



Preis/I.eislung: 46 '", 
Red, Urteil: 52% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 85,- DM 
Hersteller: Microids 
Bezug: Lcisurcsofl 

Spezialitat: Die betgclcgtc 
Kane braucht man auch fur 
die Kopierschutzabfrage. 
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Die alten Rittersleut . 



Fred 



Hoppe, hoppe, Reiter . . . 



Grand National 



Der Amiga Joker meint: 

bi Softs Ritter konnen 

sich immer sehen lasscn: 

Fred ist Action-SpaB mit 

einem SchuB Adventure! 



Action-Games Im Stil des gu- 
ten alten ^Barbarian" sind ja 
nun beileibe nichts Neues auf 
dcm Amiga - aber wenn der 
Hersteller Ubi Soft heiBt, 
lohnt es sich fast immer, ei- 
nen Blick darauf zu werfen! 

Aber zuerst naturlich die 
iibliche Vorgeschichte; 

Freds Angctraute wurde 
von UltimoremfQhrt;derist 
dummcrweisc auch noch 
Herrscheruberaliefinstcren 
Gcsialten der Gegend! Aber 
Fred ist schlieBlich ein gan- 
zcr Held und macht sich, mil 
Schwert und Wurfmessern 
be waff nee, auf, urn seine 
Gatlin zu befreien. Scin 
Wcg fuhrt durch einen fin- 
stcrcn Wald, wo Zwerge, 
Schlangen und Riescnvogel 
hausen. Die Vicchcr weeh- 
scln gelegentlich, nach eini- 
ger Zcit begegnet man z.B. 
Untotcn und Geistern. 
Die Grafik ist schr deiail- 
reich und vor allem witzig 
und originell gemacht, 
schon das gelungene Intro 
ist schenswert. Der Sound 
besteht aus einer mittclmd- 
Bigen Musik und guten, ab- 
wcchslungsrcichen Effek- 
ten. Der Hammer bei die- 
sem Spiel ist aber die Steue- 
rung: Die Programmiercr 
haben den Jovstick mit so- 
vie! Funktionen ausgerii- 
stet, wic noch niemand vor 



ihnen! Man kann in alle 
Richtungen schieBen, sich 
ducken odcr drehen, sprin- 
gen, rollcn und in der Ebenc 
vor und zurilck laufen. Die- 
se enorme Vielfalt an Mog- 
lichkeilen fuhrt (anfangs) 
naturlich auch zu etlichcn 
Fehlstcucrungcn, 
Nicht so schon bei diesem 
Game sind das Ruckcl- 
Scrolling, das Fehlen von 
Highscores (genaucr: es gibt 
gar keine Punkte) und cin 
paar unfairc Stellen; anson- 
sten ist Fred ein nettes Ac- 
tionspiel mit cincm Hauch 
Adventure, (mm) 




Fred 




Grafik: 


78% 


Sound: 


72% 


Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Pre is/Le ist ung: 
Red. Urteil: 


65% 
61% 
71% 
: 70% 
71% 



FOr Fortgcschritteoe 
Preis: ca* 69,- DM 
Hersteller Ubi Soft 
Bezug: Gamcsworld 

Spczialitat: Vor dcm Spielen 
in der Anlcitung den Part 
ubcr die Stcucrung lescn! 
Sich abrollen bringt cincn 
ubrigens schneller vorwans 
als gehen. 



Nach Omni-Plays lahmem 
„Horse Racing" soil nun also 
ein weiteres Pferderennen 
iiber die Amiga-Screens ga- 
loppioren. Elite hat dabei auf 
eine Mischung aus Stralegie 
und Renn-Action gesetzt - 
leider durfte es aber auch hier 
nicht fur einen der vorderen 
Platze reichen... 

Dabei laBt sich die Sache gar 
nicht so iibel an: Ehe man im 
Grand National, immerhin 
der Welt hartestes Hurdcn- 
renncn. an den Start gehen 
darf, muB zunSchst einmal 
die Spicldaucr bestimmt 
werden (ein, funf odcr zehn 
JahreK dann kauft man sich 
cin Pferdchen. DaB mit den 
anfanglichcn 10.000 Pfund 
kein preisgekrdnter Luxus- 
gaul drinn* ist, ist klar, aber 
schlieBlich warten zwischen 
drci- und vierzigtausend 
Muckcn Prcisgcld, und man 
kann ja auch ein biBchen 
wetten (muB gottlob nicht 
unbedingt auf die eigenc 
Mahre sein). Verlasscn wir 
nun per Icon-Klick das hali- 
liche, aber ubcrsichtliche 
Options-Menu in Richtung 
Rennbahn. 

Hicr ist jedoch nichts weiter 
als odes Joystickriiueln an- 
gesagt; Hiirdcn werden per 
Feuerknopf genommen. Die 
bescheidene Grafik zcigt das 
Geschehen aus der Vogel- 
perspektive, in zwei kleinen 
Windows kann man noch 
die Seitcn* bzw. Gcsamtan- 
sicht bewundcrn. Als 
Sounduntermalung gibt's 
Hufgctrappel, einen toll di- 



gitalisierten Ansager und 
nervioiendes Gedudcl im 
Auswahlscreen. 
Insgcsaml glanzt Grand Na- 
tional durch kaum vorhan- 
dcnenSpiclspaB: Dasstratc- 
gische Element beschrankt 
sich auf die Auswahl des 
richtigen Pfcrdcs. und der 
Action-Teil ist so langweilig, 
daB er die Bezeichnung ei- 
gcntlich gar nicht verdicnt. 
Wic so oft beim richtigen 
Pferderennen: auBcr Spcscn 
nix gewesen! (ml) 



Grand National 




Grant: 


52";- 


Sound: 


52%. 


Handhabung: 


51C! 


Spitlidee: 


38% 


DauerspaB: 


32% 


Preis/Lcistung: 


: 1A% 



Red, Urteil: 36% 
Fur Anfanger 
Prcts: ca. 64.- DM 
Herslellcn Elite 
Bezug: Bomico 

Spezialitat: Zwci Disks, es 
wird aber nur cin Laufwcrk 
angesprochen (isi.auch nur 
ein Wechscl erforderlicb). 
Die schlccht kopierte engli- 
schc Anlcitung cnihait eine 
Liste allcr verfugbarcn Pfcr- 
de- 
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Einuni ; > BhaCcs 

fiiM mi( wahnsinniger Geschwindigk? it aui 

Ki? Ein 



unser 



Komet, 




auOer 



Jffcht gar 
^aumschiff? 



cm 



Um Klarheit uber das my- 
stcriose Ufo zu erlangcn, 
wird cine crfahrene Pilolin 
ins All geschickt. Sic soil den 
Flugkorpcr erforschen und 
gegebenenfalls zerstoren. 
Soviel zur Hintergrundstory 
von Final Countdown; das 
Game sclbsi prascnlicrt sich 
als gelungene Mischung aus 
impossible Mission", 

^Hacker" und ^Castles of 
Dn Creep". Mit dem Joy- 
slick sleueri man die hub- 
sche Heldin durch das riesi- 
ge Raumschiff (also doch 
cin Raumschiff - wer's 
gleich gewuBt hat, gewinni 

Mutiers alien Blumcniopf). 
Bei dcr Erkundungstour 
durch die unzahligen Gange 
stoBt man des oftercn auf 
Computertcrminals - ein- 
fach die Spielfigur dircki da- 
vor plazicrcn, und schon cr- 
schcint cin Monitor am 
Screen, Jetzt noch schnell 
ein paar Befehle eintippen. 
und der Compi crklart ci- 
nem die Verteidigungsanla- 
gen und wie sie abgestellt 
werden. AuBcrdem vcrrai er 
dem Spieler, wo die Ausgan- 
gc zum michslcn Level sind 
und wie man mit den viclcn 
Robotern umgehen muB. 
die iiberall herumstreunen 
und unscrer Pilotin die Le- 
benscnergie rauben. 
Um aber uberhaupt zu den 
einzelncn Terminals zu 
kommen, ist einiges an Stra- 
tegic und vor allcm Ge- 
schick mit dem Joystick cr- 
fordcrlich. Das RaumschifT 
ist namlich auBerst komplex 
und steckt voller Hindernis- 
se. So gibl cs Lascrbarric- 



rcn, die man erst abschalten 
muB, um sie passieren zu 
konnen; desweiteren Aufzu- 
ge, Tretminen, Telcporter 
und licfc Abgrtindc. Gluck- 
lichcrweise ist die Heldin in 
dcr Lagc, durch die Lufi zu 
schweben - jcdenfalls, so- 
lange der Sprit in ihrem 
Rucksack-Chopper reicht 
(also rechtzeitig nach Nach- 
schub in Form von Energie- 
kapscln umschen!). Fine 
Wumme, um die Roboter 
umzublasen, hai sie leider 
nichi, cin paar vereinzell 
hcrumtiegendc Mincn sind 
die einzigen Waffcn. Vcr- 
sperrt also so ein Blcchka- 
merad den Weg, lockt man 
ihn am besten in eine Falle; 
Man lotsi ihn z*B. in cincn 
schon erforschten Teil des 
Schiffs und schaltet eine La- 
scrbarriere ein, die ihm den 
Riickwcg abschncidcl, 
Um das Game zu Idsen, ist 
man schr auf die Hilfc dcr 
Computer angewiesen. Man 
kann sogar kleine Program- 
me schrciben und Disketten 
einlegen (Vorsicht - die 
Compis sind ausgesprochen 
virenanfallig!). Nur wer alle 
Infos sammelt, hat cine 
Chance, durchzukommen - 
am besten die Messages mit- 
schrciben. 

Spielcrisch ist Final Count- 
down zicmlich ausgercift, es 
gibt kaum linke Stellcn, und 
wenn, lassen sie sich mit 
Spiclpraxis und Geschick 
mcistcrn. Auch Grafik (be- 
sonders die hcrrlichcn Ani- 
mationen der Heldin) und 
Sound (unheimliche Gcrau- 
sche auf Schritt und Trill) 







Schwerc* Heldentehsn: Nrx wie 
Stroll, und dann noch in /errisM'ticr 



Der Amiga Joker meinl: 

Final Countdown isi 

spielcrisch ausgereift und 

technisch gelungen - eine 

echie Herausforderung! 



sind gut gelungen. Demon- 
ware hat da wirklich ein 
groBartiges Spiel geschaf- 
fen,dasvolIknifnigcrRittscl 
stecki und sowohl technisch 
als auch spielcrisch ciniges 
zu bietcn hat. Mchr davon! 
(C. Borgmeier) 



Spezialitat: Ein ExtraHand- 
buch erfclart den Umgang 
mil dem Bordcomputer und 
seine Programmicrung. 



Final Countdown 

Grafik: 769f 

Sound: 73% 

Handhabung: 79ft 
Spielidec: HO?v 

DauerspaB: 829! 
Preis/Leismnt!: 78% 
Red. Urteil: 81% 
Fflr Fortgeschrittene 
Preis: ca, 69,- DM 
Herstellen Dcraonware 
Bezug: Dem on ware 

Soft ware house 
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Amiga Joker 



Young 



U.S.S. JOHN YOUN 




Na so was! Da gibt es seit iiber einem Jahr Dcraoversionen und Bildschirmfotos von dem 
neuen Magic Bytes-Game, aber die endguitigc I- assung sieht nun vollig anders aus! Grafik, 
Konzept und Spielprinzip haben sich plol/lich ^nindlegend gewandelt . . . 

Dazu meinl Magie Bytes- schicdenc Instrumcp •tschiffe auf einmal Mission zu uborleben. Rein 

Boss Mcicriobehrens: ^Wir cinfach ihrcn Gefe * haite, weiB, wo- vom Spielcrischcn her wur- 

habcn das eigentliche U.S.S ben. •^•' , Man m " R mil *** irh rvrsRnMch nvnr Ha* 

John Young nicht rechlzei- Die Schlach 

lig ferligbekommen. Stall- ziemlich d 

dcsscn haben wir von einem schon einm; 

skandinavischcn Sofiware- 

haus cine Zerstorersimula- W 

lion aufgekauft, die wirjeizl 

uniL-rdemgleichenTilelver- 

often ilichcn. Dab Spiel mil 

der ausgcRHItcn 3D-Vekior- f> 

grafik crschcini holTcnllich 

Ende des Jahrcs als U.S.S 

John Young 11". Na, da soil 

sich noch einer ausken- 

nen .... Aber gul. schaucn 

;-'ss';:,:^;^-|ivv r |ll||N VI II IN 

BcvoresinsgroBeSchlacht- UtVJtk/« Willi luUll 

gctummel geht, darf der 
Spicier erst in a I auswShlen: 
welchc Mission (vicr Siu-. 
welchcs Sccgcbiei (auch 
vier)undoblagodcrNacht. 
Dann tuckerl man mil se 1 - 
nem Zerstorer los, das Schi 
\sird mil dem Joystick m 
novriert, die zahlrcichcn 1 
sirumenie bedicnt man p' 
Maus. Es gibt eincn Rada 
schirm. Sonar, Radio un 
Lin Punkgeriit, mil del 
Kontaki zur Basis oder / 
fcindliehcn Schiflcn aufgi 
nommen werden kann (im 
mcr vorausgcsclzl, daQ man 
die richtigen Frequenzcn 
kenm). AuDerdem iranspor- 
tiert der Zcrstorcr cincn 
Haufen Waften: Manuell 
gesteuerie Rakctcn und lor 
pedos; wer ganz sichcr trcl 
fen will, kann audi compu- 
tergestcucrte Torpcdos ab- 
fcucrn. Die finden zwar im 
mcr ins Ziel.sind aber nur in 
sehr geringer Zahl vorhan- 
dcn. 

Ab und zu sollle man einen 
Halcn anlaufcn, urn lirsaiz 
icile und Proviant un Bnrd 
zu nehmen. Mil genugend 
Ersatzieilen lassen sich klei- 
nere Sehaden am Schil 
nSmlich auch auf hohcr Se 

beheben- Und ohnc ausrei- 
chend Proviant isl die Besat- 

zung nicht richtig einscU 

bar, so duli (genauso wic be 
suhweren Vcrlustcn) be 
stimmie Fasten unbeseu 
bleiben. Fur den Spieler b 
deutci das. dafl dann vc 
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iltic auf einmal Mission zu ubcrlcben. Rein 
hattc, weiB, wo- vom Spielcrischcn her wur- 
le! Man muB mil dc ich pcrsonlich zwar das 
nenlcn und der alte ..Silent Service" der 
schon be- U*S<3 John Young vorzic- 
ein, ura cine hen, aber die Starke des Ga- 
mes liegi cben eindcutig in 
dergroBen Komplexitatund 
RealhalsnShc. Von der Gra- 
fik bin ich auch ciwas onl- 
tSuschUso isl bei spiels wcisc 
die Insuumeutcndarstcl- 
lung ciwas zu farbenfroh ge- 
raicn - das sieht /war recln 
huhsch aus, erinnert jedoch 
mchr an einen Ausllugs- 
dampfcr. denn an ein ausge- 
wachsenes Kricgsschiff. Bei 
den Animalioncn wurdc 
cbcnfalls ein biBchen gc- 
l impu z.B. rauchen gc- 
icnc Schifle immer brav 
■'*ichmafiig ins Mecr f selbst 
tin sic eigentlich mil der 
-piue zuersl sinken mtiB- 

cn. 

Votz dieser SchonhciLsleh- 

isi U.S.S John Young 

rechi ansprcchendc Si- 

nion geworden. die un- 

:hiedlichen Missioncn 

urltcn jedenfalls Simula- 

S-Frcaks einc ganze Zeit 

kr Stange hallcn. Allen 

miga-Kapitanen ein 

fcuchl-frflhlichcs Ahoi fur's 

erlolgreichc U-Booi-Jagen 

oder Olbohrplattform-Ver- 

senken! (C, Borgmeier) 




U.S.S John Young 
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Gmfik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 

DauerspaQ: 78% 

Preis/Leistone: 72% 
Red. Urteil: 71% 
Fiir Fortgeschrittene 
Preis: ca, 69,-DM 
Hcrstellcn Magic Bytes 
Bezug; Magic Bytes 

Spczialltal: Zwci Diskcttcn. 
Sch6n gemacht: All die vie- 
Icn Schicbrcglcr und Knopf- 
chen auf den divcrscn Anzei- 
getafeln (erreichbar per Me- 
nu) haben Sinn und Funk- 
lion! 
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aber beides in einem? In dieser Hinsicht stclil Kristalis Softwares neues Game allein auf 
weiter Flur! Aber es kommt noch besser 



Tja, es isi tatsachlich ci 
klcine Premiere: Bis dato 
hat uns die Sofiware-lndu- 
slric mcist Arcadc-FuBball 
gcboten, als bckanntcste 
(und beste!) Vertretcr waren 
davorallcm JCickOfTund 
„Microprose Soccer" ZU 
nennen Auf der anderen 
Scitc gibi es fOr die Stratc- 
gen unter uns die Manager- 
spiele, bei denen es mehr auf 
gcschickics Taktieren an* 
kommt als auf groBc Joy- -_ 
stick-Kiinstc, Bisher waren f\ 
dicse bciden FuBballweltcn I Y 
immergeirennl wie Damen- « 
und Herrcnloilcttcn - bis- 
her' 

Bei Manchester United 
kann dcr Spicier wShlcn 
/wischenbesagter Mischung \ 
oder dem reinen Arcadctcil 
(quasi als Notlosung fur Ac- 
tion-Freaks!). Kommen wtr 
zucrst zur Action: Hier wird 
von links nach rcchts gc- 
scrollt, ah, geruckelt. Alles 
was man ausderSportschau 
so kennt, gibt's auch hier: 
Passe, Frei- und EckstoBe, 
Elfmeler, Fouls, Schiri und 
Linicnrichtcr. Dcr Ball wird 
schon schncll gcspielt, das m 
Ganze siehi reeht realisttsch 
aus und macht eincn H61- 
lenspaB. Erwiihnenswerte ^~ 
Details sind cine Zeitlupen- 
Wicderholung auf dcr Vi- 
dcolcinwand (schlecht sieht- ^ 
bar. aber das ist in Wirklich- 
kcit schlicQlich auch so), 
cine An Rudarschirm. auf 
dem man den Standori von s& 
Ball und Spiclcrn sieht. so- ;] * 
wie cin Anzeige-Pfeil, der ^ 
den gerade aktiven Spieler 
markicrt, 

Wie sieht nun dcr Managcr- 
teil aus? Vcrircien sind die. 
ublichen Standard-Opr 
ncn, wie Mannschal 
aulsiellung, Verlctzungi 
Transfers, Training und 
weiter. Dazu die obligate 
schen Tabellen und Stan; 
keu* die das Stratcgendascin 
erst so richtig vcrstiUen. / * 
les in allem eine robus 
wenn auch elwas haus 
backene Managcrsimula- 
tion - besser als die mcislen, 
aber natilrlich nicht so aus- 
gefeilt wie z,B. „Bundesliga 



7 V^DerAmii 



ttga Joker meint: 

)arauf hat so manchcr 

^ Computer-Kicker schon 

lange gewartet: Action 

plus Strategic in einem! 




MANCHESTER 
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Uortei deger 



GESCHHIHDIG. 
AMGRIFF 

KOPFBALL 

UERTAUEN 

PAT 

DISZIPLltl 

FITNESS 
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Die Grafik ist. gemessen an 
andcrcn FuBball-Games, 
sehr gut; vcrcinzelt werden 
digitalisiertc Bilder verwen- 
det, etwa bei den Portraits 
dcr Spieler Die Stcucrung 
im Managerteil erfolgt kom- 
plett iibcr Icons, ungewohn- 
terweise per Doppelklick. 
Sound: Die Musik paBt 
schon zum Thcma, die Ef- 
fckte wShrend des Spiels 
sind nicht ganz so gclungcn. 
Die Einzcttcilc sind fiir sich 
betrachtet schon rechl or* 
denttiche ComputerUnter- 
hahung. zusammen ergeben 
sic ein sehr gutes und lange 
ivierendes FuBballspieL 
™>ar einen Footballma- 
duffel wie mich cine 
ganze Wcilc bet dcr Stangc 
gchaltcn hat! Ein paar Mi- 
nuspunkte mulJ man trotz- 
dem noch erwahnen: Der 
Actionleil hat kcinc Pause- 
Funktion; die Anleitung ist 
zwar in passublcm Dcutsch. 
sic klart den Spieler aber 
beispiclsweise nicht darUber 
auf. dafl man mil den 
F-Tasten das Radar vcr* 
schieben kann, AuBerdem 
muB man im Actiontcil 
mindesicns 10 Minuten 



I-Fan cigcntlich kaum 
hocken,*. (mm) 




Manchester United 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee; 

DauerspaB: 

Preis/Leisttmg: 89^ 



Red. UrteD: 

Variabel 

Prets: ca. 69,- DM 

llerstcller: Kristalis 

Bezug: Frank Hcidak 

SpezialitSt: Das Spiel laBt 
>ich lobcnswcrterwcUe auch 
auf dcutschc Tcxtausgabcn 
cinstcllcn, die Ubcrsctzungcn 
sind allerdings nicht ganz so 
lobenswert... 



Kernkrait fur Tiiftler! 



Kartenhaie unter sich . ■ . 





f Game: 



Der Amiga Joker meint; 

Die Molekular-Knobe- 

lei Atomic sorgi fur 

(Atom-)bombigcn 

SpicIspaB! 



Rein „programmiertech- 
nisch" gesehen, ist Thalions 
neues Knobclspiclchen nichls 
Besonderes: Koine spektaku- 
laren Sounds, kcine aufwen- 
digen Grafiken und auch kci- 
ne verbliiffenden Effekte. 
Und dennoch macht dieses 
Game (olal siichtig! 

Die simple, aber gcnialc 
Spiclidce kann begeisterte 
Tiiftler wochcnlang an den 
Monitor fcsscln. Dabei geht 
es bei Atomic einfach nur 
darum, verschiedenc Atome 
zu cinem Molckul zusam- 
menzusetzen. Insgesamt 
kann sich der wackere Hob- 
by-Chemikcr 30 vcrschiede- 
ne Molekiile bastcln. Dum- 
merweisc bewegen sich die 
Atomc nur in bestimmtcn 
Bahnen; der Spieler ist da- 
durch gezwungen, recht 
knifflige Strategien auszu- 
hecken - und das untcr ex- 
trcmem Zeitdruck! Am An- 
fang ist alles noch ganz ein- 
fach, das Wassermolekul 
nachzubauen, ist wirklich 
keine groOe Kunst. Aber 
spatestens ab dem sechstcn 
Molekiil gcraten auch aus- 
gefuchste Stratcgcn ins Grii- 
beln! 

Vor allem zu zwcit machi 
dieses Grips-Game so rich- 



tig Launc: Beide Spieler ver- 
suchen sich dann abwech- 
selnd an cinem Molekiil; ci- 
ncrseits mussen beidc zu- 
sammenarbeiten. um in den 
nachsten Level zu gclangen. 
andcrcrscits bekommt nur 
derjenigc Spieler Punkte, 
der das letztc Atom ins Mo- 
lckul cinfugt Und das fuhrt 
zu erhcblichen Komplika- 
tioncn, das konnt lhr mir 
glauben! Wcnn also Grafik. 
Sound und Presentation 
auch zu wunschen ubrig las- 
sen, spiclerisch ist Atomic 
cin absoluier HochgenuB- 
Fans von /Terns" oder .Pipe 
Mania" wcrden ihrc hclle 
Frcude damit haben! 

(C Borgmeicr) 




Atomic 

Grafik: 30% 

Sound: 59% 

Handhabung: 80% 
Spielidee: 89% 

DauerepaB: 82% 

Preis/Lolslung: 78% 
Red. Urteil: 79% 
Variabel 

Preis: ca. 65,- DM 
Hersteller: Tale/Thalion 
Bezug: Gamesworld 

Spe/taliiSt: Einc Highscore- 
Listc dokumenticrt die er* 
folgrcichstcn Atomvcrsuche, 



Anfang des 18. Jahrhunderts 
schrieb ein gewisser Edmond 
Hoyle die Grundrcgeln be- 
riihmter Kartenspiele in el- 
ncm Buch nieder. Sechs die- 
ser(amerikanischen) Kanen- 
Klasstker kann der geneigtc 
Zocker jetzt gegen \erschie- 
dene Computergegncr aus- 
probieren. 

Ob Sierras ncueste Verof- 
fentlichung in Dcutschland 
besonders groBc Gewinn- 
chancen hat, wage ich aller- 
dings zu bczweifeln. Oder 
habt ihr schon mal ctwas 
von Xribbagc", Xrazy 8s", 
„Gin Rummy Hearts", 
„Klondyke Solitaire - oder 
„01d Maid** gehort? Ich 
auch nicht! Schade, daB 
nicht wenigstens ein paar 
auch hierzulande bekannte 
Games mil dabei sind, denn 
die Aufmachung ist wirklich 
sehr getungen. 
So gehorcn etwa zu den 18 
Computcrgcgnern auch 
einige Helden aus anderen 
Sierra-Games, z.B. Larry 
Laffer oder der Star der 
„Spacc Quesr-Trilogic. Ro- 
ger Wilco- AuBerdem kann 
man gegen einige Herrschaf- 
tcn antreten, die cs mit dem 
Spieicn (und Gcwinnen!) 
nicht so wahnsinnig ernst 
nehmen: Eine Bulldogge, 
ein weinerlichcr Junge oder 
cin junger Burschc mit Ro- 
bin Hood-Mutzc bcispiels- 
weise. Ja, es stchen sogar 
verschiedenc Ruckenmustcr 
fiir die Kartcn 2ur Verfii- 
gung t und mit der Maus las- 
sen sich in Pull Down Me- 



nus noch etiichc Optionen 
anwahlen (Sound on/off, 
Spielrcgcln, Spielstand ab* 
speichcrn, usw.). 
Hoyle Book of Games be- 
sitzt ein gutcs Konzept, einc 
gelungenc Grafik und eincn 
halbwegs crtraglichen 

Sound. Da aber hier bei uns 
kein Mcnsch die angcboic- 
nen Spiclc kennt, wird sich 
wohl auch kaum jemand fin- 
dcn T der bercit ist, den stol- 
zen Sierra-Preis von uber 
hundert Marker zu berap* 
pen. Tja Jungs, hattet ihr 
mal lieber Skat oder Poker 
dazugepackt,..! 

(C. Borgmeicr) 




Hoyle Book of Games 



Grafik: 69% 

Sound: 48% 

Handhabung: 79% 
Spielidee: 52% 

DauerspaB: 33% 

Prels/Lcistung: 18% 
Red. Urteil: 43% 
Fur Experten 
Preis: ca, 109 ( - DM 
Iferstellcr: Sierra On-Linc 
Bezug: Pcksoft 

SpezlalilSl: Zwci Diskettes 
Installation auf Harddisk 
geht auch, Jeder der Compu- 
ter-Gcgner stellt sich in ei- 
ncm kleincn Tcxtfenstcr von 




Wer kennt dieses Spiel? (Wahischeinlich keiner. . .) 
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Der Amiga Joker meinl: 
Ob Story, Grafik oder 

das gelungcnc Icon-Sy- 
stem - bci The Jetsons 

stimmt eigentlich alles! 
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eine durchschnittliche amerikanische Chaoten-Family eben. Wahrend sich das lahme 
Geschicklichkeitsspielchen mit Fred Feuerstein seinerzeit als arger Langweiler entpuppte, 
macht das Adventure urn Geor ge Jetson auf den ersten Blick eine n sehr guten Eindruck. 

I nil auf den zweiten? | ^\.W^» ^ Z^^^H 

liegen auf der Hand: Man 
brauchi sich nicht lange mil 
eincm unverstandigen Par- 
ser herumargcrn und kann 
sich statidessen voll auf die 
Story konzentrieren. Und 

die bictct, neben den wirk- 
lich hubschen und leilwcisc 
sogar antmicrtcn Bildcrn, 
noch cine Mcngc wilziger 
Dialogc - zwar in Englisch, 
aber rclativ leicht zu vcrstc- 
hen. Sound gibt's auch, abcr 
nur in sehr sparsamer Do- 
sicrung. Was soil man also 
bcmiingeln? The Jetsons ist 
cin durch und durch gc- 
iungenes Computcr-Abcn- 
teuer, das dank seines genia- 
len Systems eincrscits sehr 
einsteigcrfreundlich ist und 
andercrscits auch fortge- 
schritienen Zockern genti- 
gend Spielraum lafii. Auch 
auf den zweiten Blick ein 
Hit-., (ml) 
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cinnt 
spring! ins Augc, dall die 
groBe Vcrpackung auBer 
zwei Disketten nur Luft, cin 
Wcrbchcflchen und eincn 
6sciligcn Comic mit der 
Vorgeschichte enthillt. Im- 
merhin crfahrt man, daB der 
gute George trotz deutlichcr 
Warming seines Chefs m;il 
wicder verpennt hat* Wcnn 
cr dennoch seincn Job be- 
haltcn will, ist Becilung an- 
gesagt: Die Zcit reichl kaum 
noch fur die schreckliche 
Brfihc. die die Robot-Haus- 
hiilicrin Rosic fur Kaffcc 
halt, dann gehfs mil dem 
Turbolift in die Garage, wo 
der Mini-Jet gcparkl ist. 
Aber wo sind die Ziind- 
schliissel? Ah, Tochterehen 
hatlc sich doch gestern 
abend die Karrc ausge- 

borgt Hal man es end- 

lich bis ins Burn geschafft, 
pritsentiert cincm der cr- 
bosic Mr. Spaccley die Quit- 
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lung in Form cinesgefahrli- scchs Icons fur Offnen. 

chen Aufirags: Auf dem be- SchlieBen, Bcirachicn etc.. 

licbicn Ausflugsplancten Daneben werden alle ver- 

Robolopia sorgl cine gc- fugbarcn Ausgangc, sowic 
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heimnisvollc Mauer fur Ver- 
wirrung - das Ding vcr- 
Spcirt plotzlich die schone 
Aussicht, weshalb immer 
mchr Touristen ausbleiben. 
Aufklfirung tut not! 
Urn das Gchcimnis zu loscn, 
genugt der gesunde Mcn- 
schenverstand und cine 
Maus; The Jetsons kommt 
namlich ganz ohne Tcxtcin- 
gaben aus. Und das, dank 
eincs cinfalLsrcichcn Menu- 
systems, gar nichl schlecht! 



die mitgetragenen Gegcn- 
stande angezeigt. Die Hand- 
habung (im Stil.von „Deja 
Vu H odcr ^Uninvited") ge- 
staltct sich denkbar einfach: 
Ein Klick auf das Gffncn- 
lcon t dann auf den Gegen- 
stand direkt im Bild, und 
schon ist das Ding offen! 
Dm Dinge einzusacken, ge- 
nugt es, sie mit der Maus 
direkt aus der Grafik ins 
Invcntory-Fcnslcr zu ver- 
schicben. Zur Intcraktion 




GrafiV-- 

i Sound" 
Handhabune- 

SpieUdcc: 



792 



Die linke Seitc des Screens mit anderen Charaktcrcn 

tcilcn sich die farbenfrohen gibt's noch cin Dialog-Fen- 

Comic-Grafiken und die sicr, in dem zu jedcr Siiua- 

Tcxtausgaben, rcchis lcilel lion verschicdcnc Salzc zur 

der Spieler sSmtlichc Aklio- . Auswahl stehen. 

ncn cin. Hier finden sich Die Vortcilc dieses Systems 
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HELLR AIDER 
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Auf in den Kampf gegcn die bdse Drogen-Mafia! 



Der SchweiB stromt in Ba- 
chen tiber den Rucken hinab, 
die Hand hall sich ver- 
kiampft am Steuerknuppel 
fesl, am Daumen bilden sich 
erste Blasen - Fire ist ein 
morderisch schweres Bailer* 
spiel! 

Filnf wahnwitzige Missio- 
nen yerlangen dem Spieler 
das AuBerste an Reakiions- 
vermogen und Geschick- 
lichkeii ab« Es gcht darum, 
mil einem Kampfhub- 
schrauber uber eine karge 
Landschaft zu fliegen und 
dabei feindliche Ziclc zu zcr- 
storen. Mai sind es Koka- 
Fclder und Raffinerien der 
Drogenmafia, ein andermal 
ein mil Rauschgift bclade- 
ner Zug, U-Boote t Ab- 
schulirampen oder Indu- 
strieanlagen. Immer mttssen 
samttiche Bodenziele, abcr 
auch alle angrcifcndcn Hcli- 
kopter vernichtet werden. 
Obwohl unendlich viele 
Continues zur Verfugung 
stehen, brauchen selbst fort- 
geschrittenc Action-Freaks 
cine ganze Weile, urn alle 
Missionen durchzuspielen. 
Nur allzuofi kollidiert der 
eigene Hubschrauber mit 
feindlichcn Hclis oder gerat 
in deren SchuBlinie. Manche 
der fliegenden Gegner hin- 
terlasscn bei TrefFern Me- 
tallkapseln; sie enthaltcn zu- 
satzliche Energic. Bcnzin 
oder eine Kanonc, die Dop- 
pclschQssc abfeuert - anderc 
Extrawaffen gibt es nicht. 
Grafisch ist nichts AuBerge- 
wohnliches geboten: Der 



00 



Himmel besteht aus blauen 
Streifen, die Landschaften 
aus grunen Baumreihen. 
Dafur wciB das Vicr-Wcgc- 
Scrolling zu gefallen; selbst 
wenn sich noch so viele Spri- 
tes auf dem Screen turn- 
meln, es ruckelt nie! Auch 
der Sound geht soweit in 
Ordnung, wenngleich er 
wahrend des Spiels nicht 
mchr die Klassc der fetzigen 
Tiielmelodie erreicht. An- 
ders gesagt: Fire ist tech- 
nisch zwar keine Offenba- 
rung, kann abcr trotzdem 
fur geraume Zeit recht gut 
unterhalten. (C. Borgmcier) 




Fire 

Grafik: 61% 

Sound: 72% 

Handhabung: 60% 
Spielidee: 52% 

DauerspaB: 68% 

Pwis/Leistung: 60% 
Red. Urteil: 61% 
FQr Fortgeschriltene 
Preis: ca, 79 f - DM 
Herstellen New Deal 
Bezug: Rushware 

Spezialitat: Highscores sind 
zwar da, werden abcr nicht 
gesaved. Auch cine Pause- 
Tastc haben wir schmcrzlich 
vcrmiBt! 



Tolle Optik: fehlen nur noch schlappe 

Das Atari-Label ARC, sonsl 
eher fur historische Simula- 
tionen bekannt, prasentiert 
uns zur Atmechslung mal ein 
ganz normales Ballerspiel. 
Und, ahem, wie soil ich sagen 
-dieses Game ist schlicht und 
ergreifend schlecht! 

Horc ich da jemand iibcr 
altc Feindschaft und Vorur- 
icile tuscheln? Gut, schrei- 
ten wir zur Autopsie! Ziel 
des Games ist es (wer hatte 
es gedaclu?), mSglichst viele 
Ebcncn zu schalTcn und 
moglichst viele Punkte zu 
ergattern. Dazu hat der 
Spieler mehrere Moglichkei- 
ten: Er liiflt entweder ein 
groBes, hSBlichcs Sprite 
(MutterschilT) uber den ein- 
tonigen Screen kriechen und 
Diamamcnhaufen einsam- 
meln, oder er vcrsucht, ein 
kleines. haBlichcs Sprite 

(Bctboot, Babyschiff, was 
weiB ich?) mit dem Joystick 
zu stcucm und das GroBe 
mit den Cursortasten. Das 
GroBe sammelt wiedcr. das 
Kteine stiirzt sich auf die 
cbcnfalls hkBlichen Gegner 
Mit der letzteren Methode 
konnen sich auch zwei Spie- 
ler die Arbeit teilen. 
Aber schr wahrschcinlich 
findct man erst gar kcincn 
Mitspieler, auBer man ist 
schlau genug, zu verschwei- 
gen, was da auf einen zu- 
kommt. Warum? Weil cr- 
stens die Kollisionsabfrage 
ziemlich mies ist, weil man 
zweitens nicht vcrnunftig 
ziclcn kann, und wcil drit- 
tens die Stcucrung anschci- 
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nendubcrhaupt nur dazu da 
ist, einem Schwierigkeiten 
zu machen. Und dann die 
Grafik! Der ersie Level ist 
eintonig rot, genauer gesagt 
besteht er aus einer rotcn 
Ebene, die aufgelockcrt 
wird durch Vulkanc (rot), 
Lavasccn (rot) und Blasen 
(auch rot). Der zweite Level 
bictct dasselbe in einer Art 
Blau. Das Ganze wird zuge- 
gebencrmaBen sanft gc- 
scrollt, Noch was? Ach ja f 
der Sound ist genauso furch- 
tcrlich wic der Rest des Ga- 
mes! (HAV. Raabe) 




Heilraider 






Grafik: 


37% 




Sound: 


209fe 




Handhabung: 


18% 




Spfelidee: 


24% 




DauerspaB: 


5% 




Preis/LcisluiiL;: 


16% 




Red, Urteil: 


19% 




Fur Anfanyer 






Preis: ca. 69,-DM 




Hersteller: ARC 




Bezug: Gamesworld 




SpezialilSt: 


Vicrsprachige 




Anlcitung. 


fchlcrhaftc 




Higbscore-Lisie. vermutlich 




kopicrgeschQizi - abcr wen 




interessiert das schon? 
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Bevor sie sich jedoch diescr chrcnvol- 
lcn Aufgabc widmcn U;irf, gelifs erst 
mal ab in die Klciderknninier Don 
wird die hubschc SF-Amazone mil 
dem neuzeiilidisten Stand der /ukunf- 



ligen Waffentechnik ausgerustct. Und 
ein paar Mausklicks spater hat sic sich 
von einer jungen Radenixc in cine 
waffenstarrende Kiiegsmaschine ver- 
wandclt! Angefangcn bci Lasern und 
Granaten bis hin /um schulifesien 
Than-Aimigist in puncio Ausrustung 
alles geboien. Obertreiben darf man 
dabci aber audi wieder niehi- denn die 
Heldin wird mil zunehmendem (angc- 
zeigtcn) Gcwichi immcr unbewcgli- 
chcr, sprieh langsamcn 
Das Spiel selbsi prasentiert sich auf 
cincni zweigeteilten Screen: In der un- 
icrcn Halfle ist einc An/eigctafel, die 

per <Maus-)lconsabrufbarc Infos znm 

Gesundheitszustand. der verblciben- 
den ZeiL some der gerade benut/ten 
Waffe etc, beretthfilt, lm oberen Teil 
befmdel sich das cigeniliche Spielfeld: 
am Beginn jeder Mission (insgesamt 
fiinn skin man don eincn horizontal 
scrollenden Korridor, in dem das Hcl- 
dinncn-Sprilc mil Maus nder Joystick 
bewcgl wird, Sobald man auf der 
Suche naeh den Geiscln einen Raum 



bet rill, wird auf cine Pseudo-3D Dar- 
stellung umgeschaltet, ganz ahnltch 
wie bei den divcrscn ..Operation"- 
Games. In diesen Raumen wimmeh es 
geradezu von hin- und herrennenden 
Terrorisicih was dem Spieler naiiirhch 
einigesan Fingerfenigkeii undsehnel* 
lcn Rcaktinncn abverlangi. Danehen 
stcht noeh, fiber zusauliehe Tastatur- 
bclcgungen, cine Viclzahl \on Kom- 
mandos und Waffentypen zur Verfu- 
gtlilg - die Anleiiung gibi denn auch 
den beherzigenswerten Minweis, daft 
man Soldier 2000 am besten im Team 
spieh: Einer ballert, der andere wahlt 
derweilcn die vcrschicdcncn Waffen 

aus, 

Grafiseh isi das Game im MittelmaD 
angesiedelu Animation und Scrolling 
sind dagegen ohne jeden TadeK Das- 
selbe kann man auch von der Sieue- 
rung sagen. jedenfalls wenn man sich 
ersimal in den Misehmasch aus Mnus. 
Joystick und Tasiaiurkommandos 
eingcarbciiet hah Auf Musikbeglei- 
tung haben die Programmierer ganz 
ver/iehtet, und so wird die Stille nur 
durch (unterschiedliche) Schuftgeniu- 
Scbe und markersehutternde Todes- 
schrcic unterbroehen. 
Durch das simple Spiclprin/ip (immcr 
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nur Ballon) und ewig die gleichen 
Gegner) wird Soldier 2000 allerdincs 
doch recht schncll langwcilig. Gar 
nichl langweilig dfirflc es dagegen der 
BPS bci dicscm Game werden; Nicht 
genug damit, daft bei den Toiungss/e- 
uen reichlich Blm fliefti - wenn die 
Heldin eins ihrer drei Leben vcrlicrt, 
zerspliucrt thr Helm und cin hochst 
farbenfrohcr Vorhang au* Blut zieht 
sich fiber den Bildschirm! Naja. die 
Brutalo-Masche ist 7ur Zeil eben groft 
in Mode, .. (ur> 



Soldier 2000 

Graftk: 65% 

Sound: 63% 

Handhabung: 64% 

Spielidce: 44% 

DaucrspaB: 57% 

Preis/Leistong: 56% 

Red. Uneil: 58% 
Fur Fortgeschritleoe 
Prcis: ca. 69 t - DM 
I k rsiulkr: Artronic 
Bezug: Lcisurcsoft 

Sperialilat: Wcm das schlich- 
tc Blau des Screens zu fade 
wird * der untcrc (Armatu- 
ren-)Teil laBt sich farblich 
vcrandern! 
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Der Amiga Joker mcint: 

He Spione bieten diabo- 

Hschen Spall, und das 

zum Taschcngeldpreis! 
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info Rainbow Arts, Honsooiice 20L dOOO Ouiseldort II Hotline 02H-59676I 
Verinob Rushware. Bruthweg I2MCM4 Kaartf Osteneich Karosoft Schweiz That* AG 
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Kaum wartet man sechs Jahre, schon lassen sich die verfeindeten Spione auch am Amiga 
blicken! Dafur gibt es sie jetzt gieich in dreifacher Ausfertigung, ist ja wenigstens etwas . . . 



Vor langcr, langcr Zcit (dcr 
Amiga war noch gar nichi 
auf der Wclt>kameine ncuc 
Mode auf; Die Split-Screen- 
Spiclc. Hier konncn auf ei- 
ncm geieilten Bildschirm 
zwei Spieler gleichzeitig urn 
die Wettc gambeln. Die be- 
kanntcstcn Venretcr dicser 
Art warcn cben jene Games 
urn die beruhmt-berQchtig- 
tcn MAD-Spione. Und jcizt 
\vird dcr Krieg Schwarz gc- 
gen WciB also endlich auch 
auf der ^Freundin" ausge- 
iragen... 

Das Spielprinztp isi in alien 
drei Tcilcn identisch: Die 
beiden Spionesitzen in ciner 
mehr odcr weniger umvirtli- 
chen Gcgcnd fesi und mus- 
sen innerhalb ciner be- 
stimmten Zcit cine Reihe 
von Gegensianden finden. 
um von dort zu entfiichen. 
Wahrend dcr hektischen Su- 
cherci konncn sie sich durch 
das Anlegen von teullischen 
Fallen gegenseilig das Lc- 
ben schwer machen. Tcil I 
spielt in den Raumen eincr 
Botschaft, Teil 2 auf einer 
Sudsee-lnsel und im driiten 



hat es die Jungs ins ewigcEis 
vcrschlagen. Aber nicht nur 
die One sind unterschied- 
lich, auch die zur Vcrfiigung 
stehenden Fallen wurden je- 
wcils dcr Umgebung ange- 
palit: Bombcn, Sprungfe- 
dern, Wa&scrcimer und 
SelbstschuBanlagcn sind die 
Waffen der Wahl in Nr. I, 
KokosnuB-Bomben, Na- 
palm, Gruben, Gewehre 
und Fallstricke versuQen 
das Inscllcbcn in Nr 2, und 
Nr. 3 bieiet schliefilich eis- 
kalle Uberraschungcn in al- 
ien Varianten. Natiirlich 
kann man auch scinen »Kol- 
legen" im andcrcn Screen 
besuchen und eigenhandig 
verpriigeln. Gewonnen hat, 
wer zuerst allc gesuchien 
Telle aufgcspQrt und zu ei- 
nem bestimmtcn Punki ge- 
brachi hai; schaffl es kciner 
innerhalb desZeitlimits, na- 
ja. dann geht hah die Welt 
unter! Gcnaucr ge&agu der 
Vulkan auf der Insel explo- 
diert, oder es gibt cincn iod- 
lichen Eissturm - da slrengt 
man sich beim Suchen doch 
lieber ciwas an, oder? 



Zur Oriemierung dicnt cine 
abrufbare Ubersichtskarie. 
bei Spy vs Spy I ist darauf 
sogar dcr bishcr zuruckge- 
Icgic Weg zu sdien, Recht 
nett gemacht ist auch der 
cinstellbare Sehwicrigkeits- 
grad: Spielt man gegen den 
Computer und sielh dicscn 
auf die niedrigsie Slufc ein, 
liiufi dessen Figur andau- 
ernd in die eigenen Fallen! 
Die Grafik sieht bei alien 
Tcilen so aus, als ware sic 
ohne Abstriche fiber nom- 
men worden - vom C 64! 
Dcr Sound klingt ST-malJig t 
lediglich die Effektc sind 
ganz crtraglich. Aber Gott- 
seidank hat man von den 
Vorliiufer-Versioncn noch 
etwas andercs cins zu eins 
ubernommen: die Steue- 
rung* Man kann alles mil 
Joystick, Maus oder Tasta- 



Spczialitat: Deutsche Anlei- 
iung ? Zwci-Spiclcr-Modus 
(natiirlich!). und einen 
Sticker mit dem Firmcn- 
Logo gibt's auch noch dazu. 



lur steucrn. und das auflerst 
komfortabel. Wcnn Grafik 
und Sound also auch cher 
bescheiden sind, langweilig 
wird der Kampf dcr Spione 
so schnell nicht, vor allem zu 
zweii macht das quirligc 
Strategie-Gcrangcl eincn 
Hollcnspali! (mm) 




Spy vs Spy 
Teil 1/2/3 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidcc: 

I >. nursji.il',: 



31/34/32^ 
42/36/37Ti 
81/81/81% 
87/87/87% 
83/83/83% 



Preis/Uislung: 88/SS/SE ~ '_ 
Red. Urteil: 82/83/82% 
Variabel 

PrciKJeca. 29,-DM 
Herstdler: Wicked Software 
Bezug: Rushwarc 






Autoscooter im All 



Vortex 



Hpyr^v wmMKTmC. 




Ganz weit drauBen, in den 
uncndlichen Weilen des Alls* 
ist die Handlung dieses neuen 
Geschicklichkeitsspiels ange- 
siedelt. Also. Helm auf* Dis- 
kette einlegen, und los gehtV 

Das Spielfeld besteht (in al- 
ien Leveln) aus einer groBen 
Ellipse, die links oben und 
rcchls untcn jcwcils cine 
kreisformigc Ausbuchtung 
hat; diese Wurmfortsatze 



stetlen den Ausgangspunki 
fQr den/die Spieler dar und 
diencn gleichzeitig als Fallc 
fur die bosen Gegner. In der 
Mitte befindei sich ^Vor- 
tex - , ein urn seine Achse 
rotierender SpiralncbeL 
Spiclzicl ist cs, diesen Ster- 
nenhaufen abzukiihlen, in- 
dem man ihm durch das 
Anrcmpeln und Zerstoren 
hcrumflicgender Kugclchen 



(pardon, „Antimatcricku- 
geln" - wie konnte ich nur?) 
die Energiezufuhrabschnei- 
det. Ansonsten darf man 
sich mit von Level zu Level 
immer lastigcr werdenden 
Gegnern herumschlagen, 
die glcichfalls als Kugel(for- 
mationen) dargesiellt sind; 
spater kommen dann noch 
Fincsscn wie unsichibare 
Feinde und verdecktc W3n- 
de hinzu. 

Die Grafik des Games ist 
herrlich bunt, aber nicht be- 
sonders abwechslungsrcich. 
Vom technischen her gibt cs 
nichts zu bemangeln, die 
viclcn Sprites sind gut ani- 
micrt, beim Sound wurde 
sogar an eine MIDI-Ausga- 
be gedacht. Vier Spiclmodi 
stehen zur Auswahl: alleinc, 
zwei Spieler himereinander, 
mitcinander oder gegenein- 
andcr; fiir die lctzicn beiden 
Moglichkeiten ist allcrdings 
eine zweite Maus erforder- 
lich. Vortex gliinzt vor allcm 



mit sctnem neuartigen Spiel- 
prinzip, an dcr abstrakien 
Grafik diirftc man sich hin- 
gegen bald saitgesehcn ha-^ 
ben, (Stephan Rock) 




Vortex 

GraHb: 
Sound: 
Handhabung: 
Spiclidee: 
DaucrspaB; 
Prois/Lcistung: 65% 
Red. Urteil: 66% 
Fur Fortgeschriltene 
Preis: ca. 69,- DM 
Hers teller; Visionary Design 
Bezug: International 
Software 

Spezialicat: Speichcrbare 
Highscore-Listc und (dem- 
nacbst auch) deutsche Anlei- 
lung. Das Game kommt flb- 
rigens auf einer chicen roien 
Di.sk dahcr! 



Die miiden Space-Piraten: 



Rotor 




FOftmcR mac 



Glaubl man den Hinter- 
grund-Dichlern von Arcana, 
sieht unsere Zukunfl duster 
aus. Sie prophezeien rapide 
ansleigende Arbeilslosigkeil 
bei gleichzeitig sinkendem 
Lebensstandard! 

JobmaUiggesehen.bcstchen 
dann nur noch zwei Alter- 
natives Man kann cnt- 
weder wie cin Sklave in den 
antarkiischcn Mineralmi- 
ncn malochcn, odcr sich bei 



den „Rotor Raiders'* verdin- 
gen. Dicse Company flicgi 
mit riesigen Raumschiffcn 
in feindliche Gcbictc, zer- 
siori das dortigc Vcricidi- 
gungssystem und klaut an- 
schlieBend alles, was nach 
Energiekapseln, Munition, 
Benzin oder Sonnenkrisiaile 
aussiehL Vor allem die Glit- 
zerstcinchen wcrden von 
den Weltraumpiraten (fiir 
die Heimreise) dringend be- 
notigt. Immerhin sechs sol- 



chcr Raubzuge wollen er- 
folgrcich absolvicrt werden, 
ehe man sich zur „Rotor 
Elite 1 * zahlcn darf. 
Klingi gut, nicht? Leider er- 
fullt das Spiel die geweckten 
Erwartungcn in keiner Wei- 
se: Man stcucrt cin rundes 
Raumschiff durch ein Laby- 
rinth, das in der Draufsicht 
dargestellt ist, blickt zunch- 
mend gelangwcilt auf scincn 
Radarschirm und argcrt sich 
die meiste Zeit nur ubcr die 
micse Joysticksteuerung. 
DaB man nach dem Etnsam- 
meln der Sonnenkrisiaile die 
Koordinaten fiir den Aus- 
gang zum nachsien Spielab- 
schnilt crhiill, kann das In- 
tcresse auch nichl allzulange 
fesseln. Grafisch weist das 
Raumschiff cine bemcrkens- 
werte Ahnlichkcit mil dem 
aus -Cosmic Pirates" auf, 
einigermaBen positiv ist mir 
lediglich der Sound in Erin- 
nerung geblicbcn. Empfeh- 
lenswert also nur fur Lcutc, 



die beim besten Willen nicht 
mehr wissen, wohin mit ih- 
rcm vielen Geld... 
(C Borgmeier) 




Rotor 

Grafik: 
Sound: 62% 

Handhabung: 53% 
Spiclidee: 28% 

DauerspaB: 27% 

Prets/LefetBDE: 42% 
Red. Urteil: 36% 
FQr Anffinger 
Preis: ca. 56,- DM 
Herstellen Arcana 
Bemg: Fumastic 

Spezialitat: Ehe man an die 
richtigen Missioncn ran darf. 
muO zuerst in einem Simula* 
tor (crfolgrcich) trainicrt 
wcrden* Gag am Randc: Die 
ST- Version licgt dcr Packung 
als Extra-Disk bei! 



o<a 








DERTFMXIST... 



-„EIN FANTASTISCHES PROGRAMM" 

(ASM) 
-„FUR PROFESSIONELLE MUSIK . . . 

IM MOMENT DAS NONPLUS-ULTRA" 

(ASM) 
-DAS ,.MUSIKSYSTEM FUR SOUND- 

PROFIS- (ASM) 
-„SOWOHL FUR EINSTEIGER ALS 
AUCH PROGRAMMiERER GEEIG- 
NET (AMIGA WELT) 



mll 



SE SICH UND DEM REST 
ER WELT ENDLICH BEWEI- 
N KONNEN, DASS AUCH 
E HITS KOMPONIEREN UND 
NDPRODUZIEREN.DIEVIEL- 
EICHT SCHON MORGEN DIE 
HARTS STURMEN WERDEN. 



DERTFMXHAT... 



-EIN _UBERSICHTUCHES BEDIEN- 

FELD" (AMIGA MAGAZIN) 
-„SEHR UMFASSENDE EFFEKTMOG- 

LICHKEITEN" (ASM) 
-EINE „HERVORRAGENDE SOUND- 

BIBLIOTHEK" (AMIGA WELT) 
-EINE ..AUSFUHRUCHE ANLEITUNG" 

(ASM) 
-DIE _MOGLICHKEIT DER EINBIND- 

UNG IN EIGENE PROGRAMME' 

(AMIGA WELTI 



VERTRlEB:RUSHWAREGMBH. BRUCHWEG 128-132. KAARST2 
MfTVERTRIEB: DEMONWARE GMBH. STRAHLENBERGER STR. 1 25 A. 6050 OFFENBACH. TEL 069/800-1 703 
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. . There is no escape . , ™ 



meine Begeisterung, als das t1 Damonengrab u in der Redaktion eintrudelte. Dennoch schicn 

Ktepsis angebracht, zumal nicht Infocom, Level 9 oder Magnetic Scrolls fur das neue 
ame verantwortlich zeichnen, sondern „Melbourne House". Diese Company isl mir 
namlich noch als Schopfer sehr mittelprachtiger Kassettcn-Spiele fiir den C 64 in 
schlechter Erinnerung • . • 



Die Siory laBt sich jedcnfalK 
niclu ubel an: Was haben die 
verfeindeten Zuillingsbru- 
dcr Thai und Tzcn BBS gra ti- 
er Vor/cit mil dem reiehlich 
selisamen Tod cincr alien 
Dame, der er>i letzten Mai 
das Herz buehstablich in 
Siueke gerisscn ivurdc. zu 

tun? Und vorallcm: Warum 
isl Papi. seines Zeiehens Ar* 
chaologe. noch immcr nicht 
von seiner Buddelei an einer 
alien Grab&iattc zuruckge- 
kehrl - noch da/u an seinem 
Geburtstag? Fragcn iibcr 
Fragen. zu dcren Klarung 
man zunachsi einmal in die 
Rolle des Archaologen Prof- 
Edward Lynlon sehlupft. 
dcr(gefangeninder Ausgra- 
bungsstatic) seinem siche- 
ren Flanmtetuod ins Augc 
hlickt. Nur vvenn es gelingt, 
so vide Hinwcisc wic mog- 
luh zu hinlcrlasscn, hal man 
spaier in der Rolle seines 
Solutes Richard eine Chan- 
ce, das drohendc L'nheil ab- 

zuwenden! 

Leider siellt man in der Pra* 
xis rechi bald fesi. daft die 
Faniasfc des Autors niclu 
unbedingt auch die Pro- 
grammiercr bellugcli hal: 
Demon's Tomb ist ein klas- 
sisches Adventure mil reich- 
lichTcxt und einer Unmence 
\on Grafiken*dieallcrdings 
sehr klein und von auBerst 
bescheidencr Qualiiai nod. 
Sound gibi's keincn. und die 
Raise! sind allcsanu relativ 
leicht. einmal davon abecse- 



hen, dafl nahczu luckcnlose 
Englisehkenmnissc vonuts- 
gesetzt wcrden. Allerdings 
wurdc cine Menge Arbeit in 
die Benuizeifreundlichkcii 
investicrt: Der Spieler hat 
die Waltl, ober seine Anwei- 
sungen lieber per Taslatur 
cingehen oder per Maus 
(ahnlich wic z-B* in „Maniac 
Mansion'*) aus einem Menu 
herauspicken mag, Leider 
gibt sich einerseiis der Par- 
ser ziemficfa unverstundig, 
andererseiisist die Kramerei 
in dem clwas/ugroflgcratc- 
\\c\\ Menu ausgesproehen la- 
st ig. Dafurkonnen noch die 
Preferences verandert war- 
den, man kann sich Kurz- 
formen oft gebrauchier Be- 
fehle erstellen (z.B. X fur 
-examine 4 " etc.) und auch die 
iiblichen Funktionen wie 
„Undo" oder „Ramsave/ 
load" sind vorhandco, 
Was also bleibt unter'm 
Sirich? Nun. ein reiehlich 
miuelmafiiges Texi/Grafik- 
adventure, das zu den gol- 
dencn Zeiten von Infocom 
oder Magnetic Scrolls nur 
mudc bclachelt worden wa- 
re, dank der momemancn 
Durrcpcriodc abcr zumin- 
dest fur Adventure-Freaks 
mil ausgezeichneten Eng- 
lischkenntnissen interessant 
scin diirftc. lmmcrhin isl die 
Story spa intend* und die Bil- 
der haben auch ihren Sinn, 
was ja leider keine Selbstver- 
siandlichkeit ist. Addiert 
man jctzt noch die Tatsachc. 



dali sich eigcntlictl allc gc- 
stellicn Aulgabcn mil Logik 
bewaltigen lasscn.so konnlc 
man schon mal cinen Rlick 
auf Demon's Tomb riskic- 
ren - nur scheincn mir die 
gefordcrien S5 Marker 
reiehlich hoch ee*»riffen! 
(mm) 
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Spczialilat: Das Game lauft 
/war mh 512K, wer von der 
Druck-Option Gcbrauch 
machen mochtc, bcnotigi al- 
lerdings 1MB (ein Druckcr 
ware auch nicht ubcL.*)- 
Das Programm ist kopierge- 
schtitzt. in der Anlciiung 
izibt's codicrtc Hints, 



Demon's Tomb 

Graflk: 3* 

Handhabung: 669c 
Spielidee: 74% 

DaoerspaO: 69% 

Pres/Lctstong: 54% 
Red. Urteil: 617c 
Fur FortgcschriltiHic 
Prets: ca. 85,- DM 
Hersteller: Virgin/Mel- 
bourne House 
Bezug: Frank Heidak 



Tja Leute, heute geht's so richtig ab! Eine ganze 

Seite muBten wir diesmal fiir all die vielen Gewinner opfern. 

Na gut, es gibt mal wieder viel zu tun - packen wir's an: 




RUHMESHALLE 



Up & Down 



Ein Amiga-Game gewinnt: 

Christoph Melzer. Markt- 

oberdorf 

Lukas Schnabel, Alzey 

J6rg Ddrfler, Speichendorf 

Ein Joker-Shirt geht an: 

Michael Fdh, Benken* 

Schweiz 

Ceroid Schlicht, Beerfelden 

Stefan Sindram, Schwennin* 

gen 



Si rum a us fa 1 1 



Das klassische Rollenspiel 

Sturmbringer erhalt 

Michael Ufer, Oberhausen 

Das vcrriicktc Nluminati be- 

kommt; 

Jurgen Martin, Berlin 

Die Girl-Seite 

Gleich drei Amiga-Games 
auf cinmal gewinnt: 
Nicole Westphely, Grenau 



Der groBc Ubi Sofl Wellbi 
werb - Reiscfiebcr 



Der erste Preis, die Wochcn- 

endreisc nach Paris fur zwei 

Pcrsoncn gchi an (tatera- 

la!!!): 

Joachim Franz, Nurnberg 

Je ein Iron Lord Game cr- 

halt: 

Udo Wittenstein, Gutersloh 

Niko Prumm, Koln 

Felix Schaffhauser. Ceroids- 

wif, Schweiz 

Bernhard Lalla, Borken 

Je ein Iron Lord T-Shirt und 

Poster gewinnt: 

Johann Keusemann. Duis- 

burg 

Giorgio Miraglia, Aschaffen- 

burg 

Markus Heeb t Backnang 

Daniel Meier-Behrmann, 

Hamhurg 

Ralph Armbrust, Kaiserslau- 

tern 



Bevor wir's vergessen - das 
neueste Spiel von Ubi Sofl 
war natiirlich „Super Puf- 
fy". 



Magic Bytes Wettbewerb 



Die richtige Losung war - 

Ihr habt es (fast) alle gcwuBt 

- n Eskimo Games". Das Fo- 

to sprach ja fur sich. Schrei- 

ten wir also gleich zu den 

Gcwinncrn. 

Je einmal North Sea Inferno 

gchi an: 

Kai-Uwe Knuttel, Worms 

Sascha Zehm t Voerde 

OlafThiel.Lotte 

Daniel Ganama, Quickborn 

Benjamin Sommer, Dettum 

Malte Beutz, Wilhelmshaven 

Je drei Magic Bytes-Spiele 

nach Wahl gewinnen: 

Patrick Ebnoether, Schucbel- 

bach, Schweiz 

Frank Jung. Mosbach 

Oliver Lange, Lustenau, 

Osterreich 

Und zum gutcn SchluB - die 

Lctzten werden die Erstcn 

sein - den Mini-Fernseher 

bekommt: 

Andreas David r Heidelberg 



Nachschlag - Future Wars- 
CDs 



So,schon langsam kommen 
wir zum Ende. Wohlge- 
merkt, schon langsam. denn 
der grflBte Brocken liegt 
noch vor uns> Beginnen wir 
also gleich mal mit dem 
Hauptgewinn, der CD-Play- 
cr samt Future Wars CD 
und Poster geht an: 
Marianne Kuhlkamp. Bo- 
chum 

Und weitcr im Tcxt t ubcr je 
cine CD plus Poster frcuen 
sich bestimmt: 
Bjorn Ellebrechu Nordcr- 
stedt 



Gregor Mechtershcimer. 
Niederpocking 
Elisabeth Petschick, Braun- 
schweig 

Gerd Fehl Freiensteinau 
Mario Kemfelja, Frankfurt 
Matthias Rinas. Augsburg 
Lars Markfort, Heme 
Otmar Hadaier, Ried Oster- 
reich 

Marc Behrens, Unna 
Christian Lentes, Dussetdorf 
Stephanie Clemens-Franzen, 
Sl Aldegund 

Hans-Joachim Knipper, Han- 
nover 

Jorn Hoffmann, Berlin 
Wolfgang Loreth, Fisch- 
amend f Osterreich 
Marco Ortmann, Melle 
Stefan Kamuff Viernheim 
Gaby Stross, Heilbronn 
Holger Millies, Gronau 
B.Ratzek, Rostock. DDR 
Henner Ruch, Heringen/ 
Widdershsn. 

Gregor Ost hues- Jasper t, Ah- 
len 

Hotger Schnciderbanger* 
Bamberg 

Frank Maximowitz, Wun- 
storf 

Daniel Hatlauer t Anzing 
Stefan Netz, Wachtendonk 
Wilfried Mohring, Stadtber- 

gen 

Arnold Freitag, Oelde 
Dieter Peter, Nurnberg 
Ralph Sennekamp, Gottin- 
gen-Esebeck 

Axel Quafi, Mulheim/Ruhr 
Bernd Schmitfranz. Horse- 
winkel 

Stephan Timaus, Hamburg 
Ziad Moughrabl Mettmann 
Dany Zabernig, Solothurn, 
Schweiz 

Heiko Blechschmied, Frank- 
furt/Oder, DDR 
Hcndrik Schnase, Norder- 

stedt 



Frank Flofi, Weilerswist- 

Muggenhausen 

Sebastian Siodlaczek, Koln 

Andreas Unger, Munchen 

Kai Arbogast* Flemlingen 

Stefan Geissler, Filderstadt 

Luti Hattenbach, Lubeck 

Dieter Afarchsreiier, Gauting 

Martin Kaiser, Aachen 

Marco Phei/er, Liidenscheid 

Hatis El-Ghannam, Wacht- 

berg-Villip 

Boris Cosic, Zurich, Schweiz 

Norbert Futterer, Stade 

Dominik Kaslin. Chur w 

Schweiz 

Christ of Leng, Nidda 



Es laud noch... 



...unser exclusives Ariola- 
soft-Preisratsel vom letzten 
Heft - allcrdings nur bis 
zum I . April ! Uberlicht- 
schnelle haben noch eine 
kleine Chance auf einen der 
vielen tollen Gcwinnc (der 
Poststempel ist ausschlaggc- 
bend!). 



|Als Finale-Furioso 



...noch eine kleine Bitte: 
Joachim, der gluckliche Pa- 
ris-Reisende moge sich doch 
gelegentlich telefonisch bci 
uns melden, damit wir das 
wie und wann genauer be- 
sprechen kdnnen. Anson- 
stcn hcrzlichen Gluck- 
wunsch an alle Gewinner 
und eine Extraportion 
GlOck for dicjenigen, die bis 
jetzt leer ausgegangen sind! 




w 
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Scga-Sctmuiz! Verkaufe Sega Ma- 
ster System u. 7 Games (Out Run. 
Hang On. Wonderboy, Worldsoc- 
ccr. Zillion, Power Straikc, Altered 
Beast) u. Extra Joystick: allcs nur 
DM 400.-! Schreibt an: Tufilli An- 
gelo. Bahnhofstr. 41, CH 4313 
Mdhlin (AG) 

Verkaufe: C64 II u. Floppy 1541 II 
u. ca. 1 30 Disks u. 2 Disk-Boxen u. 
Originate u. Cascttcndcck u. ca 40 
Cascttcn. Prcis: DM 500.-! Vcrkau- 
fc auBerdem Final Cartridge III 
(Modul) und 5 Buchcr fur nur DM 
20.% Vcrkaufc auch Atari 2600 mil 
ca. 15 Games (Tclespicl). Schreibt 
an: Peter Skutecki. Gemsweg I. 
7913Sendcn. 

Sie suchen cin Computcrsystcm zu 
eineni sehr gUnstigen Preis, mOch- 
ten jedoch beim Kauf kcin Risiko 
cingehen? Dann crwerben Sic doch 
cinfach mcin Amiga-Komplcltsy- 
stem! tntcrcssicrt? Tel: 02174/3452 

Wer schenki DDR-Ubersiedler 

funktionsiiichligcn Amiga 500? 
Kann DM 50.- und Porto bcistcu- 
crn! Danke! E« Maddrell, Hcge- 
blach 8, 3000 Hannover 21 

Verkaufe Speichererweiterung 501 
fur Amiga 500 fur nur DM 170;-; 
sowic TV-Modulator 520. original- 
vcrpacki fiir DM 30.% W. Bemting, 
Nelkcnstr 12. 3015 Wcnnigscn 5 

Verkaufe PC-Engine, fast ncu und 
vdllig neuwertiger Zustand fur nur 
DM 250.-. Wcnn lhr dicsc Supcr- 
Spielkonsote haben wollt. dann 
ruftmkh an: 0221/81 1216 (Pascal) 

Suchc Joysticks cgal, ob kaputt 
oder heil, schickt sie bitic an: Hcn- 
rik Meyer, Poststr. 13 t 2844 Lcm- 
f6rde 

Verkaufe 3,5" Laufuerk (NEC) 
I037A. kaum gebraucht, da wenig 
Zeit, originalverpacki, 2.5 Monatc 
alt. flir DM 210.- VB. Tel: 02208/ 
4246 (Marcel) 

Achtung Amiga Freaks! Wcgen eili- 
gen Systcmwcchscl schenkc ich 
dem 50. ten Einsender cincs DM 
10.- Schemes meincn Amiga 500(1 
Jahr alt. nichi dcfcki). Schreibt an: 
Winter Klaus, Wichemstr. 38. 8450 
Amberg 

Bilte!!! Suchc Computerfrcund. 
der mir scincn Computer kostcnlos 
(leidcr) vcrmacht. Karoly Risz. 
Hantzschstr. 7, DDR-8027 Dresden 



Suche I>rucker filr meincn Amiga 
500 (bis DM 150.-), sowic Program- 
me iur Stcuererklirung und Dis- 
keticnvcrwaliung. Angcbotc an: 
Wolfgang RciB , Hcusncrstf. 1 1 f 
5600 Wuppenal 2. Tel u. BTX: 
0202/899864 

Wer verkauft Amiga 500? Zahle bis 
DM 450*-. Flir Farbmomtor zahlc 
ich bis zu DM 200.-. Tel: 02206/ 
1487 

Verkaufe C64. Floppy (1541) und 
jede Menge Diskcttcn gegen 
HOchslgeboL TV-Modulator DM 
20.-, Bin auch an Koniaklen mit 
Amiga- Usern intcrcssicri. Habc 
Akustik und bald Modem* Bjorn 
Luckard. Ludwig-Richter-Str 2, 
3050 Wunsiorf 1. Tel: 05031/12613 

Wer schenki mir, Stundcntem mit 
bescheidenen Miueln aus der 
DDR, eincn Amiga 500/1000 oder 
2000? Kontaktc an: Torsten Stroh- 
wig, Nebenslr. 4, DDR-2804 Gra- 
bow/Mcckl 

Verkaufe 50 original vcrpackte 3,5" 
Diskettcn von Kodak. TDK und 
Boeder Alles HD Disks. NP: DM 
350.-, fiir DM 220.-. Schreibt an: 
Lars Kirstcin. Moosweg 3, 4800 
Bielefeld II 

Verkaufe Modem Logem 724 - post- 
zugclassen, H AYES* kompa libel, 
2400 Baud, nie bcnuizt, original- 
verpackt (Wcubewerbsgewinn), 
NP: ca: DM 1600.-, VB: DM 1300.- 
Intcrc&sicrtc bitte mclden bci M. 
Mahiier. Dianastr. 11, 8013 Haar. 
Tel: 089/4604288 (Markus) 

Sega Master System neuwert. m. 2 
Joysticks u. 6 Spiclen zu verkaufen. 
VB: DM 380.-. Tel: 021 1/707932 

C128 D (Blcch) originalverpacki, 
1.5 Jahreallu. 2 Diskboxcn u. 170 
Disks u. Siaubschutz u. 30 Zeit- 
schrificn u. 2 Joysticks u. 5 Origi- 
nalprogrammc. usw. (NP: ca. DM 
1500.-) flir DM 700.- zu verkaufen. 
Tel: 0731/262957 

Suche Amiga 500 fur DM 450,- oder 
weniger. Moglichst mit Zubchor. 
Solltc 100% funktionicrcn. Biltc 
mit Anlcitung! Jcdes Angebot an: 
Markus Lang, Schwalmtalstr. 4. 
3578 Schwalmstadl-Aschcrode 21. 
Tel: 06691/4991 (Mo-Mi und FR lb 
19.00 Uhr) 

Commodore Amiga Floppy 3,5" 880 
KB (NP DM 330.-) fur DM 230.- 
abrugeben! Sowie Leuchuurmlam- 
pe * toiler Effekt ftir Disco - fiir 
DM 250.-. Yamaha Keyboard (NP: 
DM 400.-) iur DM 350.-. Atari 



SpielkonsolefurDM 100.- mil Joy- 
stick und Spielen. fur je DM 30.-. 
Plaitenspieler (Diskothekcnlauf- 
wcrk, Profisound) fur DM 200.-- 
Allcs Top-Zustand und neuw.! Tel: 
03549/8299 ab 18.00 Uhr. S. Grad. 
Girchinger Str. 65. 8351 KUnzing 

Amiga 500 oder A500 + 1MB ge- 
sucht. Allc Prcisvorstellungcn in 
Ostcrrcich und Deutschland an: 
Frederic Fiolka. Rcsselstr. 2. A- 
4400 Steyr. Tel: 07252/617764. 
Ostcrreich 

Verkaufe internes Amiga 20(10 Lauf- 
werk (3,5** Drive von NEC, ladcn- 
neu!) fiir DM 200.-. Intercsscnicn 
schrciben an: C. Gruncwald. Mar- 
burger Str. 245, 6300 Giessen. 
Verkaufe Disk-Coder»Modul: i ■ . ■■ 
dicn Disks so. daB man uhne das 
Modul keine Disk mchr laden und 
auflistcn kann. Ext. Laufwcrk nd- 
lig! 100% Schutz! Fur DM 40.-. Tel: 
02365/59829. Murad Mibarki. 
Bergstr. 218. 4370 Marl 

Austria! 512KB Ram-Erwcilerung 
(Ein/Aus Schalter) fur A500 - DM 
219.-: 1.8 MB Erweilcrung, intern 
(Uhr. Ein/Aus Sch.) fur A 500- DM 
698.-. (Mit 1MB nur DM 470.-) 
Allcs ncu! Tel: 05574/22249 

3,5** extemes Disketlenlaufuerk 
Commodore Amiga Modcll 1010, 
ncu ftir DM 250*- abzugeben. Tel: 
0621/672582 

Verkaufe Audio Digitizer fur Amiga 
(500) komplctt mit Software und 
Vorvcrstarkcr fur nur DM 120.- 
incl. Vcrsand! Tel: 05241/48469. 
Sebastian 

Verkaufe TV-Modulator (I Woche 
alt) unbenutzt. Tel: 0541/17981 ab 
18.00 Uhr 

Suche Nordic Power Cartridge! An- 
gcbotc an: Markus Bruckmann. An 
der Thunc 47, 4792 Bad Lipp- 
springe 



Software 



Die Gelegcnheit! Originaldiskelien 
von: Xenon 11. Bionic Comman- 
dos. Tiger Road. Thundcrbbdc. 
Double Dragon, Lcadcrboard, 
Chamonix Challenge, Galdrcgons 
Domain. Running Man. Motorbi- 
ke Madness. Belter dead than 
Alien, Hcllflrc 1 Indicrus, Bermuda 
Projekl, P.O.W.. ECO, Powcrplay 
(dt.). Mousetrap, Mastcrninja, 
Amiga Karate. Spaceport. Amiga 
Arcade Classics (Bouncer. Brands- 
hatch, Swoopcr). Mean ISfUr 10.-- 



40.- DM. Tel:089/8503S3I ab 17.00 
Uhr; Dieter Marchsrcitcr. Julius- 
Haerlinstr. 9, 8035 Gaming 

Verkaufe Originale fiir Amiga. z.B.: 
Super Wonderboy. Paperboy, Ti- 
ger Road, Dragon Ninja. Bionic 
Commando. Manhunter N.Y.. 44, 
Robbcary. Red Heat, Dragon Spi- 
rit und Katakis. Tel: 06473/1430 
(Bjorn oder Patrick) 

Bilker geht's nicht mehr! Vcrkaufc 
Populous Prom. Lands Fur nur DM 
30.- wg. Doppclschcnkung. Tel: 
089/8503831 ab 17.00 Uhr; Dieter 
Marchsrcitcr, Julius-liaerlinstr. 9, 
8035 Gauting 

Verkaufe akiucllc Amigasoftware 
und alie Klassikcrgamcs fur nur OS 
30.-. DM 5.-. SFR 5.- pro Game 
incl. Disk. Voraus/ahlung! Gratis- 
Listc bci: Wolfgang Gresko, W r ch- 
listr. 180/8/4/26. A - 1020 Wicn 
Suche Sim City in der 512K Ver- 
sion. Mtigl. mit Anleitung! Preis 
nach Vcreinbarung. Tel: 05732/ 
6457; Sven Suess. Schierhotzstr 35, 
4972 Ltfhne 1 

Supersonderan^cbot! California 
Games. Thundcrchoppcr und RMS 
Titanic. Originalc (C64 Disk) fur je 
DM 20-- abzugeben. Dieter 
Marchsrcitcr. Juliusllaerlinsir. 9. 
8035 Gauting; Tel: 089/850383 1 ab 
17.00 Uhr 

Verkaufe Original Balance of Po- 
wer - The 1990 Edition (DM 40.-), 
DB BUcher: Das groUe C-Buch 
(DM 40.-). das Amiga Aufstcigcr- 
Buch (DM 25.-). Tel: 0287 1/661 1 

Verkaufe Nordic Power Freezer 
(ncu) fur DM 140.-; Amiga Origi- 
nale: Jeanne d'Arc, R-Type (jc DM 
30.-). Baal. Barbarian, Captain 
Blood (je DM 20.-), Ii came from 
the Desert (DM 55.-). Shadow of 
the Beast (DM 60.-). W. Graunke, 
Haydnstr. 40. 4600 Dortmund I. 
Tel: 0231/812403 ab 17.00 Uhr 

Verkaufe Atari ST Originale: Micky 
Mouse, Bards Talc, Subbatttc Si- 
mulator. Arcade Force Four 
(Gauntlet. Indy Jones, Mctrocross. 
Road Runner, Football Manager, 
Chubby Christie). Epyx on Atari 
ST(Winier Games, Championship 
Wrestling, Super Cycle). Impact. 
Mission Elevator und Shefox far 
10.- - 40,- DM. Dieter Marchsrci- 
tcr, Julius-Haerlinstr. 9. 8035 Gau- 
ting; Tel: 089/850383 1 ab 1700 Uhr 

Verkaufe Day of the Pharaoh. Bat- 
man the Movie. Rocket Ranger (je 
DM 50.-). Operation Neptun und 
Elite (jc DM 40.-), Arcticfox (DM 
15.*) und Nordic Power Freezer fOr 
den Amiga(150.- DM), alles dt. Tel: 
02842/70282 (Sven) 
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Vcrkaufc oder tausche: Strip Poker 
und California Games Oc DM 40.-) 
gegen Indiana Jones 11, Wcstpha- 
ser. Maniac Mansion, Leisure Suil 
Larrv IL Tausche event, auch andc- 
rcSpiclc. Tel: 07340/7316 

Vcrkaufe Originale: Kings Quest 
UUII (je DM 29.-), Leisure Suit 
Larry I (DM 55.-). Personal Night- 
mare (DM 60.-). Beverly Hills Cop 
(DM 75--)- Learning English I u. IL 
Eludes Francaiscs I (je DM 50,-). 
Tel: 089/8118222. David, 18.00 - 
22.00 Uhr 

Vcrkaufe Originate: Jagd auf rotcr 
Oktober, Vidcoscapc 3D, Amiga 
Tools. Cad Dos 3D, Grabbit, Super 
ED, West European Tour, Japan 
Tour (Scenery Disks fur Flight Si- 
mulator), sowic 40 PD-Disks aus 
den Sericn Augc. Faug, Taifun, 
Fish (PD-Disks nur komplctt). 
Prcisc *.Z. mehr aLs 509c unter 
Handlcrprcis. Tel: 02174/3452 

Amiga Original*: Barbarian (Psy- 
gnosis). The Three Stooges und 
Spiderman + Cap. America in Dr. 
Dooms Revenge, (j* SFR 40.*, zus. 
SFR 100,-). Alle Games avec Tips! 
Schrcibt an; Sandro Zubcrbtthler, 
Staudcnbiihlstr. 71, CH - 8052 Zu- 
rich. Tel: 01/3010597 

Vcrkaufe Flightsimulator II, kom- 
plctt, kaum gespielt ftir DM 55.-; 
TV-Modulator-Box A520 fiir DM 
25--. Matthias Abele, Gcorg Wcin- 
hart Sir. 2. 8883 Gundclfingen 

Suche Maniac Mansion (Amiga- 
Original)! Habc als Tausch: Hills- 
far, Microprose Soccer, North & 
South. Paperboy, Astciix Op. Hin- 
kdsteinoder 10 nageineue, original 
vcrpacktc Boeder Disketten (HD). 

Vcrkaufe Amiga Original* mil dt. 
Anlcitung: Manhuntcr New York, 
Shoot cm up Construction Kit (jc 
DM 35.-). The Krisial, Indiana Jo- 
nes a. the last Crusade (je DM 30.-), 
Astarolh (DM 25.-), Kings Quest 
ill. Black Lamp (je DM 15.-). SYS 
Viruskiller (DM 10,-). Schrcibt an: 
Frank Noe, Am Fichtcnhain 2, 
6660 Zwcibruckcn 17 Tel: 06332/ 
!4I37von 14.00 bis 18.00 Uhr 

Habe neueste Amiga 500 Soft! Gra- 
iislistc anfordern bei: Claudio 
Krattli, Albulastr. 23, CH-7000 
Chur 

Suche Software fur Amiga 500! 
Schtckt Listen und Disks an: Frank 
Pillibcit, Hcidkamp3, 3100Celle 



Habe neueste Soft tur Deinc Power- 
maschinc! Topaktuell! Melde Dich 
unter 05731/92900, von 18.00 bis 
21.00 Uhr 

Allc$ Originale! Schreibt an: Lars 
Kir5tcin, Moosweg 3, 4800 Biele- 
feld 1 1 

Vcrkaufe Software zu lachhaftcn 
Prcisen! Das Ncucstc auf dem 
Markt - unter dcr Nummer: 05731/ 
92900, von 18.00-21.00 Uhr 

Vcrkaufc fur Amiga: Indy III (Adv. 
dt.) fur DM 45.- und TV-Modula- 
tor fQr DM 20.-. C64 Games Disk 
(DM 30.-), Magnificant Seven (DM 
35.-). Out Run, Bubble Bobble (je 
DM 15.-). Ten Great Games (DM 
20.-). Arcade Fourcc Four (DM 
20.-).TenComputerHits(DM 10.-). 
The Last Ninja, World Games, 
Wonderboy. GhostVGoblins und 
6-Pac (je DM 15.-), Kass: Game Set 
and Match, zchn Sport Spiclc (DM 
20.-). Tel: 06331/41403 

Vcrkaufe Amiga-Originalc: Chrono 
Quest (DM 45.-), Rcisc 7. Mit- 
LelpkL d. Erde(ohne Verp. u. AtiL). 
Winter Olympiad 88, Summer 
Olympiad 88. BMX Simulator. 
Marble Madness, Daley Thomp- 
sons Olympic Challenge, Thunder- 
blade (jc DM 35.-), h Came from 
the Desert (brandncu fur DM SO.-), 
Cybcrnoid, Licence to Kill (je DM 
40.-). Exolon + Netherworld + 
Zvnaps + Nebulus (zus. DM 60.-). 
Tel: 09287/78261 „ Martin, Mo - Fr 
von .17.00 bis 20.00 Uhr 

Seka Source Codes Super Intros, 
Bobs. Sprites, Scrollings (3D, etc.), 
Sternroutincn, Vector. Equalizer. 
Replay Routinen, etc. abzugeben. 
Jc Disk DM 10.- (Lccrdisk mit- 
schicken). Kickstarts: Tristar, Tri- 
star V1.23. VFOl.2, VF01.3, 
VFOl.3 Antivirus, X-Act, Light- 
circle, Bitlstoppers, Prophets AG. 
BCSKick, Ncwboot, HQC. Level 
42J.2.L2 + Guardian,l.3,1.4,1.5 
(je DM 15.-). Tel: 02365/59829, 
Murad Mibarki, Bcrgstr. 218. 4370 
Mar) 

Vcrkaufe Original Amiga-Games; 
z.B.: Super Wonderboy, Buffalo 
Bill Wild West Show (je DM 40.-). 
Red Heat. Dragon Ninja, fc Tiger 
Road(jc DM 35.-), Kaiakis,4x4off 
Road Racing. Freedom. Paperboy 
(je DM 30.-), Bionic Commando 
(DM 25.-), Euro Soccer (DM 20.-). 
Tel: 06473/1430 (Patrick) 




Amiga-Original! Die Stadt der Lo- 
we n fur DM 70.' oder Tausch gegen 
andcrcs Spiel! Tel: 0621/672582 

Suche Originale: Telris. Giana Si- 
sters, Blood Money, Stunt Car Ra- 
cer, Test Drive I. bis DM 45.* mil 
Verpackung! Suche Original-Ver- 
packungen. zahlc gut! Keinc 
Pocketvcrp.! Tausche auf C-16, +4! 

Nur Diskette! Hi's to Vulture, 
Threat, TTL, Pit, Obelix. Hardy 
Jones und Steclcr! Programmiere 
in Assembler, suche defekte +4 und 
C-16. M. Wenselowski, Postfach 
1 146, 6347 Ang. GSnncrn 
Vcrkaufe supcniunsttg brandncue 
Originale! Nur Abos* Auch billig- 
stc Leer- u. Occasion- Disks zu vcr- 
kaufen. Angchote an: Andreas 
Mayer, posilagernd. CH-8002 
Zurich 

Vcriaufe: Nonh & South, Indy III - 
the last Crusade dt. (jc DM 50.-), 
Rings of Medusa L4, Stadt dcr 
Lowcn (je DM 60.-). Yuppies Re- 
venge (DM 40.-), Drum Studio 
(DM 30.0 u.v.ro. Tel: 05241/48469 
(Sebastian) 

Sega Master System Alien Syn- 
drom gOnstig zu verkaufen bei: 
Maik Mullcr, Tel: 0661/606585. 
DM 25.- VB. Ich schicke Dir das 
Game per Nachnahme (sichcrstc 
Versandart). oder wic Du es m&ch- 
tcst. 

Suche die Spiele: Xenon IL Bat- 
man, Ghostbustcrs II, North & 
South, etc.. Biete 200 vcrsch. Ga- 
mes wic z.B. Indiana Jones mit 
Losung u.v.m.. Nur Tausch, kein 
Verkaufi Schickt mir Listen oder 
die obengenannten Games. 100% 
Antwortgaramic! Stefan Klink. 
Obcrstiftstr. 56a, 5502 Schwcich 

Vcrkaufc Originale: Kult (DM 49,-) 
und Impossible Mission II (DM 
29,). Original verpackt mit Anlci- 
tung! Tel: 0821/492489 
Vcrkaufe Amiga-Games: Hillsfar, 
Swords of Twilight. War in Middle- 
Earth, Stellar Crusade, Bards Tale I 
u. II, Personal Nightmare, Blood- 
wych und Millenium 2.2 ftir jc DM 
35.- oder alle zus. flir DM 270.-. 
Alles Originate! Angcbote an: 
Bcrnhard Pidu, Brenzstr. 20, 7000 
Stuttgart 50 

Vcrkaufc Originale! Space Ace mil 
dt. Anlcitung fiir DM 99.- (NP: 
140.), Winter Edition m. dt. Anl. 
fiir DM 35.- (NP: 69.-). Tel: 02191/ 
51315 



Vcrkaufe fiir C64: The Last Ninja 
II, World Games, Franz. Vokabcl 
Trainer von Heureka Teachware, 
parallel zu dem Schulbuch „Etudes 
Francatscs Echanges Lection 1* 
von Klcft. VHB, Tel: 06164/2665 

Verkaufe Originale wie z.B.: Ghost- 
bustcrs II. Populous, usw., aber 
auch PD Sericn wic Taifun. Kick- 
start und Fish. Intercsscnten rufen 
an oder schreiben an: Walter Gat- 
tringcr. Tcrlancrstr. 20, A-6330 
Kufslcin, Osterreich. Tel: 05372/ 
20743. Ich sende Euch dann mcine 
Disk-Liste! 

Verkaufe Sim City (1MB), Dunge- 
on Master ( 1 MB), Hard Drivin. Oil 
Impcrium. Tel: 0541/17981 ab 
18.00 Uhr 

Originale zu verkaufen: TV Sports 
Football fUr DM 55.- (NP: 89.-), 
Giroman V3.2, Buchhakung, La- 
bel. Banner II. Peters Quest fur je 
DM 5.- (NP: DM 8.-). Call: 04421/ 
12158 von 15.00 bis 17.00 Uhr 

Tausche Amiga Games! Ailcs Spit- 
zengames! Bittc schickt mir Eurc 
Liste. dann bckomml Ihr mcine! 
100% Riickamwort! Schrcibt an: 
H. Bienentrcu, Vaalscrsir. 150B. 
5100 Aachen 

Vcrkaufc: Intromakermitviclcn Ef- 
fekten u. Funktionen (z.B. Sound, 
Graftk und Bitmap cinladcn; Big- 
Scroll - Mctall-Effckt: Wabbern; 
Sonderzcichcn) fur DM 15.- in bar. 
Demo Disk: DM 5.-. Soundtrackcr 
mil vielen Funktionen (z.B. MIDI. 
Record u. Edit) u. Instrumcnte fiir 
DM 15.- in bar. Soundtracker u. 
wcitcre Disk m. Instrumcnten: DM 
20.-. Mcnumakcr m. vielen Funkt. 
(Grafik . , ,). Entstchcndcs Menu ist 
als File speicherbar. Ein extra 
Cruncher komprimicrt das Menu 
auf max. 3000 Bytes (nicht gc- 
cruncht: 10000 Bytes). Kindcrleich- 
teBcdicnung. Preis: DM 15.- in bar. 
Demo Disk: DM 5.-. Markus 
Bruckmann, An dcr Thune 47, 4792 
Bad Lippspringc 

Verkaufe Originale mit Anlcitung: 
Textomat (DM 50.-), Datamat 
(DM 60.), DPaim 111 dt. Version 
(DM 190.-), Holiday Maker, Roger 
Rabbit (je DM 50.). Vampire's Em- 
pire (DM 25.-). Schrcibt an; Frank 
Lingner. Telemannstr. 3. 8522 Hcr- 
zogenaurach. Tel: 09132/9546 

Bielc Soft! Nur SchweizM! Call: 
057/338165 (Mike) ab 19.00 Uhr 
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NEUHEITEN AMIGA 






BOMBER Fighter 


68.* 




BlUE ANGEL 69 


68.- 




BATMAN ((he movie 


. 68.- 




BATTLE SQUADRON 


. 68.- 




CHASE HO ,. 


. W.- 




COSMO RANGER 


, 56.- 










ORAKKEN 


, 76. • 




DRAGONS OF FLAME 


. 68.- 




EUROP. SPACE SIM. 


,. 79.- 




EAST&WEST 


.. 68.- 




FIENDISH FREDDY 


. 62.- 




FUTURE WARS 


. 68.- 




FUTURE DREAMS 


■ 68/ 




FULL METAL PLANET.. 


. 68. ■ 




F-19 STEALTH FIGHTER 


. 68.- 




GHOSTBUSTERSII .. 


. 65.- 




HARD DRIVING 


, 59.- 




HILLSFAR 


. 64.- 




INDIANA JONES (ADV.) 


.. 65.- 




IRON LORD 


. 68.- 




IT CAME F.T. DESERT ... 


. 79.- 




KULT 


. 65.- 




KEEP THE THIEF 


. 68.- 




LEGEND OF DJEL .. 


. 68.- 




LEISURE SUIT LARRY II . 


89.- 




LIZENZZUMTOTEN 


68. • 




LORDS OF TH RISING SUN 


. 65.- 




MIDWINTER 


68.- 




MANIAC MANISON -. 


. 66.- 




NINJA WARRIORS . 


66.- 




OMEGA 


. 78.- 




OPERATION NEPTUN , 


- 68.- 




PICTONARY 


. 74.- 




PAPERBOY 


. 67.- 




RINGS OF MEDUSA 


. 72- 




RETALIATOR F-29 


. 72.- 




ROLLING THUNDER 


, 58.- 




SAFARI GUNS 


. 58.- 




SHUFFLEPUCK CAFE 


60.- 






-62.- 




SWORDS OF TWIGHTUGHT . 


- 68,- 




5PACEACE 


.98.- 




TOOBIN 


49.- 




THERE FINEST HOUR 


72.- 




TOWER OF 8ABEL ... 


68.- 




UNTOUCHABLES 


66.- 




WILLIAM TELL 


. 56.- 




WEIRD OREAMS .... 


. 68.- 




X-OUT 


68.- 




BESTSELLER!! 






POPULOUS 


67.- 




POP. DATA (prom, land) ... 


29.- 




FALCON F-lB 


79.* 




FALCON (SCENERY) 


. 54.- 




F-16 COMBAT PILOT 


- 62 f - 




FANTAVISION(ANIMAT.PROG )58.- 




OILIMPERIUM 


- 56.- 




ROCKTiROLL 


- 58.- 






- 79.- 




XENON 


66.- 
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Suche OrifltoalRames fur Amiga 
(512KB): z.B. Legend of Furghail. 
Starflight, Westphaser. Kaiser. Fu- 
ture Wars, Drakkhen (dt), Dyier 
07, Space Quest III, Battle Squa- 
dron, Great Courts usw. Listen an: 
Paul Guillaumon, Mcdersba<*h 3. 
8413 Regenstauf. Suche auEkrdcm 
die Future Wars-CD! Zahlc schr 
gut! 

Suche fiir Amiga: Kaiser (Original 
mil Spiclbrcti von Creative Comp. 
Design). Verkaufe Stadt der Lowen 
(kompL Onginal) wg. Doppcl- 
schenkung! Auch Tausch moglich! 
schreibt an: Andreas Borchardi, 
Berliner Sir. 14, 7120 Bietigheim- 
Bissingen 

Arnica Ostcrrcich! Neucste Amiga* 
Software, scbnelL gtinstig, iuver* 
l&ssig! Gratisliste anfordcrn bci: 
Thomas Beisscr. Posifach 142. A- 
1140 Wien. Spczicll ffir Ncu-Ein- 
stcigcr. Auch alterc Top-Program- 
me vorhanden. Bittc Absender 
deutlich schrciben. lOO^r Ruckant- 
WOItl 

Verkaufe Spiuenoricuiale und 
Commodore Plus 4 m. Datasettc u. 
35 Orie. Spiclcn u. 2 guien Joy- 
sticks fiir DM 100.-! FQr Amiga: 
Space Ace (DM 80.- VB). Chessma- 
ster 2000 und Castle Warrior (jc 
DM 25.- VB). Tom & Jcrrv 1 (DM 
20*- VB). Tel: 08124/1072 <Flo- 
rian)-Moab 15.00 I'hr.Di bis Frab 
14.00 Uhr 

Suche Slarfliiihl I (nur lauffahig). 
Tel: 0234/683625 

Verkaufe Amiga-Orii^nale: Garri- 
son DM 20.-. RVF Honda DM 45--. 
B.I. Super Soccer DM 50.% Kick 
Off Extra Time DM 30.-. Tel: 
09545/1261 Michael 

Tausche Amiga Games Kull. Thun- 
derbladc. Purple Saturn Day. Pac- 
mania. Minigolf Plus. Cybcmoid 
II, Nigel Manscll Grand Pnx. 
Schriftlichc Tauschangebote an: 
Uwe Blumbcrg. Aschen 153. 2840 
Dicpholz. Nur Onginale m. Anleii. 
u. Verpackung' 

Suche Software und Anlcitungcn 
fur mcincn Amiga 500. Listen bittc 
an: Christian Kempcn. Neuenho- 
fenitr. 1 16, 5650 Solingen I 

Suche Amiga Games Onginale! Bit* 
te sendee Eure Listen an: Jan Am. 
Nikolauskirchstr. 5. 3560 Bicden- 
kopf 

Verkaufe Shadow of the Beast fur 
Amiga, fast ncu! 100T i.O. mil 
orig. vcrpackieni T-Shirt fur SFR 
50.- bzw. DM 50.-. Schreibt an: 
Wolf Sietllcr. Im Hintcrauli. CH- 
8492 Wila f Schwciz. Tel: 052/ 
453754 

Verkaufe Ami^a-Originale: Digital 
Delay II. Sound Sampler UUIilv; 
Ghosibusters (2 Disks) DM 50.-; 
Challenger, Shogun je DM 20.*: 
Danger Freak f RVF Honda jc DM 
30--; Wobbler DM 15.-; Phantasie 
111 (Rollenspiel) DM 25.-; Ampic 
Slidcshows per Stk: DM 6- (Gar- 
field Bildcr. etc): Soundtracker In- 
strument Disks (ST01-20) per Stk: 
DM 8.-. Schrcibi an: ArnoTeimer, 
Sakrstr. 62. 4790 Padcrbom 



Verschiedenes 



Verkaufe ComputcrieilschriftcD 
Happy. 64er (auch komplcnc Jahr- 
gangc) und dtv. andcre! Bictc 
auBerdem div. Buchcr (Amiga. 
C6A) und Sondcrhcfte (auch fiir 
Spiele)! Info Ltste gegen Ruckpor- 
to bei; Michael Ufcr. Ulmenstr. 30, 
4200 Oberhausen 

Biete L^sungen fur samtltche Prn- 
hleme! Habc insg. bber 150 Kom- 
pleitlusungen. super Spiclctips. so- 
wie Cheats! Ruft doch mal an! Tel: 
0991/91226 (Mario) 

Hallo! Wer ichicki mir das beste 
Demo? SFR 50.- fUr das Origmcll- 
stc! Bcim letztcn Wcttbewerbinder 
Fundgrube geuann R. Leuenber* 
gcr. Hcrxlichen Gluckunnsch! Der 
Wetibcwcrh lauft wcitcr! Schick! 
Eure Demos an: Pascal Schneider. 
Trottenreben, CH-854S Ellikon 

Suche ASM Hefte bis 9/89. wenn 
prcisftcrt auch komplcit! An: 
Zdenko Hrgota, Wiucncr Sir. 113 
A. 4620 Castrop-Rauxel 

Hallo MIDI Fans! Ich verkaufe 
Keyboard Yamaha PSR 1000 und 
Korg Performing Synth., tdeale 
Kombination. mit Stander. Midi- 
Kabcl und AnschluDkabel Hir Sie- 
reoanlage. Orig.Vcrp., allcs gut er- 
halten, kein Jahr alt. DM 1900.-. 
Mit Vcrsiarker und Tape und Aux 
und An&chlussen. Net7tet1, vielen 
Funktionen. etc. TcL 06173/62325 
(Stefan) 

Suche Amiga-Soft (Habe bisher 
kein cinziges Game), Video Filme. 
/.B. Pretador, Tanz d. Teufel I. Red 
Scorpion. Das Bftse L und Bilder iu 
versch. Filmcn. x.B. Indiana Jones 
I u. II. Gate - die Untcrirdischen. 
Etmcr (auch Poster)! Ruf an oder 
stirb: 06132/86155 

Wer schickt mir die Anleitung von 
SONIX Musikdemo? Bc/ahlc mit 
DM 8.-. nur der erste Einsendcr 
wird angenommen. Rest retour. 
Schreibt an: Thomas Braun, NuB* 
baumweg 4, 5509 Thalfang 
Super, nieht wahr! Ich verkaufe 
Langenscheidts WOnerbuch Com- 
puter Engltsch Alpha 40. I Monat 
alt, fur DM 230.-. Tel: 0431/76960 




Suche /uverlassigen Tauschparlner! 
Am besten Anfanger P da ich auch 
eincrbin. Habe Oil Impcrium, New 
Zealand Story. North & South. 
UK Write to: Martin LOw. Am 
Matzenbcrg 27, 6632 Saarwellingcn 
3. Schickt Listen mit! 

Suche aiveriavtige computener- 
seuchte Tausch partner im In- und 
Ausland. Schickt Eure Seuchen an: 
Robert Hani. Vogelweidcr Plat/ 5. 
A-4600 Wcls. Osterrcich 

Hey Demofrcaks! Ich suche und 
tauschc Demos, Dcmomaker oder 
Intromaker. Absolut virenfrei. Kci- 
ne Raubkopien. Schreibt an: 
CFrcnchs. Lohackcr 57. 2905 Edc- 
wecht. Biue nur gutc Demos, kei- 
nen Schrott! 

CH - .Amiga! Contact Power Pro- 
ject for buying the newest stuff. Tel: 
061/882038 (Alan) 

Suche Tauschpartner! Suche und 
habe neucste Soft fur Amiga! 
Auderdcm: Nordic Power fQr Ami- 
ga! schreibt an: J.R. Chewing. 
Hauslcitncrwcg 25. A-4020 Linz/ 
Ostcrreich 

Suche Tauschpartner fur PU-Soft; 
Tauschc auch Demos und Anwen- 
der-Sofu Kcinc Raubkopicn! 
(w&rg) Tel; 02166/89093 (Darnel). 
Mo-Fr von 14.30 bis 20.00 Uhr 

Suche iuicrlassige Tauschpartner 
mil Amiga-Soft. Schickt Eure Li- 
sten an: Christian Pfistcr. Ein- 
steinstr 21. 8727 Werncck 

Amiga! CH! Wirbielendasabsolut 
bitligste Abo der Schwei/! An?ahl 
Disk frci wahlbar!! Schrcibi sofort 
aniR^S.C.Cpostlagernd.CH-nOO 
Fribourg. Tel: 037/281977 

All you need vou can find bv: Black 
Devils. Call: 07309/6227 wir su- 
chen auch guten Programmicrcr. 
der Intros programmiert! 

The Kane Team is looking for new 
contacts! Write to: The Kane-Te- 
am. R. Lcuenbcrpcr. CH-8548 Elli- 
kon, or call: 054/55IS34. 

Amiga Wc arc searching for con- 
tacts! Beginners can Buy! Phone 
040/484540 

Suche Brlcfpartner! Computer-in- 
leressien oder auch nicht! Schreibt 
an: Markus Veitcn Au&enlicgcnd 
38, 6452 Hainburg I 



ostenlos 



Giht es hilfsbereite Amiga Freaks. 
die fur einen Nculing im Amiga 
Business Lehr und Arbeitspro- 
gramme haben? Such u. a. Pro- 
gramm fiir Vcrcinsverwaltung und 
gutc Geschicklichkeitsspiele zu 
gQnstigcn Prcisen. Schreibt an: OIU 
vcr Emmcrhng. Peterstr. 33, 5630 
Remschetd I 

Schweiz!Suche Tauschpanner auf 
der gan?cn Welt, auch Madchcn 
sind henJicb willkommen, also 
Giris und Jungs, ran an die Feder 
und schrcibi mir sofort! Habc im- 
merNews auf Lager! Roger Bbner. 
Wultlingcrsir. 63. CH-8400 Winter- 
thur 



ist Deine private Klcinan?eigc in 
Amigu Joker. Einfach Postkanc 
mil moglichst kur/em An»ieeolc\1 
und gcwunwhUT Kubrik versvhen 
und cinsenden an: 
Jukcr Vcrlag 
Klcinanieige 
Intere Parksln fi7 
n-80!3Haar 

Su leid es uns tut. wir durfen nun* 
mal keine An^cigcn mit PLK-.Num* 
mern vcrolVent lichen! Das gill na- 
turlich a ( ich fur alle, die keinen 
Absender trmhaltcn oder in sonsti- 
ger Wciscauf Kaubkupkn MrlihcQen 
lasscn. Sorrv. abcr CS gcht cben 
NICHT! 
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Wie, ein Spiel mit Panzem? Da 
sein . . .? Falsch geraten. Die§ 
rden gesteuert - mittels 



Der Amiga Joker meint: 

Omega - die strategische 

Hcrausforderung filr 

Programmierer und sol- 

che, die cs werden wollen! 



Dcr crstc BHck in die gcdff- 
nctc Schachtel beschertc mir 
fast cincn Nervenzusam- 
menbruch: Die dickste An- 
leitung, die ich jc gesehen 
habe! Was ist das bloB fur 
ein Spiel? Aber gut, geduldig 
kampfe ich mich durch den 
lOseitigen Reference Guide, 
den 26scitigen Orientation 
Guide und schlieSlich auch 
noch durch das 261seitige(!) 
Handbook - und schon 
weiB ich (fast) alles uber 
Omega! 

Zuerst muB sich der Spicier 
cine cigene Disk anlcgcn, 
gleich mil PaBwon und so, 
dann wird dcr „Cybertank** 
gebaut. Hicr ist Ausgcwo 
genheit Trumpf, denn was 
niitzt dcr bulligstc Tank, 
wenn man vergessen hat, ei- 
ne Kanonccinzuplanen?So, 
und jetzt gcht's tatsachlich 
ans Programmicrcn-, . mir 
straubten sich alle Nacken- 
haarc, als ich die Program- 
miersprachc sah, sic erinner- 
te mich schon sehr an meine 
fruhen Basic- Abenteuer! 
Gottseidank stcllt sich das 
Ganze bald als sehr bedie- 
nungsfrcundlich hcraus - 
Schreibfaulc konnen die Be- 
fchle sogar anklicken und 
vorgefertigte Programmtci- 
le ubernehmen* Sobald das 
Programm fertig ist, darf 
man sein Panzerchen gleich 
auf dem Schlachifeld aus- 
probieren; auch das kann 
man selbst entwerfen odcr 
cinfach (Pfui!) ein fertiges 
iibernehmen. Beim Kampf 
selbst ist dcr stolze Cyber- 
tank-Bcsitzer blofier Statist; 
cr kann nur die Daumen 
driickcn und hoffen, daB 
sein Panzcr/Programm gut 
genug ist, urn die Gegner aus 
dem Feld zu schlagcn. Wenn 
cr sicgrcich aus dcr Schlacht 
hervorgcht, steigt er in die 
nachsthohere Klasse auf; 
dort gibt's mehr Kohlc zum 
Bauen und ein besseres Pro- 
gramm. 




Gtbullte Strategic ttrpackt in 
hiiushackencr Grafik 




ction-Game mit viel Firepower 
unter uns, und die Panzer 



Omega glanzt nicht gcradc 
durch cine umwerfende 
Grafik - die lieBe sich so 
problemlos auch auf einem 
PC odcr dem C 64 verwirkli- 
chen. Auch der Sound hat, 
wic bei den meisten Origin- 
Spielen, nursparliche EITck- 
tc zu bictcn. Die Benutzer- 
fuhrung ist dagegen ausge- 
klugelt bis ins Detail, cs 
wimmelt gcradezu von 
durchdachten Menus und 
Optioncn. Vor Spielbeginn 
sollte man aber unbedingt 
das Handbuch grOndlich 
durcharbeitcn, dort wird al- 
ios hcrvorragend erklarL 
Die Schwachpunkte des Ga- 
mes: Das Programm ist et- 
was lahm, das Scrolling 
ruckelt hollisch, und cs gibi 
hah nichts andcrcs zu tun, 
als Panzer bauen und Geg- 
ner zerstoren: ein paar zu* 
satzlichc Elcmente, wie z.B- 
Gefangenc befreien oder 
Gebiete erforschen, batten 
sichcr nicht geschadct. 
Omega ist das idealc Spiel 
fiir Programmierer mit ei- 
nem Hang zur Strategic 
oder Stratcgcn, die auch ger- 
ne programmicrcn und ifif- 
tcln* FQr alle anderen gilt: 
Vor einem Kauf auf alle F3I- 
le mal anschen, besser noch, 
richtig vorfuhrcn lassen! 
(mm) 
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Mentk und Optionen vatt! 



Omega 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidec: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 82% 
Red Urteil: 81% 
Filr ExpiTlen 
Preis: ca. 75,- DM 
He retell en Origin 
Bezug: Rushwarc 

Spczialitat: Vor dem Spielen 
immcr erst cine Sicherheits- 
kopie cr&tellen und das PaB- 
wort gui merken, sonst 
kommt man an sein Panzer- 
chen nicht mehr ran! Kcin 
Kopierschutz (ist auch un- 
ndtig bei der Anlcitung!) 
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Wohl kaum das Ei des Kolumbus . . 



Krypton Egg 




Ich kann es immer noch nicht 
glauben: Da hat sich doch 
tatsachlich jemand die Miihe 
gemacht, cin neues Breakout- 
Game zu program mieren! 
I. nil die Jungs des franzosi- 
schen Software-Labels „Hit- 
sofl" haben die Sache durch- 
au$ ernst genommen, davon 
zcugen etliche neue Features 
und ein komfortabler Editor, 

Nur: Einem derart ausge- 



ti'js Atari-Logo am Schlager erin- 
ncrt danm, daft die ST-Uwrr *chon 
vor einem halbcn Jahr mil dicsem 
Game bcglficlti warden. 

mergelten Spielprinzip laflt 
sich auch mit den schonsten 
Idccn kcin Lcbcn mehr ein- 
hauchen. Was nutzi es da, 
daB neben den ublichen Ex- 
tras wie Leim oder Laserka- 
nonc nun auch groBerc odcr 
unsichtbarc Ballc beim 
Steinchen abtragen helfcn? 



Was bringt es, wenn be- 
stimmte Effekte nun in ver- 
schicdencn Starkcn vorratig 
sind, und wenn es jetzt sogar 
zeitweise moglich 1st. den 
Sch lager frei ubcr das ganzc 
Spiclfcld zu bewegen? So gut 
wic nichts, das kryptonischc 
Ei isi cin zicmlicher Lang- 
weiler! 

Dabei brauchen sich Grafik 
und Sound durchaus nichi 
zu verstecken, wenngleich 
die hilbschen Pastellfarbcn 
die Unterscheidung einzcl- 
ner Objekte in der gebote- 
nen Eile oft ganz schon 
SChwer maehen. Auch die 
Mausabfragc laBt manch- 
mal cin biBchcn zu wun- 
schen iibrig. Tja, so gahnt 
man sich halt von Level zu 
Level, nimmt zur Kenntnis, 
daB die Gcgncr nunmchr 
wic Fischc, Krcbsc odcr an- 
dercs Getier aussehen und 
waitet im ubrigen auf die 
Schlacht mit dem Riesen- 
monster, die allc zehn Bilder 
angesagt ist. Als kronenden 
AbschluB vcrsprichi die 
Uberflusstge Hintergrund- 



story das Gchcimnis des 
cwigen Lebens - da das abcr 
glcichzcittg bedcutet, daB 
ich dafur 60 einschlafernde 
Level absolvieren muB. bin 
ich nicht sicher, ob ich*s 
wirklich wissen will - , . (ml) 




Krypton Egg 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 
Red. Uiteil: 50ft 
Fur Fortgcschrittcnc 
Preis: ca. 69,- DM 
Hersteller: Hitsoft 
Bezug: International 
Software 

SpezialitSt: Der Editor hat 
franzdsischcTcxtcdic Funk- 
ttoncn werden jedoch in der 
Anleitung sehr verstandlich 
auf Deuisch erlauten. Urn 
hinein zu gelangen, mQssen 
allcrdings erst die Work- 
bench und das CLI bemuht 
werden. 



Auflen hm, innen pfui: 



Dr. Plummet's House of Flux 




Die Canadische Company 
„Microillusions" verdankt ih- 
ren guten Names einem einzi- 
gen Programm, „Faery Tale 
Adventure 4 . Alles andere war 
bisher bestenfalls Durch- 
schnitt, und das hat sich auch 
mit diesem Game kein biB- 
chcn gcandert ,,, 

Die Frcudc iiber die aufwen- 
digc Packung* die lustigen 



Spriiche und die satirische 
Vorgeschichte um den obs- 
kuren Dr. Plummet wahrt 
genau bis zu dem Moment, 
wenn das Game geladen iSL 
Dann verpufft der schonc 
Schein, und zuruck bleibt 
ein „Graffity Force"- Ver- 
schniu mit ubclstcr Billig- 
grafik! Im Klartcxt: In vicr 
Missioncn mit jewcils ctwa 
sieben Leveln mtissen mit 



m 



cincm winzigen Raumschiff 
zappclndc Astronautcn auf* 
gesammclt und gctcgentlich 
ein feindliches Objckt zcr- 
ballert werden. Die Schwie- 
rigkeit dabei liegt in der 
Stcucrung (Schiff drehen. 
Gas geben), da der allgegen- 
wartigcSog der Schwerk raft 
uberlistet werden muB. 
Zwar hat das betagte Spiel- 
prinzip noch immer cinen 
gewissen Reiz, jedoch nie 
und nimmcr in solchcr Auf- 
machung - gegen House of 
Flux nimmt sich so manches 
PD-Game wie eine Offenba- 
rung aus. Einzigcr Licht- 
blick sind der hilbsche 
Loadingscreen und die gute 
Titelmclodie; wahrend des 
Spiels sind die Standard- 
Soundeffekte noch das Be- 
sle, Wcdcr die gehcimen Bo- 
nusmoglichkeiten (eine pro 
Level), noch die ausfOhrli- 
chc Highscorelistc konncn 
dieses Machwerk vor dem 
Total-Reinfall retten. Fiir 



solchcn Schund aber auch 
noch stattliche 85,- Stcine 
zu verlangen, grenzt hart an 
StraBenraub und solltc auch 
cntsprcchend bestraft wer- 
den...! (ml) 



Dr. Plummet's House 
of Flux 



Grafik: 26'- 

Sound: 58% 

Handhabung: 63*3 
Spielidee: 27% 

DauerspaB: 31% 

Preis/Lelslung: 0% 
Red. Urteil: 24% 
Fiir Anfanger 
Preis: ca. 85,- DM 
Hersteller: Microillusions 
Bezug: Lcisurcsoft 

Spezialitfit: EmzOckcnd: Da 
hal der Hersteller cine -Flux- 
Dollarnotc" bcigclcgt, mit 
der man 50 Prozcnt Rabatt 
auf eine Bestellung bekommt 
- allerdings ist der Coupon 
schon vor Erscheincn verfal- 
len! 





Besser als SLHTET? 




Es cibt nur wenige Programme fur anspruchsvolle Schnell- 

denkct 

Es gibi noch weniger Programme, die so faszinierend sind 

wie — 

. . . cincs, dessen Namen wir aus werbercchtlichen Griinden 
hier nicht nennen durten, Verglciehen Sie selbst! 

PS: Nichis fiir Leute mit longer Lcitung! 

Amiga, PC, ST, C-64, CPC 








AKIOLA SOFTAK 
LA SOFT ARIOLA ! 
I AKIOLA sorr AKI 
LA SOFT ARIOLA l 
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i ariola sorr ARI 

LA SOFT ARIOLA ! 
r AR10I.AS01-TAR. 
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Schone GriiBe 
aus dcm Jenseits! 
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Electronic Arts prasentiert das okkulte Detektiv-Rollenspiel nun auch fiir unsere 
„Freundin". Das komplexe Textadventure mit gelegentlichen Grafikhappchen spielt im 
England dcr 2 Oct Jahrc, zu einer Zcit also, als Okkultismus und Geisterbeschworungen 
besonders in der Schickcria groB in Mode waren. 



Dcr Haupldarstcllcr isl cin 
Detektiv aus Leidenschaft, 
dcssen bcsondcres Inicrcssc 
allem ^AuBcrnaturlichcn" 
gill. Die crstc Aufgabc des 
Spielers bestcht nun darin, 
den Charakler dieses Hcl- 
den zu erschaffen. Kein 
leichtes Unierfangen: Eine 
dcrmaBcn cxakie und urn- 
fangrcichc Form der Cha* 
raklerbildung habe ich noch 
bei keinem anderen Rollcn- 
spicl crlcbt! Much dcr Einga- 
bc von Titcl, Name, Gc- 
schlccht. Alter und GeburLs- 
datum (!) gibl der Amiga 
eine Perso 
die man e 

ren oder verwerfen kann. 
Dann gcht's wcitcr mil Na- 
tionality (Brite odcr Ami), 
Beruf (oder Berufung?) und 
geleisteiem Kriegsdicnst 
LetZter und aufwendigster 
Punkt ist die Fcstlcgung der 
cinzclncn Fahigkciten wic 
Nahkampfausbildung, Pi- 
stolenschieBen, Fahrkunste, 
Bluffcn, Sprachkcnntnissc, 
gcschichtlichcs Wisscn und 
Asirologic. Das Ganze wird 
durch Icons in noslalgischcr 
Aufmachu ng dargesiellu die 
man bequem per Maus 
bedient. Dcr erschaffene 
Charakler verbessert seine 
Fahigkciten (hofTcntlich!) 
wahrend des Spiels und 
kann sogar fur zukiinfiige 
Timeline- Adventures wei- 
lervcrwendci werden. Man 
sollltedahcrschon besonde- 
re Sorgfalt bei dcr Erstcl- 
lung walten lasscn, fur ganz 
Faule finden sich aber schon 
drei vorgcfenigie Schniifflcr 
auf dcr Disk. 
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Mark! und MraScti stchn wrl.-^vii... 






The Iluuml of Shadow: De*entes 
Grust-ln mi< Soslal|*ik*GiIb 
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.Icl/I mat ebrlich: Was hasi du 

wirklich im Kricg cemacht??? 






SpiritHttsclic SitziM{- 



Wic bei Icxtadventures ub- 
lich, wird das Gescheheri 
und die Umgebung durch 
mehr odcr weniger langc 
Tcxtpassagen beschrieben* 
Gelegenilich tauchen auch 
^angegilbte" und maBig de- 
tailfrcudigc SW-Graflkcn 
auf, in Sachen Sound 
hcrrscht gcncrcll zum Thc- 
ma passende Grabessiillc. 
Die cigenen Aktioncn gibt 
man dem Parser per Tasta- 
tur cin - und argert sich 
anschlie&cnd da ruber, dafi 
dcr die Halftc nichl versieht 
(Infocorri'Vcrwcihntc soil- 
ten bcide Augen zu- 
drucken!). Aufmachung 
und Bcdienung sind also 
mindestens genauso altcr- 
iQmlich wic die Zcit, in dcr 
das Ganze spielt. 
Die anspruchsvolle Story 
bictet dem Spicier eine gan- 
ze Reihe von hartcn Nusscn, 
die es zu knacken gilt - lei- 



Grafik: 5: : 

Handhabung: 45% 
Spielidee: 87% 

Dauerspal): 83% 

Preis/Lcistung: 65% 
Red. Urtcil: 66ft 
Fiir Experten 
Preis: ca. 79,- DM 
Herstcllcn Electronic Arts 
Bczug: Frank Hcidak 

SpczialilSt: Kein Kopier- 
schui/, aber Textabfragc. Ein 
Zweitlaufwerk wird untcr- 
stQut, gesaved kann selbst- 
verfrcilich auch warden. 



dcr gehoren dazu auch der 
englische Text und das 
Handbuch (viellciclu solltc 
man vorhcr crstmal Sprach* 
fcricn auf dcr Inscl ma* 
chen?!). Die anfanglichcn 
Miihen bei derCharakterer- 
schaffung zahten sich im 
weitercn Ablauf jedoch voll 
und ganz aus: Je nach den 
pcrsdnlichcn Fahigkciten 
liiuft die Geschichte immer 
ctwas anders ab. The Hound 
of Shadow ermoglicht somit 
dcm unersclirockencn (und 
englischkundigcn!) Adven- 
ture- Freak wochcnlangc 
Ausfluge in die okkultcn 
Wdtcn des H.P, Lovecrafu 
wer jedoch mit schwierigen* 
zcilraubendcn und manch- 
mal sogar nervtotenden 
Spicl-Aufgaben auf Kricgs- 
fuB steht. solltc urn den 
Schattenhund einen groBen 
Bogen machen! (wh) 
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3rview: Chris Hii 



Isbeck 



■ 

Deutschlands Sound-Guru Nr. 1 hat zugeschlagen und sein eigenes Soundprogramm 
„T.F.M.X." herausgebracht - Grund genug fur uns, den guten Chris einmal zu interviewen, 
um etwas mehr iiber ihn und seine Arbeit zu erfahren! 



AJ: Eine Frage vorweg: 
Was bedeutei uherhaupi 
S.FM.X."? 

CH:T.F.M.X. isidicAbkur- 
zung von The Final Music 
Svsiem Extended! 
A J : Ganz einfach, wenn 
man's weifi! Und wie bist du 
aufTEM.X gekommen? 
CH: Kurz gesagt, stcllt das 
Programm cine konscqucn- 
te Wcitcrcntwieklung des 
JSoundmonitors" vom C 64 
dan Ich habe das Konzept 
cmwickcli und den Player 
geschriehen, das Editorpro- 
gramm stammt von Peter 
Thieroir 

AJ: Warum isi das Pro- 
gramm eigentlich nicht bei 
Rainbow Arts herausgekom- 
men, fur die du normalerwei- 
se arbeiresr? Gab es Different 
zen? 

CH: Nein, nein, sie haiten 
kein Intcresse daran, weil sie 
cine rcinc ^Spiclcfirma" 
sind, deshalb haben wir es 
Demonware angeboien. 
Aber ich werde naiOrlich 
wcitcrhin fur Rainbow Arts 
Musik schrciben. 
A J: Du softest gerade „wir"?! 
CH: Ja, damii habe ich 
A.U.D.LO.S. gemeint, das 
isi cine cingctragenc Firma, 
bci dcr Pctcr Thicrolf und 
ich dabci sind. Wir werden 
vor allem Musikprogramme 
produzieren. 

AJ: Da darfmanja gespannr 
seifL Nun eine Frage, die ein- 
fach sein muff - was ist dein 
Lieblingsrecliner? 
CH: Der Amiga naturlich. 
welcher sonst? 



A J: Ganz ehrltch oder nur aus 
H&flichkeit? 

CH: Ncin, wirklich! SchlielJ- 
lich hat der Amiga die be- 
sten Soundeigenschaftcn. 
AJ: Sag matt was isr eigeni- 
lich deine Liebiingsmusik auf 
der „Freundin" 9 von deinen 
eigenen Kompositionen mat 
abgesehen? 

CH: Ich habe vor einiger 
Zeit ein Stuck gehort, das 
mir sehr gut gcfallcn hat, cs 
war auf cincr Utility namens 
Jmploder". 

AJ: Und wie sieht's mil dei- 
nen eigenen Sachen aus. was 



fmdest du da am besten? 
CH: Da muB ich nachden- 
ken - na, ich denke, die 
Musik zu „R-Type" durfte 
mcinc Licblingskomposi- 
tion sein. 

AJ: Und was horst du dir 
tttifier Computersound sonst 
so an? 

CH: Am liebsten Filmmu- 
sik, zum Beispiel die Sound- 
tracks von Alan Sylvcstrc 
(Abyss) und John Williams 
(Star Wars), abcr auch Dis- 
comusik, wie die von Tech- 
no ironic - mein Ge- 




schmacksspektrum ist rccht 
wcii! 

A J: Weil wir gerade bei per- 
sonlichen Vortieben sind. auf 
welche Computerspiele 

stehst du am meisten? 
CH: Das geht so quer durch 
den GemOsegarten. zur Zcit 
spielc ich schr viel mit 
.The Sentinel-, ..Deflector", 
..Pipe Mania" und ..Ty- 
phoon Thompson**. Ich ge- 
he ubrieens auch ofters mal 
in die Spiclhallc, n Gradius 
3" und M DaiitiS* sind da mo- 
mentan meine Favoritcn. 
A J : Zum Absch/ufi wurden 
wir nariiriich gerne erfahren, 
woran du zur Zeit arheitest! 
CH: Das eine ist ein Ge- 
heimprojekt, fiber das ich 
noch mthtS sagen darf...! 
Abcr sonst arbeite ich noch 
an den Sounds fiir die Ami- 
gavcrsion von ^Hurricane", 
dem Spiel von den Program- 
micrcrn von H Katakis u am 
64cr Und bis Herbst wird 
dann auch das Update von 
TEM.X. fertigscin. 
A J: Apropos C 64. was ist 
eigentiich aus der Amigaver* 
sian von „To be on Top" ge- 
worden? 

CH: Nun, bis jetzi noch gar 
nichts. Abcr wenn genugend 
Intercssc daran bcslcht, 
wird sich Rainbow Arts 
wohl emschlieBen, es doch 
noch hcrauszubringen. 
AJ: Chris, wir danken dir fur 
dieses Gesprach und wiai m 
schen dir weiterhin soviet Er* 
folg wie bisher - du hast es 
verdient! 
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Musik contra I- an g ewe 'le^I^ J 

T.F.M.X. WORKSTATION 

Egal, ob man sich als angehender Mozart fiihlt, oder einfach nur seine Nachbarn 
argern will - hier ist fur alle (Anwendungs-)Falle das richtige Soundtool! 
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Die Editnren: CbersichclichWcit i\l Trumpn 




^*Der Amiga Joker mcini: 
er auf Chris Htilsbecks 
^Spuren wandcln mochtc. 
/ findct mil T.F.MX ein 
schr empfehlenswertes 
Wcrkzcug? 




Wcnn man dcr Werbung 
Gluubcn schenken darf, 
handcli cs sich bci dcr von 
Chris Hulsbeck und Peter 
Thicrolf cntwickchcn 

TF.M.X. Workstation urn 
day Musikprogramm 

schiechthin. Bereits die Ver- 
packung fiilli schon a us dcm 
iiblichcn Rahmen: Ein 
Ringordner bcinhaliet die 
drci Diskettcn (eine fur's 
Hauptprogramm, zwci mil 
Samples), eine I40scilige 
Anlehung in verstandlichcm 
Deutsch, sowic cin Donglc; 
Ictzieres ist ein klcincs 
schwarzes Ding, das in den 



Joystickport gcstccki wird 
und als Kopicrschutz diem. 
Gut, schreiien wit also zur 
Tat und laden den T.F.M.X, 
mnl cin - dcr dabei ertonen- 
de Tilclsong vcrspricht 
schon ciniges! Nach cincr 
7.arten Mausberuhrung cr- 
scheini cin Screen mil vier 
Editorversionen (jeweils 
zwei vcrschicdcnc fiir 512K 
bzw. 1MB) und dcr Option, 
ncue Daiendisks zu initiali- 
siercn. Sobald der ausge- 
wahltc Editor im Speicher 
sichu siehl man die Track 
Edit Page mil ihren achi 
Spurcn. Die Songs bestehen 
hier nicht aus einzclncn Tak- 
ten, sondcrn aus Steps, wo- 
bci pro Step furjedc dcr achl 
Spuren angegeben wcrden 
kaun, welches Paitern gc- 
spiclt wcrden soil, Zum Edi- 
tieren dcr Steps gibi es vicl- 
ialtigc Moglichkeiicn, wie 
das Kopieren oder Loschen 
cinzelner Zeilcn, oder das 
Stummscbalten bestimmter 



Spuren. Klcinc Besonder- 
heit: Die in eincm Step zu- 
sammcngcfaBtcn Pattern 
musscn nicht unbedingt die 
gleiche Langc haben; dcr 
Ediior richtet sich nach dem 
langstcn, wobei man ange- 
ben kann, ob die kiirzeren 
mil einem Loop (Wicdcrho- 
lung) versehen werden $ol- 
len, oder einfach davor 
schon ausklingen. 
Kommen wir zum Pattern- 
Editor: Die Eingabc der ein- 
zelncn Noien erfolgt entwe- 
dcr in hcxadczimaler Form 
(wie auch im ubrigen Pro- 
gramm) oder iibcr die Tas- 
taiur; leidcr kann man die 
Nolen (noch?) nichi dircki 
per Keyboard einspiclcn. 
Bestimmbar sind Tonhohe, 
Lautstarke und Ausgabeka- 
nal, auBerdem stehen 16 Bc- 
fehlc furvcrschiedene Effck- 
le zur Verfugung. 
Werfen wir zum AbschluB 
einen Blick auf die Samples, 
die ja zur Tonerzeugung no- 



lig sind (syntheiisch gc- 
schaffene Klange w f crdcn 
leidcr nichi verwendct). Die 
mitgclicfcrten Samples sind 
durchgehend von guter 
Qualitat, man kann ste in 
IFF, Fulurcsound oder 
Raw-Format benutzen. Bis 
zu 256 Samples wcrden 
gleichzcitig im Speicher gc- 
halten und dabei in einer 
Sample-List angczcigL Auf 
dieser lassen sich auch Ma- 
kros erstcllen, um ncue 
Klange zu erschaffen oder 
bestehende zu bearbeiten. 
Das Programm ist fQr An- 
Hlnger und Profis glcicher- 
maBcn gecignet; durch die 
kompakie Form des Ab- 
speichcrns (Tracks, Patterns 
und Samples in cinem File) 
und den beigcfiigicn Player 
ist die Einbindung in cigene 
Programme von C bis Basic 
problcmlos mogltch. Die 
zahlrcichen Optionen bc- 
dingen naturlich cine gewis- 
se Einarbeitungszcit, die 
sich aber voll und ganz 
lohnt. Ein demnachst cr- 
schcinendes Update soil 
noch einen cingebautcn 
Sofiwaresamplcr und ver- 
schicdene Midi-Funktionen 
besitzen. Kurz und gut: 
T.F.M.X. ist jetzt schon ein 
vielseitiges und ausgereiftes 
Programm. mil den angc- 
kDndigten Funktioncn soll- 
tc cs dann alle Chanccn ha- 
ben. im Rcnnen um die Posi- 
tion des Marktfuhrcrs ganz 
vorne mitzumischen! 
(Stcphan Rock) 
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Gcldinstilut: _ 
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Daium/Umerschrift (bci Minderjahri- 
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(Schcck llCgt bei) 
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AnlaBlich des Stapellaufs der ,.USS John Young" hat Magic Bytes die Spendierhosen 
angezogen und ein paar tolle Preise gestiftet! Wahrend der neue Herrscher der Meere also 
gerade auf Jungfernfahrt ist, gehen wir am besten schon mal ans Verteilen der Beute . . . 
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icsmal mub man 
wieder erne klitzekleine Aufgabe 16- 
sen, wenn man ein Stuck vom Kuchcn 
abhaben will! Aber crsiens isi unscrc 
Frage geradezu haarstriiubend cinfach 
(also wirklich jelzt!). und zweitens 
fangen wir naturlich mit der guien 
Nachricht an - sprich* die cinzclncn 
Preise sind: 



1. Preis: Einc Reisc nach Munchen fur 

zwei Personen an einem Wo- 
chenende Eurcr Wahl find. 
Anreise, Hotel und Vcrpflc- 
gung, vcrsteht sich)- Auf dem 
Programm stcht erne Fuh- 
rung durch das Bavaria- 
Filmgelandc, auGerdcm las* 
sen es sich Brigitla und Mi* 
chael nicht nehmen, die 
glucklichen Gewinner einmal 
schon zum Essen auszufQh- 
ren. Da konnt Ihr ihncn da nn 

hdchstpersonlich sagen, was 
Eurer Meinung nach am JO- 
KER noch verbessert werden 
konnte - am besten erst nach 
dem Essen, sonst landet Ihr 
noch in cincm Mac Do- 
nald's...! 

(Nicht schlechu was? Is 9 ja 
Quch die KapitSnsprisel) 

2. Preis: Ein tragbarcr CD-Player 

(Audi ganz ertraglich. nicht?) 
3,-15,Preis: Jc drei Magic Bytes-Spiele 
nach Wahl 

(Kann man doch so tassen, 
Oder?) 
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kommt die Arbeit: Wir wollen von 
Euch die Titcl von drei beliebigen 
anderen Magic Byles-Spielcn (auGer 
„USS John Young") wisscn, und zwar 
mit ihrcn aktuellen Verkaufspreisen! 
Kleiner Tip: lrgcndwo im Hcfi isi 
irgendso *ne komtsche Scitc, da stcht 
irgendsowas Mcrkwiirdigcs drauf, was 
fur Euch irgendwie ganz nQizIich sein 
konnte. , . 
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das alles herausgefunden hat, s< 
jctzi kctnc&falls kurz vor dem 
aufgeben, sondcrn sich an Tcil 2 \ 
Aufgabe machen; Ihr schreibt eirifs 
die Namen und die Preise auf cine 
Postkartc und schickt sic an tins! Die 
Adresse ist; 



Joker Vcrlag 
„USS John Young" 
Unterc ParkstraBc 67 
D-8013 Haar b. Munchcn 



an der Vcrlosung tcil, der Rcchis- und 
der Linksweg sind wie immcr ausge- 
schlosscn. Vicl Gliick! 



iwi 



1 1 id wieder eine kleine Neuerung! Damit 1 hi nicht mehr lange suchen miiBt, welcher Tip in 
welchem Heft zu flnden ist, gibt's ab heute zu Beginn des Know Hows ein „Inhaitsverzeich- 
nis". Naja, zumindest sowas Ahnlicbes, auf jeden Fall konnt Ihr hier schon mal nachlesen, 
welche Losungen, Tips und Cheats wir Euch diesmal wieder anzubieten haben . . . 




Gelost; Future Wars, North 
Sea Inferno, Rings of Medu- 
sa 

Tips zutlron Lord, Rings of 
Medusa, Stormlord, Chase 
HQ, Great Courts, Kaiser, 
Pipe Mania, Rainbow Is- 
lands, Ninja Warriors, Figh- 
ter Bomber, Weird Dreams, 
Double Dragon II, Opera- 
tion Thunderbolt. Twin* 
world, Krcuz As Poker, 
Stunt Car Racer, Hard Dri- 
vin, P-47, Turn It, Shinobi, 
Drakkhen 

Future Wars (Komplettto- 
sung 2- Tcil) 

Hier cndlieh die heiB ersehn- 
tc Fortsetzung dcr tollcn 
Losung von Gerhard Meyer 
aus Wien. Die Kartcstammt 
von Gregor Mechtersheimer 
aus Starnberg. Schon gchi's 
los! 

7. In der Kirche 
Nur im Chrzeigersinn ge- 
hen! Zuerst zur Tur im 
Ostcn (operate door), zuho- 
ren und wieder raus, dann 
zur Tur im West en (operate 
door) und den Kelch neh- 
men (take cup). Nun wieder 
hinaus und ab zur Tur im 
Norden (operate door). Den 
Kelch fallen wir mit Wein 
(use cup on barrel - 3. Reihe, 
ganz rechls), gehen wieder 
raus und zur Tur im Osten 
(operate door), Man gibt 
den Kelch ab und untcr- 
sucht den Pater (examine 
father superior), dann nach 
rectus zum Schrank (use 
control device on piece of 
furniture), zum lelztcn Mal 
raus und zur Tur im Norden 
(operate door). Wir offnen 
ein FaB (use control device 
on barrel - 3* Rcihc, 2. 
v, links), dazu muB man 



abcr auf die Leiter, urn 
durchzukommen. 

8. Im Teleporter-Raum 
Man findct cine Gaskapscl, 
indem man den Glaskasten 
untersucht (examine glass 
case) und die Magnetkarte 
benutzt (use magnetic card 
on console). Nun nur noch 
zusehen 

9. In der Zukunfi 

Hier untersucht man den 
Schmutz rectus umen (ex- 
amine rubbcl - oft probie- 
ren, denn der SchwciBbrcn- 
ner ist echt sehr schwer zu 
finden). dann geht man nach 
Osten und wiederholt das 
(der mit dem hcllcn Punkt), 
und nimmt die Batterien. 
Zuletzt untersucht man den 
in der Mitte des Bildes (ex- 
amine rubbel) und nimmt 
den Deckel weg (operate 
manhole cover). 

10. In dcr Kanalisation 
Man geht immer auf die an- 
derc Seile des Bildes, beim 3. 
Bild milt Ihr Euer SchweiB- 
gerat (use blowtorch on 
tap), geht runter und nach 
Westen. Man besiegt das 
Monster (use filled blow- 
torch on creature), wariet 
ab, was passiert, und put/.t 
drauBcn die Videokamcra 
(use lance on videocamera). 
Reingehen! 

1L In dcr U-Bahn Station 
Zum Zeitungsautomatcn 
gehen und ihn untcrsuchen 
(examine coin collector), 
dann werft Ihr die Munze 
ein (use coin on money slot), 
untersucht ihn erncut und 
probiert nochmals, das 
Geldstuckeinzuwcrfen. Erst 
dann stcigen wir in die U- 
Bahn 

12. Im Shuttleport 
Wir gehen nach Stiden zur 



Trcppe und wechseln die Si- 
cherungen aus (use fuses on 
fuses), danach wieder nach 
oben und schnell zur Roll- 
treppe gehen! Falls man 
dennoch aufgehalten wird: 
Aktion wicdcrholcn. 
13- Im Gelangnis 
Man stcllt sich rechts neben 
das Belt und offnet das Git- 
ter (use key on air duct), 
dann gibt man die Gaskap- 
sel in den Schacht (use gas 
capsule on air duct) und 
vcrschlicBt das Ganze mit 
dcr Zeitung (use newspaper 
on air duct). Nun kann man 
durch die Tur, geht einen 
Schritt in den Nebenraum 
hinein, und hat laange 
nichts zu tun 

14. In der Vergangenheit 
Wir gehen zu Lo*Ann hin- 
umer und dann nach We- 
sten. Hier schieBi man alle 
Crughons ab, vor allem die 
mit dem roten Danger-Qua- 
drat und den auf dcr schwe- 
benden Plattform. Danach 
untersucht man dreimal 
Lo'Ann und benutzt das 
Mcdailton (use pendant on 
Lo'Ann), 

15. Vor dem Raumschiff 
Zuerst untersucht Ihr den 
Crughon (examine crug- 
hun), dann gchi Ihr ins 
Raumschiff und benutzt die 
Kane {use magnetic card on 
card reader). Jetzt offnet 
man den Glaskasten (opera- 
te case), nimmt das Gcwand 
(take garment) und hiingt cs 
ubcr die Videokamera (use 
garment on videocamera), 
Dann klickt Ihr auf den 
Tisch untcr dem Glaskasten 
(unser Held legt sich nun 
hinein) und schlieBt den Ka- 
sten wieder (operate case). 
16- In dcr Space-Station 



Sofort die Pillen essen! (use 
pill on hero) Dann stcllt 
man sich neben die Tur, 
wartel, bis die zwei Guards 
hereinkommen, und cilt 
schncllstens hinaus, - die 
Trcppe hinunter und zwi- 
schen dcr Lciter und den 
Kisten nach links* Dabei 
darf man keincn dcr Guards 
beruhren und mull bereits 
hinler den Kisten sein, ehe 
man wieder sichibar wird. 
Nun offnet man die linke 
Kiste (operate box) und 
schlupft hinein, Im Neben- 
raum gehen wir zur Tur - 
tja, und nun wird's hektiseh. 
Man muB den Weg zum 
Computer und wieder zu- 
rOck zum Raumschiff in 6 
Minuten schaffen. Am bc- 
sten folgt Ihr dcr Kane. Im 
Compuierraum muB man 
die Karte in den Computer 
siecken (use magnetic card 
on console), und dann zum 
Raumschiff eilen. Hat man 
diescn Weg in 6 Minuten 
zuruckgelegt, ist das Spiel 
auch schon beendet und die 
Mcnschheit gerettet. 

Tips & Tricks 

Knut Winkmann aus Nie- 
dcrbicl schickl uns einige 
Tips zu Iron Lord: Nach ci- 
nem Angriff durch einen 
Geheimbotcn sollte man 
sich, wenn man geiroffcn 
wurdc, beim Krauterhand- 
ler die Heilmischung holcn. 
Dcr Mcinch freul sich uber 
das Buch, das man vora 
Handler crhaltcn hat. Den 
Zauberer sollte man des 6f- 
tcrcn aufsuchen, da er auch 
Tips und Hilfen gibt, und 
keinesfalls sollte man tcure 
Gegenstande sinnlos wegge- 
ben, weil es einem nicht cr- 
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span bleibt, sie spater wie- 
der zuruckzukaufen. 

Bjorn und Patrick Gronych 
habcn wicder zugesehlagen. 
Sic habcn cincn Tip zu 
Slormlord parat; Einfach in 
der Vorgeschichte das Won 
^Dragonbridge" cintippen, 
nun kann man im Spiel mit- 
tcls der Spacctasie in den 
Pausenmodus und don mil 
„L" in den nachsten Level 
gelangen. 

Silvio Samadelli lielJ uns 
auch diesmal nicht im Stich. 
Er hilft uns mil einem Cheat 
zu Chase HQ wcitcr: Wenn 
das Titclbild crscheim, muB 
man die linkc Mausiastc 
und den Joystick-Knopf 
drucken (und dann auch gc- 
drQcki halicnl) und w Grow- 
ler 14 cingeben. Dabci wird 
das Game gcstarict, was uns 
aber nichi hindert. das Won 
fertigzuschreiben. Nun 

kann man im Spiel jedcrzeit 
die Tasic „T - drucken, urn 
wicder voile Zeil 2u ergat- 
tcrn. 

Und gleich noch cinmal 
Chase H.Q.: Kurz bevor cin 
Level beginnt, macht man 
sich bereit, die Space-Taste 
zu drucken, Wenn nun der 
Screen aufbaut, und die 
Sprachausgabc beginnt, ein- 
fach Space drucken. Man 
erhalt dadurch einen zusaiz- 
lichcn Turbo, der direkt in 
Aktion irilL Dankeschon an 
Erik Theiss aus Ottcnhau- 
sen. 

Von Markus Loesch aus 
Hattenhofen trudelten 

gleich zweiTips zu beliebten 
Spiclen bei uns cin. Begin- 
nen wir mit Great Courts: 
Habt Ihr Aufschlag, so vcr- 
sucht Euren Gegner so weit 
wie moglich aus dem Feld zu 
trciben, iauft dann nach vor- 
ne (etwas uber die T-Linie> 
und nehmt den Ball direkt 
an* Dies isl cin perfektes 
Serve & Volley-Spiel 
Schlagt jedoch der Gegner 
auf, so retoumiert Ihr den 
Ball und sturmt dann sofort 
ans Nciz. Bcfindci man sich 
cndlich im Halb-Ftnale, so 
solltc man bei Anwcndung 
dieser Techniken besonders 
darauf achten, ctwas zur 
Seilc zu gehen, falls der Ball 



direkt auf einen zukommt. 

Kaiser: Zu Beginn stellt man 
S Spieler ein und wahlt das 
Jahr 1725. Nun klicki man 
bei den crstcn 7 Spiclcrn das 
Objekl Handel-Trcibcn an 
und sendet das ganze Geld, 
usw, an Spieler 8, Dieser 
schaffi es dann mil Leichtig- 
kcil. Kaiser zu werden! Um 
dabei Zcit zu sparcn, laOt die 
andcrcn Spieler einfach sier- 
ben. 

Von Klaus Dicier Wotf aus 
Kaiscrslautern kommen be- 
reits die ersten PaOwdrter zu 
Pipe Mania: HAHA, GRIN, 
REAP, SEED, GROW, 
TALL, YALL 

Zu Rainbow Islands schickic 
uns Volkcr Brauckmann aus 
Essen cincn Tip: Sucht Ihr 
gehcime Bonus-Raume? 
Wenn man in jedem Level 
die Diamanten in der richti- 
gen Reihcnfolge aufsammelt 
(rot. orange, gelb. hellgriin, 
hellblau, dunkelblau, vio- 
leti), dann crscheim bei dem 
Endgcgncr eine kleine Tur, 
Tja, nun muD man den Geg- 
ner erledigcn, dann hciBt's 
hereinspaziert! Aber Vor- 
sicht: Verliert man don zu- 
vorein Leben»sovcrschwin- 
dct die TQr, 

Auch zu Ninja Warriors 
weiB Volkerzwei Tricks: Die 
von links kommenden Sol- 
daten treffen namlich nichi, 
wenn man einfach immcr 
nach rcchts gchi. AuCcrdem 
crscheincn die mutierten 
Quasimodos manchmal 
nicht. wenn man an der Stel- 
le, wo sie aufiauchen muQ- 
tcn. dauernd Salii schlagt. 

Wcr (wic wir in der lelzien 
Ausgabe) einen waschech- 
tcn Cheat zu Ninja Warriors 
sucht, dem kann Jochcn 
Langenbach aus Heme hel- 
fen. Wenn man unendlich 
vicle Lcbcn haben will, muB 
man blofi die linke Mausta- 
sic gedruckt haiten, bis das 
Titclbild crscheim! 

Auch zu Twinworld hat Jo- 
chen einen Tip auf Lager: In 
den Hohlen solltc man (so- 
wcit cs moglich ist) auf alle 
Erhcbungen treten, denn 
mcist verbcrgen sich darun- 
ter Schatze. Jegliches Gctier 



kann gnadenlos abgeschos- 
sen werden, da die Viccher 
oft hilfreiche Geschenke zu- 
rucklasscn. Desweiteren 
solltc man am Anfang des 2. 
Levels, kurz bevor der brau- 
ne Untergrund in festen Bo* 
den Qbergehi, darauf tretcn 
- daruntcr vcrstcckt sich ein 
SchliisseL 

Auch Gerrit Kumpcrt aus 
Kirchlengern steht uns mil 
einem Tip zur Seite. Wcr bei 
Fighter Bomber in Bedrang- 
nis ist, laBt den Fcind ganz 
einfach himcrsich kommen. 
reduziert den Speed auf 90£< 
Thrust, zahlt von drei her- 
untcr, zieht die Kisie leicht 
hoch und driickt gleichzeitig 
„B" fur AirBrakc und bring! 
den Thrust auf 30%. Nun 
wartct man, bis der Feind 
vorbei ist» nimmi Air-Brake 
wieder raus, legt den Nach- 
brenner ein und drucki + 
fur den Feind, Solllc schon 
mit dem Teufel zugchen. 
wenn man den Gegner jetzt 
nichi erwischi... 

Navid Nazcmian aus Ham- 
burg weiB sogar cincn Cheat 
zu Fighter Bomber Tragt 
Euch einfach unter einem 
der folgcndcn Namen ein: 
YAWN, BUCKAROO, 
HOORAY FOR MICK, 
KYLIE. SO WHAT IF I 
DO, VERSION oder BOO- 
MERANG. Danke Navid! 

Von M. Reidcnbach aus Bi- 
schmishcim kommen jede 
Mengc Tips zu Weird Dre- 
ams: schon gcht's los: 

1, Zuckcrwattc-Kcsscl: 
Man nimmt zwei Stuck 
Zuckerwaiie und springt auf 
den Slab. 

2, Kirmes: 

Man legt ein Stuck Zucker- 
waiie ab und wartet, bis die 
Wcspe auftaucht und sich 
daran glitlich tut. Jet/A geht 
man nach links aus dem 
Bild. wo man das zvvciie 
Stuck Zuckerwaite ablegt, 
Man nimmi die Fliegen- 
klappc und schlagl damit 
auf die Wespe ein, sobald sie 
das 5ulJe Zeug fresscn will. 
Nun schnappt man sich 
noch die KugeL 

3, Roscnbeel 

Mit dem Stock vcrpriigell 
man die bissigen Rosen, 



4. Das Madchcn mil dem 
Ball 

Man bewegt den Kopf auf 

die Lucke in der Hecke und 
nimmi den Ball, sobald er 
vor uns zu rollcn beginnt. 
Wenn das Madchen das 
Mcsser zieht, wartet man, 
bis cs in der Mittc des Biides 
ist, dann wirfi man den BalL 
Nach gctancr Arbeit nimmt 
man den Ball wicder mil. 

5. Fratze; 

Hier ist blofl das richtige 
Timing gefragi. 

6. Primaballerina: 

Auf keinen Fall fangen las- 
sen! 

7 Schachtcl: 

Die Schachiel erst nehmen, 
wenn sie nicht mehr schim- 
mert. 

8. Fliegcnde Fischc: 

Fisch fangen und draufiiau- 
cn! 

9. Die Vorgehcnsweise bei 
den Monstern mit den FQ- 
Benam Kopf ist dicsclbc wic 
bei der Wcspc. 

10- Das Monster macht man 
mit dem Fisch naB und 
nimmt danach die KugeL 
11. Die FledermSusc bc- 
zwingi man mit Licht! 

HeiBen Dank auch an Chri- 
stian Siumm aus Mecken- 
hcim, der uns ebcnfalls mit 
Rat und Tat zur Seite steht- 
Double Dragon II: Wer mit 
dem Fcttwanst im 2- Level 
Problcmc hat. solltc so vor* 
gehen: Bckannthch taucht 
bcsagicr Boscwicht auf, so- 
bald man liber die Metall- 
blocke auf die andere Seite 
springt, die Jungs ins Jcn- 
seit5 schickt. an der Eisentur 
vorbeigeht und auch die 2. 
Delegation nicdermacht. 
Nun der Trick: Man geht 
einfach wicder nach links, 
springt auf die andere Seite 

und stellt sich ganz nach 
rechis-untcn (cm Schriu 

weiter, und man wurde in 
den Abgrund stOrzcn). Fetti 
isi nicht so klug wie wir und 
fa 111 da glatl hinunter. Auch 
im lcl/icn Level konnte die- 
ser Tip hilfreich scin . . - 

Operation Thunderbolt: Wcr 
hier (fast) unbeschadct 
durch den L Level kommen 
Willi stellt erstmal mit F2 
den 2-Spieler-Modus ein. 
Nun kommen niimlich dop- 
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pell so viclc Kisten vom 
Himmcl geflogen, so auch 
eine, die die Energie wieder 
auffrischt. 

Von Axel Dcgwitz erhielten 
wir einen Schummel-Modus 
zu Kreuz As Poker: Hall man 
bei einem Gewinn die linke 
Maus-Taste gcdruckt, so 
kann man mil Space pro- 
blcmlos die Risikoleiier bis 
zum Maximum (64) hoch- 
klcttern. 

Eincn tollen Cheat zu Rings 
of Medusa schickt uns Ri- 
chard Ziegelmaier aus 
Wien. Man muB, wahrend 
man sich im Feld befin- 
dct, „DESOXYRIBONUK- 
LEINSAEURE" cintippen 
(event!, amerikanische Tas- 
taturbelegung beachten), 
danach crschcint ein Cheat- 
Menu. Wahrend man sich 
im Feld befindet, kann man 
die verschicdenen Tastatur- 
kommandos verwenden. 

Von Jflrg Hcnnebach aus 
Geesthacht kommt ein Tip 
zu Stunt Car Racer: Wenn 
man nach einem Sprung 
nichi unbedingt hart auf- 
kommen will, zicht man cin- 
fach den Joystick vor der 
Landung nach himen. Nun 
ist der Schaden nichi allzu 
groB. 

Ein Herz fur Hard Drivin*- 

Fans zeigt Philipp Schrader 
aus Hamburg. Man Iadt das 
Spiel normal ein, dann stcllt 
man im Options-Screen die 
-Gear Contror auf ^Keybo- 
ard" ein, die ^Steering 
Conntror laBt man, wie 
man will. Nachdem man den 
Option-Screen verlasscn 
hat, siellt man die Gang- 
schaltung so ein. daB man 
sie manuell mit den Tasten 1 , 
2, 3 und 4 bedienen kann. 
Sobald man im Spiel nun 
Hochstgeschwindigkeit er- 
reichx hat t druckt man „N - . 
Jctzi wird man nicht mehr 
langsamer, wenn man von 
der Fahrbahn abkommt, 
auQerdem gibt's keinen 
Crash mehr. wenn man gc- 
gen andere Autos fahrt. 

Michael Moritz aus Schcrm- 
beck schickt uns einen Che* 
at zu P-47: Gebt in der 
Highscorc-Listc „Zcbcdce" 
ein und druckt FI. urn in 



den nachsten Level zu gelan- 
gen, und F2 fur unendlich 
vide Leben. 

Von Horst Gunther Roh- 
mann aus Hamm kommen 
auch schon die PaBwdrter 
zu Turn It: Urn ab Level 10 
weiterzumaehen, tippt man 
APR1KOSE, ab Level 20 
gcht's wciter mit MAN- 
DEL, ab Level 30 mit KIR- 
SCHE und ab Level 40 hilft 
der PFIRSISCH (wichtig: 
mil SCH am Endc!) writer 

HeiBen Dank auch an Kai 
Liinnemann aus Neuenkir- 
chen, der einen kleincn Tip 
zu Shinobi weiB. Driickl ein- 
fach wahrend des Spiels 
Pause und danach die Taste 
,Q*\ Nun erscheint ein 
Soundmen!). 

Ein paar Tips zu Drakkhen 
erhielten wir von Markus 
Hofmann aus Schwarzcn- 
bek. Zuerst sollte man den 
Waffcnladen (Eiswiiste, 
l.Kreuzung rechis) aufsu- 
chen, alle Gegenstandc vcr- 
kaufen und dem Gruppen* 
fiihrer cine gute Riistung 
und einen Bogen (!) kaufen. 
Nun ab zur Drachcngrcnze! 
Beijedem Kampf sollte man 
sich mit dem Bogen nach 
links unten stellen und 
schicBcn. So kann man alles 
und jeden fcrtigmachen, fin- 
det tolle Sachen und stcigt 
schnell auf. Die andcrcn drci 
sterben zwar bald, aber 
durch den Kiimpfer be- 
kommt man soviel Geld* 
daB man sie leicht wiedcrbe- 
leben kann. 

Hinter dem Drachenprinzcn 
der Erde ist ein Harnisch 
und ein Schiitzer - den Prin- 
zen auf kcincn Fall angrei- 
fen, sondcrn gruBen! 
In der N3he der P> T ramidc 
(Wttste) haben die Monster 
gute Rustungen... 




Bcvor wir mil den Fragen 
starten, zucrst noch un^er 
Aufruf an alle Leser: Wer 
Rat weill, bine schrcibt 
uns!!!! Wir werden die Ant- 
worten weiterleiten oder 
verfiffentlichcn. Nattirlich 
sind auch gerne alle cingcla- 



den, uns ihre Problcmc zu 
schildern. wenn wir konnen, 
hclfcn wir, wenn nicht - na- 
ja, vicllcicht weiB ja doch 
irgend jemand des RStseis 
Losung. .. 

Cheats vcrzweifelt gesucht!! 

Und zwar zu: 

Toobin, Tiger Road* The 
Deep. Roger Rabbit, Dragon 
Ninja* Super Wondorboy* 
Biunic Commando 

Iron Lord: Wie erlangt man 

vor dem Wirt Ruhm. und 

wie bckommt man das Geld 

fur den Mtillcr? 

Wie bringt man den Monch 

dazu, uber den Tempelhcr- 

rcn zu sprechen? 

Wie bckommt man die Hcil- 

mischung vom Kriiuter- 

handler? 

Trotz unscrcr umfangrci- 
chen Karten zu Blood wych 
ist noch ein klcincs Problem 
aufgetauchl. Wozu sind die 
vicr Zauberstabe gut? Und 
wie benutzi man sie? 

Bei Axels Magic Hammer 
kommc ich in den ersten 7 
Leveln schon rccht gut zu- 
recht, im 8. jedoch scheitcre 
ich jedes MaL Ungefahr in 
der Mine muB man auf eine 
bewcglichc Brucke springen 
und gerat dann an rotieren- 
de Sicheln, die mich immcr 
zerstoren. Wer kann mir 
helfen? 

Drakkhen: Wo findet man 
den Fcucrpricster? Wie 
kommc ich in das SchloB 
nut der Zugbriickc? Wcl- 
chen Knopf muB man 
driicken, wenn man drin ist? 
WofQr sind die Drachenspu- 
ren? Wie kommt man in den 
iglu? Wie kommt man in die 
Pyramide? Wie kommt man 
durch das Spiel? Tja, jede 
Menge Fragen. wer weiB 
Antwort??? 

Achtung! Achlung! Nochmal 
add 21K! 

Wer mittels dieses Tricks 
Larry* II auf 512K-Amigas 
mit Kick 13 laufen laBt, 
muB leidcr in Kauf nehmen. 
daB das Game auf Disk 4 bei 
der Fallschirm-Scquenz ab- 
stiirzt! Bei Kickstart L2ste- 
hen die Chanccn, dafl dies 
passicrt, fifty-fifty (auf jeden 
Fall vorhcr absaven!)* Bei 
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beiden Versionen ist jeden* 
falls der Bikini (noch zicm- 
lich am Anfang) immer un- 
sichtbar, was aber weiter 
kein Problem sein sollte. 



North Sea Inferno (Kom- 
plettlosung) 



HeiBen Dank an Thomas 
Rossachcr fur dicse Losung. 
Kein langcs Gcschwafel - 
gehen wir's gleich an . * . 
Tips und Hinweise: 

1. Mil UZI SUB MACHINE 
GUN ist man praktisch un- 
stcrblich. 

2. Wenn man angegriffen 
wird, sollte man eine Rolle 
vor warts machen, damit 
kein Angreifer von hintcn 
kommt, 

3. Die Hinweise der Geiseln 
werden immcr ungenauer! 

4. Urn die Bombe entschiir- 
fen zu konnen, muB man 
nicht unbedingt alle Geiseln 
befreien. 

5. Dr. Feelgood heilt Wun- 
dcn. 

6. Dr. Joe ist der cinzige, der 
weiB, wie man die Bombe 
entscharft, 

Geiselaussagen und etwaige 
Korrekturen: 

1. Geisel: 2 Etagen a b wans, 
links, 3 Etagen abwSrts, 
links, 6 Etagen aufwarts- 
Korrekte Beschreibung - 
Geiseln in 1. Tur rechis der 
Treppe. 

2. Geisel: 4 Etagen abwfirts, 

links, mit Lift 1 Etage auf- 
wans. Korrekte Beschrei- 
bung, aber unvollstandig - 
weiter nach links, 1 Etage 
aufwarts, L Tiir links 

3. Geisel: Zuruck zum Lift, 
mil Lift 4 Etagen abwiirts, 
links, 2 Etagen aufwarts, 
links. Korrekt! 

4. Geisel (Dr. Feelgood): 
Zuruck zum Lift* mit Lift 1 
Etagen aufwarts, links, 1 
Etage aufwarts, Korrektur: 
statt 1 Etage aufwarts. 4 
Etagen aufwarts, links 

5. Geisel (Janet): Zuruck 
zum Lift, mit Lift 4 Etagen 
abwarts, links, mit Lift 1 
Etage aufwiiris. Korrektur: 
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Lcgcnde zum Plan: 


D4 - Shotgun 


E - Elevator 


D5 - UZI Sub Machine Gun 


F - Fight 


D6 - Explosive Charges 


S - Slarlposiiion 


D7 - Hostages 


DO - Empty 


D8 - Dr. Feelgood 


Dl - Ammunition 


D9 - Dr. Joe 


D2 - Key-Card 


D10 - Janet 


D3 - Elevator Card 


D11 -Bombc 
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siait I Etage mil Lift auf- 
warts, 7 Etagen aufwarts. 
Bombe: 3 Etagen aufwarts. 
Gcnaucr: 4 Etagen abwiirts, 
rechts, mil Lift 10 Etagen 
aufwarts, rcchtc Lcitcr aufs 
Dach, links, 4 Etagen ab- 
wilts, rechts L Tiir 
6*GeiseI (Dr. Joe): Schneidc 
den gruncn Draht durch. 
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Korrekt!!!! Wcgzur Bombe 
von hicr; mil Lift 3 Etagen 
aufwarts, rechls, mil Lift 2 
Etagen aufwSrts, links, l 
Etage ab warts, rechts L Tiir 

Ldsungsweg: 

Nachdem unser Held die 
9mm Automatik gctrocknet 
hat, stcigt er die Treppen 
hinauf und findet einige Eta- 
gen hoher eine Key-Card, 
die ihm hoffentlich viele 
Wcgc offnen wird (5.Etage* 
Raster 7). Plotzlich hort er 
eincn arabischen Kampf- 
schrei, worauf er seine 
Automatik ztickt und bc- 
herzt drauflos balicrt. Hoch 
crfrcut, dicsen Kampf uber- 
lebt zu haben, findet er in 
eincr Bcscnkammer eine na- 
gelneue Pumpgun (Klick- 

Klack; ZEtage, Raster 62). 
Ohne zu zogern macht er 
sich auf den Weg die Trep- 
pen hinuntcr, um neben ei- 
nem ricsigen Olcomainer in 
einem altcn Mtilleimer die 
erstc Elevator-Card zu fin- 
den. Nun verlaBt er das erstc 
Gcbaude und macht sich 
auf den Weg, um sich dem 
zweitcn Gcbaude naher zu 
widmen. Don findet er so- 
gleich eine Elevator-Card 
(5,Etage, Raster 106). Er 
folgt Hilfcschrcicn und fin- 
det einige Etagen hoher zwei 
schwer gefolterte Geiseln 
(9.Etage, Raster 102), die 
ihm den Weg zu den niich* 
sten Geiseln wciscn. Noch 
bevor er dort vorbeischaut, 
organisiert sich unser Held 
aus einem geheimen Waf- 
fenarsenal eine UZI Maschi- 
nenpistole (9.E., R.I56), 
Auf dcrsclbcn Etage findet 
er noch cine vergessene Ele- 
vator-Card <I0.E M R.173) 
und macht sich dann auf den 
Weg, um die noch fehlcndc 
Key-Card zu holcn (IE., 
R.180). Die nachsten Gei- 
seln (8.E., R,213) sehen die 
offenen Wunden des Helden 
und teiten ihm mil, wo sich 
Dr. Feelgood bcfindct(5,E., 
R.2I8). Dieser heilt seine 
Wunden und erzahlt uns. 
daQ auch seine Freundin Ja- 
net in diesem Gcbaude gc- 
fangen gchaltcn wird. Ge- 
spannt oITnct er die Tiir und 
findet dahinter Janet 
(I4.E.,R.2l7),dieihmsofort 
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ANLEITUNGEN (A); KOMPLETTLOSUNGEN (L) UND PLANE (P) IN DEUTSCH 
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um den Hals ftlli. Sic weiB (9.E.. R.136 und I2.E,. 

den Weg zur Bombe und zu R.257). Nachdcm wir uns 

Dr. Joe, dcr die Bombe em- den Hinwcis von Dr. Joe 

scharfen kann. Auf dem (12.E,, R,256)geholt haben. 

Wcg zu Dr. Joe findci man kampfen wir uns durch 

noch zwei Elevator-Cards Scharen von Terroristen zur 



Bombe (16.E. f R.246). Mil 
seiner biuluberslromtcn 
Hand greift er nach ciner 
Zangc und durehtrcnnl den 
grunen Draht. Erschrocken, 
den falschen Draht durch- 



schnilten zu haben, mcrkt cr 
jedoch sofort, daB die Uhr 
sichengeblieben und die 
Stromversorgung der Bom- 
be zusammengebrochen isi. 
Gcschafft!! 




Zuteilung der Lebewesen zu Einheiten -■ 

je hoher die Zahl, desto besser in der jeweiligen Ein 




Inf. 



Kav. 



Art 



Auffcl. Dr.R. Zaub, 









Mensch 
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750 
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850 
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670 


838 
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942 


824 


830 


894 


Zwerg 
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641 


631 


731 
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407 


803 


Halbling 


650 


830 


762 


1018 


798 
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914 
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596 


546 


802 


816 


502 


746 


Gnom 


550 


910 


904 


1054 


816 


950 


962 


Riese 


1118 


462 


452 


746 


804 


382 


644 


Troll 


1094 


498 


492 


754 


814 


406 


672 


Oger 


1062 


562 


532 


754 


828 


438 


720 


Zwark 


610 


892 


888 


1018 


830 


890 


956 







Rings of Medusa (Losung) 

Nachdem wir jede Mengc 
Zuschriftcn erhahen haben, 
die um Tips zu Rings of 
Medusa batcn. folgt hier 
nun ein Losungsvorsehlag 
von Norben Wollers aus 
Hcinsbcrg. HeiBen Dank, 
Norbcrt* und Start frei fur 
dieses Supcr-Sirategic-Spiel. 
Am Anfang gehen wir zur 
Bank und schopfen den Krc- 
diirahmcn aus, Anschlic* 
fiend gcht*s in die Kneipe, 
Dortspicltman 17 und 4, bis 
man ein Kapital von ca. 
150.000 gewonnen hat. Of- 
ters zwischenspeichern ! 
Jetzt lilgt man den Kredit 
bei der Bank - da wir die 
Stadt nichi verlassen haben, 
ist auch keine Zeii vergan- 
gen (wenig Zins). Nun wird 
ein wenig gemogelt: 
Mogeln Pari 1 
L Spiclstand abspeichern, 
z.B. umer *Game*\ 
2. Jcizt stellen wir einen 
Trupp Aufklarer zusammen 
(kostet ca. 100.000), Den 
Trupp rusten wir in der Waf- 
fenschmiede aus und spei- 
chern untcr ^Aufklarer" ab. 
Mil den Aufkliircrn gchi 
man ins Gebirge und sucht 
nach Robstoffen (fetndli- 
chen Armeen ausweichen!). 



Die Koordinaien der gefun- 
denen Minen noiieren! 
Jeizi laden wir das Spiel 
umer „Gamc" ein und kau- 
fen Maschinen, Wagen und 
Pferde (2 pro Wagen), An 
den vorher notierten Koor- 
dinaten errichici man Mi- 
nen und nimmt mit weit ent- 
ferntcn Siiidtcn Handel auf 
Da wir bei „Gamc* keine 
Soldaien zu bezahlcn haben, 
ist dies ein sehr gutes Ge- 
schaft. Den erzielten Ge- 
winn sotlte man auf sein 
Konio bei der Bank einzah* 
len (wcgen der Zinscinkunf- 
te). Spielend erhalt man so 
einen Ist-Bestand von 
1.500,000. Xame* 1 abspei- 
chern! 

Mogeln Part 2: 
Fur ca. 600.000 stellen wir 
uns cine Armce zusammen 
(Infanterie, Kavallerie, Ar- 
lillerie, Drachenreiier, Bo- 
genschiitzen und Aufklarer 
- Sold fiJr ca. 2 Monalc 
ubrigbchaltcn!). Die Armce 
riisicn wir in der WafFen- 
schmiede aus. Armccauf- 
stellung; siehe Tabelle, die 
Zahlen warden nach den 
Verhaltniszahlen aus dem 
Handbuch crrechnct. Jctzl 
unter z,B. „Armce* abspei- 
chern! 
Nun suchen wir allc Tcmpcl 



in den Stadten auf um die 
Koordinaien dcr cinzelnen 
Schatzc zu crhalten (notfalls 
cine Stadi angreifen, wenn 
kein Zutritt gestattet wird)* 
So, jeizi gehi man in den 
Mittelpunkt des jeweils an- 
gegebenen Dreieeks und 
sendet die Aufklarer aus. 
Die Koordinaien dcr Schai- 
ze notieren! Es kann sein, 
daB sich ein Schaiz nicht im 
Gebiei einer Stadt befindct. 
Dies ist z*B- beim SeeschloD 
der Fall- Man muB don den 
Zaubcrwald oflers mit Auf- 
klarern durchsuchen. Aber 
ACHTUNG: Beim Bctrctcn 
von Siimpfcn und Zaubcr- 
wiildern unbedingt genu- 
gend Zauberer milnehmen! 
Nachdcm man allc Koordi- 
naien dcr Schatzc crhalten 
hat (Festland). „Game" la- 
den, Jetzt die entsprechende 
Anzahl Maschinen kaufen 
und bei den notierten Koor- 
dinaien die Schiltzc heben. 
Da wir nun beidc Ringc vom 
Festland haben, speichcrn 
wir ersimal „Gamc h ab. 
Jetzt im Hafcn cine Flottc 
(Kriegsschiffe) bestellen und 
Matrosen anwerben. Nun 
suchen wir die Inscln auf. 
um dort die Schatzc zu ho- 
len« Um Sold zu sparcn, wie 



auf dem Fesiland verfahren 
(mogeln). 

Ein Handel mit den Inscl- 
siadtcn lohni sich nicht* da 
die Prcisc nur elwas hoher 
sind als auf dem Festland 
und die Sceschlachi sehr ge- 
Jahrlich ist (geht eine See- 
schlacht vcrlorcn, so ist das 
Spiel bcendet). 
Besitzt man beide Ringe 
vom Festland und die zwei 
von den Inseln, solltc man 
sich eine sehr groBe Anzahl 
an Kricgsschiffen zulcgcn. 
Dies ist deshalb wichtig, da 
sich der 5. Ring bei einer 
Armce befindet, die es in 
einem Secgcfccht zu besic- 
gen gilt. Hat man die Armce 
aufgestobert und besiegt, 
gchoren uns alle funf Ringe. 
Bevor aber dcr 5. Ring ein- 
geseizt wird, solltc man 
noch etwas zwischen Minen 
und Stiidtcn pendcln, um 
Geld zu verdienen. Jetzt ei- 
ne riesige (!) Armee kaufen 
und ausrusten. AuBerdcm 
sollie man cine Burg stur- 
men und seine Armce 1009*r 
trainieren. Zuleizi setzi man 
den 5. Ring ein und kann 
nur hoffen. dafl die Armee 
Medusa besiegt . . , Und 
nicht vergessen: Immer wie- 
dcr speichcrn! 
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A500 512KB 

Speichererweiterung 
Preissenkung 175,-* 

Sat 10/S7 (Amiga-Mag.) sehr 
erfo/greich im Sfarkt einge* 
fuhrt t /. abschalrhares Afodcll 
Qufdcm detttschen Sfarkt 
m akkugeputferte EctitzertQuarzuhr. 
Gcnauigkert lustierDar 

• vo;e 512 KB mil 80-120 ns Ram 
Access Time 

• kgmpieti ,-■■.- J 2rtig. ohne LOlen, 
sekunflenschnelier E»nDau 

• Qtscft. Anieitung 

• hardwaremafllflc ABschaltung 

• exciu&tv Dei uns erhaiiiicft. *eire 
Zmsctienhandiergeschatte 



NEC1037A 229 t - 

• extemes Amigalautwefk 

• anschluBfertlg. amigafa'benes 
Gehause 

• 100% komp.. bis Track 82 
(Copyprotect) 

• ca. 65 cm AnschluQkabel, bis 
max 15 m gegen Aufpreis 

• DerGnisdieS. orloigfe^cheNEC 
Generation in unserem Hause 

• BusdurcHhjhrung bei Bedart 
-15,- DM 

• i Jahr Garantie 
exdusiv inkl Amegashne Ab- 
deckhaube 



3,5" 2DD NN Disks* 

ink! AaftleMr. lOef (Carton, 100% Certified 

ib 50 511,55 DM ablODSL 1.39 DM 
ab2D0SLU7DM 3b 300 St 136 DM 
3S* Endlfiscnkam. selhstkL 
7Qx?Qmm.l*0SL M90DM 



Amiga Stereo 
Speaker System 95 - 

• vorgeslellt im Weihnachts- 
markl 

• Stereosound aus 2 Boxen 
fur atleMultisyncuserohne 
Audioteil und alle nur 
Mono-Monitor Besrtzer 

• Lautstarke regelbar, ab- 
schalibar, LEO Anzeige 

• AnschluB uber die beiden 
Chinchausgange 

• inkl. Netzleil und Anieitung 

• Made in Germany 



Viele wertere interessanle Amlga- 
produkte z B.: Software, Tastatur- 
schacttt Abdeckhauben. Drucker. 
Reparaturservlce. Ersatzleiie >n 
unserer Lisle, gegen 2,- in Briefm. 
emsclilieBlich Gutschein uber 2.- 
(Versandk.) 

NEC 1037A Doppellaufwerk 
ab Lager lieferbar. - NEC 
1 036 A I A 2000 Int ais Ersatz 
t A 500, A 1 000 intern ab Lager 

* = Prelse kOnnen noch gunstcer t*e- 
gen h bme tcfcfontsch anfragen' 



A HS Amegu Kt* A Sollwsri Vtrtrttft G«&* 

Ladfcft 5cfrmg«fM 3-S « PoKtech 1002*6 

S360Ff*«**g1 

Ttf. 06031-6 1950 

[Uo-Ff9-i330 4U30-ifi,5a9-i3L*f1 
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Und wiedermal*.. 

habcn wir das leiztc Won. 
Vielen Dank fur alles, was 
Ihr uns schickt, viellcicht 
konmet Ihr aber doch auch 
gteich ausprobicrcn, ob dcr 
Tip auch funktionieri (vor 
allcm bci dcm Original 
selbst!). Und auBerdcm - 
Euer Eifer in Ehren, aber 
eine Losung einfach abzu- 
schrciben, ist wohl nicht dcr 
Sinn dcr Sachc und auch 
nicht ganz fair, oder? Was 
meint Ihr?! Tja, und sonsi? 
Bleibi weiier so fleiBig, im- 
mcrhin wirdjcdcrvcrdffcni- 
lichlc Tip finanziell bono- 
riert (20,- DM. Komplcttlo- 
sungen sogar 50,- bis 100,-; 
je nach Umfang). Hier noch- 
mals unsere Adresse: 
Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkstr. 67 
D-8G13 Haar 



[ier konnte Dein Foto sein . . . ! 



Ei, wie das? Ganz einfach: Wir vom 
JOKER VERLAG suchen namlich noch 
junge Buch-Autoren mit interessanten 
Ideen! Falls Du also schon ein fertiges 
Konzept im Kopf (oder gar in der Schub- 
lade?!) haben solltest - nur her damit! 
Wir priifen alles eingehend und bezahlen 
bei Eignung angemessene Honorare. 
Also: Schick nns einfach Dein Konzept 
oder Manuskript, alles weitere bespre- 
chen wir dann telefonisch. Vielleicht steht 
ja wirklich schon bald Dein Buch in den 
Regalen der Handler . . .? 



Sarmliche Lmsendungen werdcn von uns sclbstverslandlich vertraulich behandeli und umgehend bcamwonet. Bei 
Konzepl-Entwurlcn bitten wir um Bcilcgung einer Stilprobc. Fur evedtudlc Riickfragen slchcn wir unicr dcr Tele- 
fonnummcr 089/46 37 00 zur Vcrfugung. 
Unierlagcn bine an: JOKER VERLAG, Uniere ParksiraBe 67, D-8013 Haar bei Munchcn 
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Was sieh gut anhort, mull 
aber in der Praxis nichi im- 
mer gut scin. Da gibt es 
Sammlungcn. die miiUicn 
cigentlich „Die schonsten 
Mega-Flops'" hciOcii. unci 
wieder andere bieten tut- 
sachlich lollc Games liir \ve- 
nig Geld. Allen gemcin isi 
lediglieh, daD die enthalte- 
ncn Programme nicht mehr 
die allerneuesten sind. abcr 
das ist ja nur naiiirlich und 
dcsh&lb auch leicht zu vcr- 
schmcrzen* Wic abcr fcsi- 
siellen. welche Compilation 
nun genau die richtige fur 
den cigenen Gcschmack ist? 
Ganz cinfach; wcilerlcscn! 



Da Aktualitai bei Spicle- 
summlungcn naturgemali 
nur schr zwcitrangig ist, 
wollcn wir /unaehst eincn 
Blick auf solche Compila- 
tions werfen, die schon seit 
ciniger Zcit erhaltlich and, 



Den Anfang machl Premier 
Collection M auf der sich 
vicr BaUcrspiele VOd I lew- 
son tummcln. ^Eliminator" 
ist ein hubsches Actionsptcl, 
beidemein RaurmchilTiiher 
(pscudo-)3D-Straficn des 

Alls gesicucrt wild, auf de- 
nun os von Fcindcn nur so 
wimmclt. ..Mercenary" bic- 
let solidt Vektorgrafik und 
einen SchufJ Strategic, 
..Backlash" hingegen isi wie- 
der Action pur: Auf eincr 
cndloscn Hbcne wird Fcind 
urn Feind umgenietet - schr 
schnell, abcr auch schr 
schnell langwcilig. Zum Ab- 
schluU darf man sieh den 
hcrcits ladicrtcn Fcuerfinger 
dann an Xusiodian" vol- 
lends ruinieren. A lies in al- 
ien) cher mittclprachtig. 
abcr Ballcr-Frcaks, die 69 
Marker /uvicl huhen. kon- 
ncfl schon ma I eincn Blick 
riskiercn. 

Vjel emplchlenswcrtcr ist da 
schon Giants, wo vier go 
luniienc Areade-Umset/un- 



gen von l.\S. Gold ihr 1 n- 
wesen treihen. Naja, cigent- 
lich nur cJrci gclungcnc und 
die mtKgliickic Flug/eug- 
Jugd-l943~..DancbcngibiS 
noch den grafisch lollen 
Ausllug mil Frcundin und 
Ferrari namens .Out Run" 
uml die schon fast klassischc 
Dungeon-Hal/ ^Gaunllcl 

II". Djcopiischansprcchen- 

dc Prugelei Jsirecifighter" 
rundcl den guten Gesamt- 
eindruck ab. Wer den Groti- 
leildreser Games noch nicht 
hat, soHte die gefordcrten 
69,- DM ruhigen Gewisscns 
locker machen. 
Hicr cine kur/e Fmpfehlung 
fur Adventure-Fans: Nahc- 
zu allc groBen SierraSerien 
WIC Space-, Police-, odcr 
King's Quest sind /wischen- 
zciilieh als Packs /u crhal- 
ten. Die prcisgunsltgsle Al- 
ternative dllrftc das King's 
Quest Triplepack scin, das 
zwisehen 79.- und 99.- DM 
gehandeli wird* L'nhcdtngi 
/ugreifen! 



Als let/ics der Oldies but 
Goodies hitben wir uns 
Iriad I aufgespart, das drci 
Games bietct. die wirklieh in 
keincr Sammlung Ichlcn 
durfen: Der klassischste al- 
Icr Klassikcr ., Defender of 
the Crown" \on Cinemawa- 
rc. ..Stargicdcr I" (Vektor- 
gralik. uie <ie scin mj||| und 
das Super- Arcade- Ad ventu- 
re „ Barbarian" von P^gno* 
six. Was soil man zu dicscn 
Games noch Ncues sagen. 
auBcr viellcicht: Wer sic 
noch nicht hat, /uckt am 
besten sofort die BrioTta* 

sche.sehnappt sich 69,- DM 
und diM sehnurstracks /urn 
nachsicn Shf>p! 



UnlSngst isi Triad II crsehie- 
ncn T das mit dem absoliittn 
Suchtgame ^Tetris". emer 
schoncn Ballerci namens 
-Menace" fbesonders die 
SchlulJueimer sind schens- 
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In.iJ II: Dcnkcn mil Iclrh und Lcnkvn nut \lcnucc . 
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Line* dcr Highlights: Dcr schon 
kliissischc GaunlIcl*Clunc (inrrhun 
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Lichtforre: Schon IK* uml R-Tjpc mhiI die Kohlc wcrl! 



wen!) und dem cher niiuel- 
maBigen Barbarian- A ufgtifJ 
~Baal~ atifwarten kann. 



Nichi mebrsooo toll wicder 
crstc Strcich. abcr fur 69*- 
DM immcr noch cine gute 
WahK 

Ebenfalls noch ziemlich neu 
am Markt ist cine der besten 
Sammlungen. die man fur 
Geld kuufen kann: Light 
Force von Ocean. Darauf 
enthaltcn sind namlich zwei 
Games, die zur absoluten 
SpftZC Ihrcs Genres gezfihll 
werden mussen. Zum cinen 

der Ubcrhammer in Sachcn 

Karate JK+*, aim andcren 

die exccllemc Umsctzung 
des Arcade-Renners „R-Tv- 
pe". Auch die beiden andc- 
ren Spiclc sind ihr Geld 
wen; ..Bio Challenge" bietct 
Gcschicklichkcit und Ac* 
lion im chiccn Robot-Look, 
und in « Voyager" ist wiedcr 
cine Mischung a us Aclion 
und Strategic, vcrpackt in 
ausgcroiltcr Vcktorgrafik. 
angesagt. Wer zwar69Mark 



hat, die geboiencn Games 
abcr nicht, dcr mttfi prak- 
ti**ch zugrcifen! 
Dm 15,- DM Usurer, abcr 
nicht halb so gut ist die 
aktuelle Sammlung von In- 
fogrames namens Future 
Dreams. Hicr gibt's das 
dtirftigc 3D-Strategiespicl 
..Spidertronic", den action- 
betomen, aber kaum atem- 
beraubenden Geschicklich- 
kcitstest ..G.Nius" und das 
simple, jedoch sehr spiel- 
bare Arcade-Adventure 
..Warlock's Quest*, cine Art 
Ghosls'n'Goblins lur Anne. 
Finziger Lichlblick ist die 
tolle ■ Zukunfts-Olympiade 
..Purple Saturn Day*", die 
aber den ubcrhohtcn Preis 
kcincswegs rechtfertigen 
kann. zumal ste auch auf 
unscrem nachstcn K and id a- 
ten zu finden ist. 
Es ist dies cin Trtplepack mil 
den drci groBtcn Hits 
franzosischer Produktion 
des letzten Jahres: Neben 
dem purpurnen Saturn-Tag 



finden sich hicr die grafisch 
und spielcrisch anspruchs- 
voile Gcisclbcfrciung „1 lo- 
st ages'* und der absolute 
Rentier ftir Freunde schon 
gemachter Abenteuerspiele 
mil hequemer Mausstcuc- 
rung. «Kult". Die gcballte 
Ladung Spiclc-Powcr kostel 
ebenfalls ca. 84.- DM. hat 
aber den Vorteil. daB man 
allc drei Programme in der 
Originalvcrpackung crhalt. 
Zuriick zum triiben Alltag: 
Nur wer 69.- DM unbedmgt 
loswerden mbchte, sollte 
ernsthaft in Erwagung Zie- 
hen, sich die ersten Fingcr- 
ubungen von Rainbow Arts 
zuzuiegen, die jetzt gesam- 
nielt untcr dem veriicj- 
Bungsvollen Titel Magic 
Seven erhahiich sind. Einc 
Aufzahlung ware rcinc 
Platzvcrschwendung, der 
Hinwcis. dali die zahmc 
Kat/cn-Olympiadc „Bad 
Cats* 4 und das mtOglucktc 
Arkanoid mit Horizontal- 
scrolling .Jinks" noch die 



besten Titel dieser Samm- 
lung sind T sollte genugen. 
Unscrc Empfchlung: In gro- 
licm Bogen ausweichen! 
Dann schon lieber die fiinf 
Highlights \ on Softgold. 
Neben dem durchschnitt- 
lichen „ Volleyball Simu- 
lator", der schwachen Stunt- 
man-Action ..Danger Freak" 
und dem miBgluckten 
„Down at the Trolls" gibfs 
hicr immerhin den tollcn 
Gauntlet-Clone ..Garrison" 
und das starke Ballcrspicl 
„Kalakis" (der nachsle Vcr- 
wandtc von R-Type). Fur 
das Packchen sind wicder- 
mal 69.- DM zu berappen - 
sollte aber nur fur Leuie in 
Frage kommen, die weder 
..Garrison" noch „Kalakis" 
besitzen! 

BeschlieBcn wollcn wir den 
aktuellen Teil mit einer 
soliden Spiele-Auswahl: 
Winners! von U.S. Gold. 
Hicr findet man die optisch 
schone. abcr kaum spiclbarc 
Heli-Action ..Tliunderblade". 
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Quadralten ftfjf dcr Premier Collfc- 
rion III - nur miliclmaGig. 
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Maumalc Spittle-Potter fur mini* 
iiules Gild: Thrill I mi-- I'latinium 



cin Autorcnncn in Vogel- 
perspebiive namens -LED 
Storm" und die aufgepeppie 
Asteroids-Variame M Blasie- 
roids*. Der Hohepunki der 
Sammlung abcr ist ..Impos- 
sible Mission II*\ die Ami- 
ga Version des klassischen 
Geschicklichkeits-Hits aus 
seligen 64er-Zeiten. Allcs in 
allem eine ninde Sache. die 
geforderien 64 Ma use sind 
zumindesi nichi /urn Fen- 
ster hinausgeworfen. 



Die Koramenden 



Und was gehi in nachsier 
Zukunft billiger uber den 
Lademisch? Zunachst ein- 
ma) vier Spiele franzosiseher 
Herkunfu die unter dem ir- 
refuhrenden Titcl Advcntu- 
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Den Platz in der Box leilen 

sich die pseudocrotische 
Filmumseuung „EmanucI- 
Ie"\ das erbarmliche Rollcn- 
spicl um Sklavenbefreiung 
•.Freedom*", cin miiielmaGi- 



ges Abenteuerspielchen 

nach Jules Vernes .20-000 
Meilen unicr dem Mcer* 
und das beschcidenc Ae- 
liongame „ African Rai- 
ders'*. Sobald Ihr die Samm- 
lung im Regal cmdccki, 
sieekt bloB Eurc Finger lief 
in die Hoscntasehen und 
haltet die 84,- Mark fest! 
Aueh die Premier Collection 
III isl kein reiner Quell dcr 
Freudc: Dafiir Lst die eine 
Halftc mil dem schwachen 
„Battle Ships" und der el- 
was konfuscn Knobclci 
-Quadralien" cinfach zu 
schlapp. Zum Ausglcich bie- 
lei die andcrc Hiilfte mil 
„Cybernoid IT reichtich 
Action, und das gelungene 
-Archipelagos** ist ja be- 
kannilich eine Denksport- 
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Wcr's haben will, ist jwie so 
oft) mil 69,- DM live dabei. 
Aber jeizi kommtV als kro- 
nender AbsehluB sicht uns 
cin echler Knaller ins Haus! 
Der neue Elite-Sampler 



Thrill Time Phuinium wird 
namlich gleich mil neun (!) 
Gamesaufwanen.wovondie 
meisien sich wahrlich sehen 
lassen konncn. Und das fur 
sage und schrcibc 55 milde 
MiicRcn!! Dafurerhalt man 
dann das stance Autorcnncn 
*Buggy Boy*\ den Arcade- 
Hammer -Space Harrier- 
die Motorboot-Hatz a la 
James Bond .Live and lei 
die", die nagclncue Auto- 
Ballerei ..Ovcrlandcr 4 * und 
die rechi ordcniliche Mon- 
sterschlachieret .Beyond 
the Ice Palasr. .Thunder- 
cats", „Greai Gurianos 4- 
und flopping Mad" kann 
man zwar getrost vergessen, 
aber. • .! Wenn*s denn 
siimmi, soil latsaehlich 
noch dcr Grafik-Hoehge- 



Ihr habl es sichcr schon ge 
merki: Um wirklich ulL 
Spielesammlungen, die es so 
gibt. zu berucksiehligcn. 
reichi naturlich dcr Plaiz 
vorncund hinlen nichi -von 
ciner eingehenden Bcurtei- 
lung der enihalienen Gomes 
ganzzuschweigen! Aber wir 
gtauben, wenn man ersimal 
weifi, was eincn mil den an- 
geboienen Compilaiions er- 
wartet. und was ema davon 
zu batten 1st, lui man sich 
beim Kauf schon eingroBes 
Stuck Icichicr* Deshalb ha- 
ben wir die vorgcstellten 
Sammlungen noehmal in 
iibcrsichtlicher Kurzform 
zusammcngcfaBi. Solhet Ihr 
zu Compilations, die heute 
nichi besprochen wurden. 
noch Fraccn haben. dann 
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Packchen sein! Das nenn" tion (089/463823) an - 

fch cine Compilation, wcr freuctl uns immcr. wenn wir 

da nicht/ugreift. ist wirklich tuch wciicrhcll'cn konncn. 

sclbcr sfchuld. (ml) 
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Mot: I ni gltlchmmigcn Comic- 
Heft ist das Vieh bewer aufReho- 
ben. 

Wer oder was zum Kuckuck 
ist Mot? HSttet Ihr Euch 
im letzten Spanien-Urlaub 
auBcr fur die chice Blondine 
am Strand, auch fiir das ortli- 
che Kulturgut interest crt, 
dann wtiBtet Ihr, daB es sich 
dabei urn eine dort sehr popu- 
ISre Comic-Figur handell! 

Im Comic* wic auch im 
neuen Game des hiereulan- 
de herzlich unbekanmen 
Soft wareproduzen ten ^Ope- 
ra Soft* 1 , drehi sich allcs urn 
einen kleincn Jungen und 
scincn seltsamcn Frcund, 
Das ist njimlich ein beson- 
ders haBlicher gruner Dra- 



che, dcr dirckt aus dem 
Fcrnschcrins richtige Leben 
gcklcttert ist! 

Im Spiel hat man die Wahl, 
entweder den Jungen in ei- 
nem Arcade-Adventure 
durch*s Haus zu dirigieren, 
woboi in erster Linic ctwas 
EBbares fiir Mot gefunden 
werden muB (wenn cr hung* 
rig ist t dreht er durch!), odcr 
das Ungchcuer selbst in ei- 
ncm Action-Game gegen al- 
lerlej Wurmer und Qiegende 
Kurbisse antreten zu lasscn. 
Wie man sich auch cntschci- 
dct, beidc Wcgc ftihren Tti 
hdchst durchschnittlichen 
Spielchen, die einzig durch 
ihre entzuckende grafischc 
Aufmachung begeistern 



konnen. Ansonsten wird das 
ohnchin magere Sptclprin- 
zip durch die ungenaue 
Stick-Abfragc und den lasti- 
gen Pieps-Sound bald zur 
Qual, Schade, denn so wie 
der fette Drachc aussieht. 
hatte er auch bci uns gute 
Chancen gchabt, bald zur 
Kuitfigur zu avanciercn, 
Auch haben sich die IV-- 
grammicrcr aile Mflhc gege- 
ben, durch geschicklc Scrc- 
en-Aufteilung (besonders 
innerhalb des Hauses) Co- 
mic-Feeling fiber den Moni- 
tor zu bringen. Nur; Wo die 
ziindende Spielidee fchlt, 
wird auch cin Grafik-Fcucr- 
werk zum durftigen Knall- 
frosch! (ml) 



Mot 




Grafik: 


799 » t! 


Sound: 


489TjS 


Handhabung: 


579r(S 


Spiel idet: 


46<Tclii 


DauerspaB: 


42% 
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Red. Urteil: 47% 
Fur An lunger 
Preis: noch ofTen 
Hcrslcller: Opera Soft 
Bezug: noch offen 

SpezialitSt: Die Vorgt- 
schichte kann man sich als 
Conucstrip auf den Screen 
zaubcrn lassen - ist schon 
sehenswert! Auch die Loa- 
dingscreen ist toll, abcr 
sonst? 



Exocets neues Ballerspiel- 
chen erhebt den Minima- 
lismus zur Kunstform: Ein 
winziger Packungsaufdruck 
als Vorgeschichte, ein loses 
Blatt als Anleitung, ein Digi- 
Bild als Loadlngscreen und 
Stille als Tilelmelodie. Der 
Rest ist auch nicht viel 
aufwendiger. . .. 

I mmerhin sieht man ein kl 1 I - 
zekleines MSnnchen (Lupe 
bereithalten!) ins Raum- 
schiff klettern, ehe es durch 
den Hyperraum in den cr- 
sten Level entflcuchL Hicr 
gehen die SparmaBnahmen 
dcr Programmierer dann 
frohlich weiter; Das SchilT 



kann ausschlieBlich im 
Kreis manovriert werden. 
die Gegner zischen in un- 
ubcrsichtlichcr 3D-Perspek- 
tivc hcran Manchmal kom- 
men die Aliens auch a on 
hinten angcdOsL was cin 
sinnvollcs Auswcichen un- 
mdgtich macht* Ergebnis: 
Unser FJitzcr fangL Feuer, 
schmiert ab f und eincs dcr 
vier Bildschirmleben ist da- 
hin - auch nicht gerade sehr 
motivalionsfordernd! 
Schade urn das gelungenc 
System fOr die Extras: Zu- 
satzausrusiung, wic ein flot- 
terer Antricb, bessere Waf- 
fen odcrSchutzschildcrmuB 
namlich erst sauer verdicnt 



werden! FQr jedes aufge- 
sammclic Kiigclchcn gibt's 
cin Extra; wer also z.B. cin 
ZwcitschifT haben mOchie 
(das allerdings von eincm 
andcrcn Spieler uber Port 2 
gestcucrt wird). raufl fleifiig 
spa re n. Damn sind aber 
auch schon s3mtliche Plus- 
punktc vergebca. Ncbcn 
dem durftigen Spiclublauf 
sorgen die bescheidenc Gra- 
ilk und der kummerliche 
Sound dafur, daB das Spiel- 
chen kaun) 7 Marker wert 
ist, von den geforderten 70 
gar nicht zu reden. Macht'S 
wie Exocet und span mil - 
tunlichst an dicscm oden 
Programm! (ml) 



r 




Pursuit lo Earth 
Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaO: 
Preis/Lcistu nfi: 
Red. Urteil: 
Fur An finger 
Prets: ca. 70 t - DM 
Hersteller: Exocet 
Bezug: Lctsuresoft 

Spezialitat: Das Game ist 
sogar sehr speziclK namlich 
eine spezicllc UnvcrschSmt- 
heit! Highscorelistc und (rc- 
guiarc) Zwci-Spiclcr-Option 
wurden cbcnfalls eingespart. 
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Der Amiga Joker meinl: 
^ Dungeon Quest tiber- 
seugt durch stimmigc At- 

mosphare, guten Sound 
und feine Grafiken. 




^OQV 





\0£/ 



Nicht einfach ein weiteres 0815-Adventure, nein, das ultimalive Game des Genres 
verspricht Hersteller Gainstar reichlich vollmundig. Das macht cine nahere Uberpriifung 



naturlieh zwineend erforderlich . . . 



Als Tester ist man irgendwie 
viel zu verwohnt: Bekommi 
man cin ncucs Adventure, 
verm met man gleich unvor- 
slellbare Schatze in der 
Packung, wie Gumrniticre, 
Schatzkarten auf feinstcm 
Pcrgament oderein in Leder 



gebundencs Tagcbucb - ach 
ja, und viclieicht noch ein, 
zwei Programmdiskcticn! 
Und was fall! mir bci Dun- 
geon Quest in die Handc? 
Eine Registrierkarte, Wer- 
bung fur ein andcres Spiel, 
cine Anlcitung und zwei 









Disks. Nach dieser erstenT: 
Enttauschung lese ich mir 
hall mal die Anleitung 
durch, was kcin Problem isijy 
da sic a) in deutsch und b) 
kurz ist. Die so gewonncnen 
Informationcn sind zwarj] 
sparlich, aber ausreichend. 
Man crf&hrtj wic das Game; 
geladcn wird, ein paar Wof-I 
tc zum Eingcbcn und da(J._ 
die Dynamik des Soundssa 
unheimlich groB sei. Somit^ 
also meincn Sorgfaltspflich-% 
ten als vorbildlicher Tester^ 
nachgekommen, beschlieBe I 
ich, jetzt endlich mil deml 
Spielen, ich meine naturlicha 
Testen, loszulegen. 
Ja, und durch lange, einge-1 
hende Untcrsuchungen bins 
ich zu dem Ergebnis gckom- 1 
men t daB das Spiel gut ist.I 
Wie, das ist Euch zu wenig? * 
O.K., gehen wir also ins De- 
tail: Nach ciner criraglichcn' 
Ladczcit bckommt der Spie- I 
ler die crsten (cnglischen) 
Beschreibungen seiner Urn-.- 
gebung zu Gesicht. Darin? 
wird ihm mitgelcilt, daB en 



(auch verhungcrte) sind viel 
freundlicher, wenn sic mil 
ciner Munze beschenkt wer- 
den* 

Die Grafiken sind teilweise 
erste Sahnc, teilweise gut 
und in scltcnen Fallen mit- 
telmaSig Der Sound ist 
technisch saubcr rcalisiert 
und paBi immer zur Stim- 
mung, wie z.B. das Wiehern 
eines Pferdes im Stall oder 
das Knarren ciner alien Tur. 
Die Tcxtc sind zwar cng- 
lisch t aber trotzdem schr le- 
senswert, vorausgesetzt, 
man ist einigc Jahre mit die- 
ser Sprache gctrictzt wor- 
den. Der einzigc, aber gra- 
vicrende Schwachpunkt ist 
der Parser - man solltc mci- 
nen, dafi Zwci-Wori-Parser 
endlichausgestorbcn waren, 
aber nein. Dungeon Quest 
ist in dieser Hinsicht ein 
waschechter Dinosaurier! 
Trotzdem (jawoll, trotz- 
dem!) ist das Spiel nicht 
Qbel. Dank der dichtcn At- 
mosphare und der schonen 
Bilder kann ich es vor allem 



CZ gerade eben an Land gcspiilt abenteuerlustigcn Einstei- 



wurde, vorher irgcndwcl- 
chen Piraten cntkommen. 
ist, und iiber so nuizliche: 
Utcnsilien wie Schwert. 
Schild oder Messer leidcrfl 
nicht verfugt. Man befindct r 
sich also in der typischen 
Situation des mittellosen £ 
Abenieurers im Anfangssta- 1 
dium. Aber das liiBi sich ( - 
schlieBtich andcrn! 
Ein Blick auf den Screen 
zeigt, daB man im Wald; 
steht. Und da man bci einem- 
Adventure keinesfalls zuvicl 
verraten sollte, lasse ichj 
euch jeizi einfach alleine 
dort rumstehen . , r Na I 
schon, ein paar Tips gibtV 
noch mit auf den Weg: Dass 
schone Wort ^search 44 istl 
schr miizlich. etwa urn in 
cincm Stall eine Munze zu 
finden. Untcr FuBmauen^ 
liegt praktisch immer cin- 
Schlussel, Fahrmiinner 



gernernpfehlen, und furver- 
sierte Gambler ist*s zumin- 
dest ein nostalgischcs Erleb- , 
nis...(H.W.Raabc) 







Dungeon Quest 

Graflk: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB; 
Preis/Leistung: 69% 
Red. lirtell: 71% 
Fflr Anffinger 
Preis; ca. 84,- DM 
Hersteller: Gainstar 
Bezog: Frank Heidak 

Spezialitat: Auf der Pro- 
grammdiskcttc kann nur cin 
Spielstand gespeichert wer* 
den. 
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Hubsche Crank und ein Icckerts Fi. was will man mehr? 




VQCPCVj sonst gib(*s Ruhrci! 



Wie, ein neues Spiel von „Codemasters"? Das sind doch die Jungs, die immer hochst 
erfolgreich Billigspiele fur den „Good Old C64" programmiert haben! Bei solchen Nieten 
wie „BMX Simulator" oder „Mr. Angry 4 * muBte man sich zwar zum Spielen eher zwingen, 
aber vielleicht hat die Company aus Birmingham auf dem Amiga ja mehr zu bieten . . . 




Der Amiga Joker meint: 

casurc Island Dizzy ist 
eines der beslen Low- 
Cost-Programme fur den 
Amiga! 



Gleich vorwcg: Sic hat - die vorlicgcn- 
de Mischung aus Arcade-Adventure 
und Geschicklichkeitsspiel liiBt sich 
durchaus ohne scelische Schaden 
uberstehen! Man stcucrt Dizzy, cine 
Art Friihstucksei mit Armen und Bei- 
nen. ubcr cine karibischc Inscl, von 
der es zu entkommen gi!t - entweder 
mil 30 eingesammelien Goldstucken 
oder auch ohnc. schwicrig wird's auf 
alle Fallc! Das hupfende und wat- 
schelnde Ei muB vide Riitscl loscn und 
sich dabci vor drohenden Gefahren in 
acht nehmen, wenn es nicht als 
Spiegelei enden will . . . 
Schon der Anfang stimmt auf die 
kommenden Schwierigkcitcn ein: 
Lauft Dizzy nach rectus, plumpst es 
(oder er??) ins Meer und ersauft jam- 
merlich. Resultai: Game over! Bcwegt 
man das Friihstucksei nach links. 
stoBt man an cinen hohen Felsvor- 
sprung; der litBt sich nur flberwinden, 
wenn man zuvor eine leere Schatztru- 
he aufgesammeli hat, die man jetzt als 
Trcppc vcrwenden kann. Der Trick. 



mil gefundenen Gegenstandcn Hin- 
dernisse zu iiberwinden, kommi im 
weiteren Verlauf dann auch noch of- 
ters zur Anwcndung. 1m ubrigen hiipft 
man mil dem keck animierten Vogel- 
produkt auf Holzplattformen, cicn 
Ubcr Briicken, rollt Treppen hinauf 
und dergleichen mehr. 
Gescrollt wild nicht, der Amiga schal- 
tet zwischen den einzclncn Bildern 
cinfach urn- Ein richiiges Scrolling 
ware zwar hubscher. aber der SpiclfluB 
wird auch so zu keiner Zeit untcrbro- 
chen. Die Grafiker haben sich bei den 
vielen Hintergrundcn machtig ins 
Zeug gelegt, auch Dizzy und die andc- 
rcn Sprites schrccken das Auge keines- 
wegs ab. Viele kleine Hummeln und 
Wespen schwirren herzailcrliebst ani- 
miert umher und*. . apropos Wespen: 
Bcruhrungcn mit dicscn Plagegeistem 
blciben nicht folgcnlos! Dizzy torkelt 
dann wie besoffen durch die Gcgend, 
und die Joysiicksteuerung funktio- 
nien seitenverkehrt - ein ganz schttner 
StrcB, auf diese Weise die Schatzinsel 
systematisch abzugrasen! 
Alles in allem macht Treasure Island 
Dizzy durchaus SpaB; Grafik und 
Sound sind in Ordnung, und das Spiel* 
gcschchcn crfordcrt Gcschicklichkcit 
und ein biBchen Kombinationsvcrmo- 
gen beim Loscn der Ratscl. Codcma- 
sters* neues Amiga-Game ist zwar 



nicht das absolut Gelbe vom Ei, aber 
ein gutcr Durchschnittstitel dafiir alle- 
mal - und das zu einem Preis, der sich 
wirkltch sehen lassen kann! 

(Carstcn Borgmcicr) 




Treasure Island Dizzv 

Grafik: 76% 

Sound: 65% 

Handhabuog: 69% 
Spielidcc: 70% 

DauerspaB: 61% 

Preis/Leistung: 88% 
Red. Urteil: 71% 
Fur Fortgeschritlene 
Preis: ca. 19,- DM 
Hcrsteller: Codemasicrc 
Bczug: Rushware 

Spezialital: Wcr allcs genau 
absucht, findct zur Bcloh- 
nung manchmal versteckie 
Cheat Modes! Pausen laBi 
sich das Ganzc auch noch , . , 
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HQUAHMn 




Viel Fiscti * viel Ehr (oder so ahnlich) 

Friede, Freude, Eierkuchen 
im Jahre 1999: Kriege sind 
abgeschafft, alle Nationen 
haben sich zu einer groBen 
Union zusammengeschlos- 
sen, und zum Zeichen des 
Neubeglnns wurde das Jahr 
2000 in das Jahr 1 der neuen 
Zeitrechnung umbenannt . . . 

Der himmlische Fricdcn 
wird nur durch ein paar bosc 
Aliens namens „Ramani5hi** 
gestdrt, die frcch die Erde 
angegriffen haben. Zwar 
verfugt unser blauer Planet 
raiulerweile uber einen un- 
durchdringliehen Schutz- 
schirm, abcr der ist leidcr 
kurzfristig ausgefallcn! Der 



allerbdseste Ober- Alien 
Zcckcc ist durch dicse LQcke 
geschlupft und halt sich jctzt 
im Meer verborgen, 
Und so darf sich der Spieler 
durch drei aufeinander fol- 
gende Untcrwasscr-Sektio- 
nen von rechts nach links 
ballern, immer dem Schur- 
ken Zeekee himerhcr. Dabci 
machen ihm allcrlci Haic, 
Schwcrifischc und Quallen 
das Leben schwer, gclcgcnt- 
lich wird ein Gegenstand 
eingesammelt, oder an ei- 
ncm Tank der Lufivorrat 
aufgefrischt, Hin und wic- 
der kommt auch cine Meer* 
jungfrau vorbci, leider riickt 
sie nicht mehr als ein keu- 



Ei. ri, ci - nodi ein Hail 

sches KuBchen hcraus . . . 
Aquanaut ist ein mittelmS* 
fiiges Actionspicl mit cini- 
gen neuen Ideen, die aller- 
dings nicht besonders uber- 
zeugend umgesetzt wurden. 
Es gibt viel Grafik, sic ist 
nur zu grob und ruckelig. 
ficim Sound sind cinigc hub- 
sche EfTekte zu vermerken, 
die Musik ist allenfalls mit- 
telprachtig. Aus der Spiel- 
idee ware wesentlich mehr 
zu machen gewesen, aber in 
dieser Form ist es wenig- 
stens verzeihlich, daB die 
ST-User sich schon Monate 
vor uns mit Aquanaut lang- 
wcilen durften . . , (mm) 



Aquanaut 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaC: 
Prcis/Uistung: 50% 
Red. Urteil: 52% 
Fur Fortgeschritlene 
Preis: ca. 84,- DM 
Hcrstcllcr: Addictive/Prism 
Leisure 

Bezug: International 
Software 

Spezialital: Deutsche Anlci- 
tung, drei Diskettes Vor- 
sichl beim Kauf: Erst unser 
vicrtcs Test exemplar lief cin- 
wand fret! 




Die neuen Leiden 






it B, 



Eigentlich hatte ja unser Te- 
ster Norbert Beckers die Un- 
terwasser-Ballerei „Aqua- 
naut u besprechen sollen - 
wohlgemerkt eigentlich! 
Abcr alles was wir von ihm 
erbalten haben, war dieser 
verzweifelte Brief... 

Tach Lcute! 

Das war ja wohl der Reinfall 
des Jahres! Endlich wicder 
frische Soft zum Testen, 
dachte ich mir noch, und 
dann dieser Schock! Die 
Einleitung war schon fixfer- 
tig geschricben - und dann 
streikt das bldde Spiel ein- 
fach. Warum? Warum gera- 
de ich? Was also tun? Hiife 
herbeitelcfonieren! Die Hii- 
fe kommt, und mit ein biB* 
chen Trickserei bringen wir 
eine Kopie (Oha!) der Start- 
diskette zum Laufen. JU- 
BEL! TRUBEL! HEITER- 
KEIT! SEKTKORKEN 



KNALLEN! Der Amiga 
ladt und ladt-.- es ertont 
Musik,,. das Titelbiid ist 
auch schon da - der Sieg ist 
unser! Disk 2 wird eingelcgt* 
im Raum macht sich kni- 
sterndc Spannung breit. 
Was erwartet uns da wohl 
Schones? Sicher ein neuer 
Mcilenstein der Softwarcge- 
schichte, hmm, vielleicht ei- 
ne Mischung aus Pacman 
und Space Ace? 
Und schon sind wir mitten- 
drin im Spiel! Ein Redneck. 
dessen Farbc sich stdndig 
andert, schicBt mit Rakcten, 
ein hQbschcr Rahmcn mit 
dem Titel ^Aquanaut* 1 um- 
gibt das Ganze - toll! ^Gra- 
fikcrror!** zischt rair da 
plotzlich mcin Freund Ru- 
de! ins Ohr. H MuB wohl!" 
gebe ich gcknickt zuruck 
und breche hemmungslos in 
Triinen aus. Aber Rudel gibt 
nicht auf. Die Schweiflper- 



len auf seiner Stirn miQach- 
tend, werkelt er bis zur tota- 
len Erschopfung: DISK- 
CHECKER, DISKMA- 
NAGER, REPAIRTOOL, 
eta, etc- Doch alle einge- 
setztcn Waffcn prallcn wir- 
kungstos an diesem Mach- 
werk ab. Nach acht Stunden 
rufe ich den Notarzt* Rudel 
wird kunstlich bcatrnet, sein 
Herz schlagt nur noch 
schwach. Der Am erkennt 
sofort die Bedenklichkeit 
seines Zustands: B I0 ccm 
Kickoff, 25 ccm Sira City, 
und dann konnen wir nur 
noch beten ..." - Das Aqua- 
naut-Syndrom! 
Nach einer kleinen Ewigkcit 
zeigt Rudel erste Reaktio* 
nen, seine Hande nehmen 
schon wicder die gewohntc 
Joystick- Ha It ung ein. Allge- 
mcines Aufatmen. Er ist 
uber den Berg, Der Arzt 
ordnet die Einweisung ins 



Amiga-Hospital an t zwei 
bullige Sanitaier schleppen 
den armen Kerl aus dem 
Zimmen Ich bleibe allein zu- 
riick - verzweifelt, cinsam, 
Mein Blick streift uber den 
bunten Karton mit dem 
Taucher. Bin ich an allem 
schuld? Bin ich ein poten- 
tieller M5rder? Leise ziehc 
ich den Joystick heraus und 
erhange mich mit dem Ka- 
bel am Fenster. 



PS; Dieser Brief errcicht 
Euch aus dem Softwarc- 
HimmeL Hier ist es un- 
glaublich friedlich. Es gibt 
kcine Errors und keine Spic- 
le mit mehr als zwei Disks, 
Taucher haben keincn Zu- 
tritt. 



Euer Aquanaut-Tester Nor- 
bert 
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Perry Rhodan meets H.R Lovecraft: Ein Science-Fiction Veteran und der Altmeister des 
Okkulten verbringen mit uns gemeinsam den heutigen Stromausfall. 

Damit durfie schon klargc- gcnommen; darin sind zwar 




worden sein, worum es bci 
dicscm Spie! gchi: Urn 
Raumschiffschlachten im 
Wehraum, ausgetragcn 
nach alien Regeln der Simu- 
laiions-Kunst. Man muG 
zwar nichl unbedingt ein 
Fan der cndlosen SF-Serie 
sein, urn SpaD an diesem 
Game zu linden, aber tcch- 
nikbegeisten sollte man 
schon sein -unddasinzwei- 
erlci Hinsichl: Zum cinen 
dreht sich inhaklich natur- 
lich alles um geballte Raum- 
fahrt- und Waffentechnik; 
darubcrhinaus tst aber auch 
das Rcgelsystem sehr „tech- 
nisch" gebalien. In der Pra- 
xis bedcuici das t daG alle 
Akiionen in ihren Voraus- 
setzungen und Auswirkun- 
gen genau fesigelegt sind. 
Schaucn wir uns das mal 
elwas genauer an,*. 
Die Spiclrunden sind in je- 
weilszwci Bewegungs-, vicr Begegnung zwischen Ein- 
Kampf-undeineRcparatur- hcitcn vcrfcindetcr Volker, 
phase unterteUt In den Be- und damit automatisch zu 
wegungsphascn kann der einer erbiuenen Auseinan- 
Spieler Nottransitionen, derseizung um Ruhm und 
Kurztransitioncn, normalc Ehrc, Handelsmonopole, 
Bcwegungen und Ein- bzw. das nacktc Ubcrleben oder 



ctlichc Beispiele zur Veran- 
schaulichung emhalien, 
dennoch wird daraus der 
konkrete Spiclablauf nicht 
so rcchi dcutlich* Ein wcitc- 
rcr Schwachpunkt ist das 
Spiclmatcrial: Hier wurde 
crsichllich mehran Kosten- 
ersparnis als an Siabilitat 
und ansprechende Gcstal- 
lung gcdacht! 

Trotzdem solltcn sich kiihne 
Erobcrer des Alls jeizt nichl 
abschrecken Iassen f denn 
hai man erst mal dicanfting- 
lichen (VersiSndnis-)Hur- 
den gcnommen, gehen die 
WeUraummanovcr bald 
rccht flon von der Hand, 
Als Einstieg kOnmc man ja 
das folgende Bcispicl aus 
dem Szcnariohefi vcrsu- 
chen: Irgendwann zwischen 
1972 und 1984, irgendwo 
weit drauGcn im freien 
Raum. kommi es zu ciner 




Perry Rhodan - Simulatio 




Was wurde wohl Komman- 

dani Perry Rhodan bci ei- 

nem Stromausfall machen? 

Wahrschcinlich die Anord- 

nung crtcilcn. umgehend die 

Notstromaggrcgatc cinzu- 

seizen, und die Reparatur- kampferprobtc Mannschaft 

crew darf sich am Endc die- ganz von atleinc die noligen 

ser Kampfrunde an die Be- Schritte umcrnimmt? 



hebung des Schadens ma- 
chen. Vielleichi wiirde er 
aber auch die Zwangspause sein! Hcrvorragend geeignct 



Ausschlcusungen vorneh- 
men. Der Ablauf der 
Kampfphasen sicht folgen- 
dcrmaBen aus: Zicl fcstlegen 
- Ziel erfassen - Trefferener- 
gie bercchncn - Trefferwir- 
kung bestimmen. Und all 
das will zuvor genau berech- 
nct und/oder ausgewurfelt 



irgendetwas anderes, das als 
Vorwand fur ein zunftiges 
Gcfcchi herhalten kann . . - 



dazu nutzen, sich die nach- 
sien Gcfcchtsmanover zu 
ubcrlegen, wahrend seine 



also fur begeistcrte „Simu- 
lantcn", Einsteigcr dagegen 
diirften ihre Schwicrigkciien 
damit haben* Die werden 
ihnen leider auch durch die 
beigefugtc Anleiiung nicht 



Perrv Rhodan 


- Simulation 


Spiclmatcrial: 


65% 


Spiclrcgcln: 


69% 


Spiolreiz: 


75% 


Besonderes: Kl assise he Si- 


mulation mit 


SF-Hinter- 


grund 




Schwicrigkeit: 


Fur Fortgc- 


schriitene 




Preis: ca. 39,- 


DM 


Be/ug: Games 


In 
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AufCthulhusSpur 

Langc Zcit, bcvor zura er- 
stcn Mai der FuB eincs Men- 
schcn die Erde betrat, hau- 
sien auf ihr merkwurdigc, 
damoncnhafte Wcscn. Mit 
hcutc langsi vergessenen 
Riiualcn bcteten sie ihre 
schrccklichcn Getter an. 
Die Opfenrtattcn sind in* 
zwischen langst versunken, 
ebenso wic die Sladtc dicser 
vorzeitlichcn Volkcr. Doch 
die alien Gducr von damais 
sind nielu untergegangen. 
sic warten nur im Vcrborgc- 
nen auf eine Gelegenhcit, 
sich die Erde wieder zu un- 
terwerfen v . undsoweiter - 
Lovcc raft- Fans erahnen si- 
cher schon, was sie jctzt er- 



wartet: in der Nahe eines 
cinsamen, unbewohnten 
Anwcsens in NcuEngland 
werden seit einiger Zeii sell- 
same Erscheinungen regi- 
stries die bei der ortlichen 
Bcvdlkerung gro&e Unruhe 
ausloscn. Der zufallig in der 
Nahc auf Urlaub wcilcndc 
Archaologe und Privatgc- 
lehne Howard L, Phillips 
beschlicBi, der Sache einmal 
nachzugchen. 

So, odcr so iihnlich konnlc 
ein Szenario bei dicscm Fan- 
tasy-Rollenspiel beginnen. 
Es geht hier weniger darum. 
irgendwelche Zombies zu 
killcn, viclmchr tst der Spic- 
leraufgeforderuscin Wisscn 
urn den Cthulhus-Mythos 
zu erweilern. Nur so hat er 
cine Chance, das durch das 



Wicdcrcrstarkcn der gc- 
heimnisvollcn „ Alien" dro- 
hende Unheil abzuwenden. 
Wer zu fruh den offenen 
Kampf sucht, wird in neun 
von zehn Fallen den Kurze- 
rcn zichen: SchlieBlich be- 
kommt cr es uberwicgend 
mit Gottern zu tun, die eben 
auch iibcr gottliche Kampf- 
wcrtc verfilgcn! Aber nicht 
nur die Spieler, auch der 
Spielleiter wird durch die 
Eigcnart dieses Games in 
besondcrem MaB gefordert: 
Von scincm Talent, eine ge- 
heimnisvolte und schaurige 
Slimmung zu crzeugen, 
bftngt der Erfolg hier vor 
allcm andcren ab! 
Zur Ausstattung: Auf den 
erstcn Blick meint man, es 
sei Uberhaupt keine vorhan- 



den (die Packung ist cindcu- 
lig drei Nummcrn zu grofl), 
doch der zweite fordcrt eine 
kleine Sensation zutage - 
ubcr die Wurfel wird nicht 
bloB wie iiblich lang und 
brcit indcr Anlcitungdebat- 
tiert* nein, es liegen sogar 
richtig welche bei! JJnd 
gleich ganze sechs! Uber- 
haupt: Sichi man die etwas 
kargc Ausstattung im Licht 
des ausgesprochen giinsti- 
gen Preises (gleiches gilt iib- 
rigens auch fur den alien 
Perry R.), so gchi die Sache 
eigentlich ganz OX, Die 
Spiclrcgcln sind erstaunlich- 
erweise ziemlich icchnisch 
und deiailliert ausgcfallcn, 
ihre Lektiire ist ganz schtin 
schwerc Kosl Wer sich an 
das Game wagen will, solltc 
unbedingt vorher einige 
Lovecraft-Stories gelcsen 
haben, sonst wird er ziem- 
lich ratios in Neu-England 
herumstchen! 

Wic immer sind die Rezcn- 
sionsexcmplarc der vorge- 
stellten Spiele zu gewinnen; 
wer miimachen mochtc, 
muB nur eine der folgenden 
Fragcn bcantworten: Wcl- 
chen Namen haben die He* 
wohncr unseres Planeten bei 
Perry Rhodan? Wie hciBi 
das von Lovecralt so oft 
bcschworcnc Buch „des vcr- 
riickten Arabers Abdul Al- 
Hazred"? Die Aufldsungen 
vom letzten Mai lauten: Mi- 
chael Moorcock stammi aus 
GroBbritannien und Illumi- 
natus hciBt „der Erleuchtc- 
te M . So, das war's - also 
dann tschuB bis zum n3ch- 
sten Stromausfall! (od) 



Auf Cthulhus 1 


Spur 


Spidmaterial: 


61% 


Spiclregeln: 


70% 


Spielreiz: 


86% 


Besonderes: 


Teflnehmcr- 


zahlcn von zwei bis drei 


Spielern sind 


am gunstig- 


stcn 




SchwicrigkiMt: 


; Fur Exper- 


ten 




Prcis: ca. 29,- 


DM 


Bezug: Games In 



Joker Verlag 
_Stromausfair 
Uniere Parkstr. 67 
8013 llaar 






Wie versprochen, konnen wir diesmal bereits mit den ersten Neuerscheinungen der 90ei 
Jahre aufwarten! Es hat sich allerdings wenig geandert: Zum einen ist wiedermal (fast; 
ausschlieClich Action pur angesagt, zum anderen ist auch im neuen Jahrzehnt nicht alles 
»Id, was in der Spielhalle glanzt und glitzert . . . I 
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Shadow Dancer; Gassigchcn mil 
Prugel-Einlagen 



Vapor Trail: tUcfaU aufregend Neu* 
es t aber hires Balltr-Vcrynupen 




Neucs Jahrzehm hin odcr 
hen eine zunftige Ninja-Prii- 
gelei kommi nic aus dcr Mo- 
de! Das hat man sich ver- 
muilich bci Sega gedacht; 
und tatsachlich macht die 
Horizontal-Kloppcrci Sha- 
dow Dancer zumindest cine 
Zeit lang Laune. Ein bifi- 
chen Originalitat sollle abcr 
doch sein T weshalb dcr 
schlagkrafiige Orientate nc- 
ben den Ublichcn Wurfster- 
nen und seinem Schwert nun 
auch cinen weiflen Hund da- 
bci hat, der auf Knopfdmck 
FaB macht. Herrchcn und 
Waldi miisscn sich von ei- 
nem terroristenverseuchten 
Flughafen bis ins Stadtzcn- 
trum vorkampfen, solltcn 
die Bosewichte Obcrwasser 
gewinnen, stcht dem unglei- 



chen Duo noch eine be- 
grenzte Anzahl von Smart- 
bombs zur VerfUgung. Nur t 
dafi die ^Scrccn-Putzer" in 
diesem Fall Ninja-Magics 
hcificn und sich in jedem 
Level mit einem anderen 
Zwischenbild priiscntiercn. 
AuBer Springen, SchicBen, 
Extrawaffcn aufsammeln 
oder den Koter losschicken 
ist nichts geboten, fiir em 
wenig Abwechslung sorgt 
alleine der Umstand, dafl. 
solke das stattlichc Tier ge- 
troffen wcrden (selbst von 
den eigenen Schtissen), es 
sich kurzfristig in einen put- 
zigen Mini-SchoBhund vcr- 
wandelt. Selbsi die Zwei- 
Spiclcr-Option ist kaum auf- 
regend, da man leider nur 
hintcrcinander in die 



Schlacht Ziehen darf Gra- 
fik, Sound und Animation 
sind solidcr Durchschnitt, 
dcr Schwicrigkeitsgrad ist 
relativ hoch. Aber es gibt ja 
noch die ContinucOption. 
der Nachwurf einer Munzc 
wird in diesem Fall sogar 
mit zusatzlichen Ninja Ma- 
gics belohm. 

Auch Data East sctzt fur 
den Start in die 90er auf 
Bcwahnes: Vapor TVail ist 
ein vertikal scrollendes Ac- 
tiongamc der alien Schule. 
Wiedermal geht's zuruck in 
die Zukunft, wo samlliche 
Stadte von einem unbe- 
kannten Feind besetzt wur- 
dcn. Jctzt gilt es, auf dem 
Luft% Land- und Seeweg zur 
groBen Befreiungsaktion 
anzutrcten. 



90 



Zunachsi cinmal darf man 
sich ein Flugzeug aussu- 
chcn t wobei die Unterschie- 
de dergebotencn Maschincn 
sich hauptsiichlich auf das 
Design beschranken. Dann 
wird von einem Flugzeug- 
trager aus in den ersten der 
allesamt rechi kurzen, abcr 
grafisch schr abwechslungs- 
reichen Level gestartet. Wer 
sich allcinc vor den Unmen- 
gen von angreifenden Pan- 
zern, Fernlenkrakcien, He- 
lis und undefinierbaren Rie- 
senwaffen furchtet, kann 
mit cincm zweiten Spieler 
gleichzcitig im Feindesland 
wuten. Aber zu ubergroBcm 
Respekt besteht eigentiich 
keine Veranlassung: Vapor 
Trail ist ein hochgradig fai- 
rcs und schr spielbares Ga- 
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Bloxeed: Tetris hiltc ciccnllich bes- 
sere Clones ierdient , . . 



Search and Rescue: Wie der Name 
sagl - sucfat am besten das Wcitc 
and rettet Eucr Munzgcld! 




► 




mc ( an dem auch wcniger 
versienc Bildschirm-Krie- 
ger ihre Freude haben dtirf- 
ten. Es siehi eine reichhalti- 
gc Auswahl von Extrawaf- 
fen zur Verfugung, von der 
mir dcr cindrucksvollc Fcu- 
erstrahl am besten gefallen 
hat - der siebc namlich nicht 
nur toll aus. sondern isi 
auch schr effizient! Abcr 
sclbst wcr nicht so gut aus- 
gerttsict ist, hat cine cchtc 
Chance, in die hohcrcn Le- 
vel vorzustoBen, ohne dabei 
gleich seine gesamten Er- 
sparnisse opfern zu mussen. 
Da nimmt man die im allgc- 
mcincn wenig spektakulare 
Grafik gerne in Kauf, noch 
dazu wo der Sound zu den 
besseren im Lande gehort. 
Kommcn wir nun zu Teena- 
ge Mutant Hero Turtels, Ko- 
namis neuem und ziemlich 
machtigem Standgerat. Die 
vier wackeren Schildkroten- 
Kricgcr mit den merkwiirdi- 
gen Namcn (Leonardo, Do- 
natcllo etc.) sind in Amerika 
bcrcits durch Fernsehauf- 
triuc und cigenc Brcttspiclc 
zu cchtcn Kultftguren her- 
angcreifi. In der aktuellen 
Arcade-Version konnen bis 
zu vier Spicier glcichzcilig 
eine dcr Krotcn (von denen 
jede cine schr individucllc 
Angriffstechnik hatjslcucrn 
und zum humorvollslen Be- 
at 'cm up der letztcn Jahrc 
antreten! 
Zunachst gibt's cin schens- 



wertcs Zcichentrick-Intro, 
dann kampft man sich von 
links nach rechts und ver- 
haut reihenweise die lusti- 
gen und fantasicvollcn Gcg- 
ner. Dabei wurde an Gags 
wahrlich nicht gespan: So 
kann es passieren, daB die 
eigene Spielfigur von einem 
maskierten Schergen fesige- 
hahen wird, wahrend cin 
riesiges Nashorn auf sic cin- 
drischt, oder daB unverse- 
hens ein Gulliloch in der 
StraBe zum Verhangnis 
wird. Gclegentlich tauchen 
Pizzastuckc auf, deren Ver- 
zchr wieder frische Schlag- 
kraft bringt. 

Die buntc Grafik kommt 
etwas blockig ubcr den 
uberdimensionalcn Screen, 
was aber dem SpaB (beson- 
ders bei moglichst vielen 
Mitspielern) keinerlei Ab- 
bruch tut. Die Musik ist der 
programmierte Wahnsinn, 
alleine der Titelsong ist 
schon die erste Munze wert! 
Getrttbt wird das Vcrgnu- 
gen nur von der ausgespro- 
chen schwammigen Stcuc- 
rung, die geziehe Aktionen 
auf dem (auch in die Ticfe 
begchbaren) Spiclfcld er- 
schwert. Alles in allem cine 
Mordsgaudi - um so unver- 
standlichcr, daB die (in die- 
ser Ausgabc vorgestclltc) 
Amiga-Version des gleichen 
Thcmas mit leicht abgcan- 
dertcm Namen so beschei- 
den ausgcfallen ist! 



a wir gcradc bei Bcschei- 
dencmsind: SNKs ncuc Bai- 
ler-Action mit dem bezie- 
hungsreichen Namen Se- 
arch and Rescue konnte lei- 
dcr gar nicht bcgeisicrn. Ein 
bis zwei Spicier machen sich 
auf, um cin mittlcrwcilc von 
Aliens verseuchtes Wrack 
eines irdischen Raumschif- 
fes zu untersuchen* Dabei 
gcht*s durch vcrschicdcne 
Raumc, die mit Schlcuscn 
untereinander verbunden 
sind, iramerden Richtungs- 
pfeilen hinterher. Auftau- 
chende AuBerirdische, Ro- 
botcr oder Zombies werden 
mit dem Blaster ziemlich 
unappetitlich zerlegt, an- 
sonsten darf man sich noch 
an den herumliegenden 
Standardcxtras wic besseren 
Schiissen oder Schutzschil- 
dern giitlich tun. Der VoII- 
standigkeit halber sei noch 
erwahnt, daB die Helden ei- 
ne chice Hechtrolle drauf 
haben und von Zeit zu Zeit 
eine Wand einballern mtis- 
sen, um weitcrzukommen. 
Weder Grafik, Scrolling 
und Animation, noch der 
Sound konnten so recht ge- 
fallen, und die unmoglichc 
Steucrung spottct jeder Kri- 
tik. Ein sinn voiles Spielen ist 
mil dem Ding praktisch un- 
mdglich, weshalb ich mir 
auch nicht vorstellcn kann, 
daB die Continue-Option 
von irgendjemand tatsach- 
lich in Anspruch genommen 
wird , ♦ * 



Verabschieden mochte ich 
mich ftir hcutc mit cincm 
kurzen Blick auf Bloxeed, 
Segas neuer Tetris- Variante. 
Neu? Naja, es kdnnen zwei 
Zocker nebencinander 

Steinchcn zuordnen, und es 
gibt verschiedene Hinter- 
grundgrafiken. Auch haben 
sich die Programraierer ein 
paar Extras, wie herabfal- 
Icndc BombenoderGewich- 
te einfallen lassen, die gro- 
Bcrc Teile aus der Konstruk- 
tion sprengen. Daneben 
tauchi hin und wieder ein 
Vogel auf, dcr Filllsteine fal- 
len laBt, oder sein Gegen- 
stuck. ein Roboter, mit dem 
ganze Reihen weggeballert 
werden konnen. Nicht zu 
vergessen, daB die verschic- 
denen Rcihcn nun untcr- 
schiedliche (Punkt-)Werte 
aufweiscn. 

Mir pcrsonlich gefallt die 
ursprunglichc Version bes- 
scr, auBerdcm ist bei Blo- 
xeed die Dudel-Musik ziem- 
lich nervig. Aber ein groBar- 
tiges Spieiprinzip wie das 
von Tetris wird wohl auch 
solch lieblos zusammengc- 
schustcrtc Clones ohne gro- 
Beren Schadcn iiberleben! 
Nun ist aber wirklich 
SchluB, nicht umsonst 
schimpft Olli, unser begna- 
deter Layouter, immer: 
H Nicht so vicl Text!!!**. 
N&chstcn Monat gibt's mehr 
(und hoffcntlich bessere) 
Neuheiten. so long! (ml) 
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Lust auf Shopping, aber wiedermal zu faul, einen Schritt vor die Tur za setzen? Recht habt 
Ihr, da miiBte man schlieBlich den Compi alleine lassen! Deshalb. und aus tausenjd andereij 
lebensolmerkwiiraiSn^jRridju^^H'sja UBseren Shop^L^33er haKrneblich 



Sachen zu bieten als j< 

Auf geht's, der Konsumrauseh ruft! 
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(S,M t t.XL>. 
Nut DM 19,90 



Nr.02 Unse t Mo*** 

mil buMem OtucK^ L 



Nr.03 

Jokcr-Sammlung - Hochsle 

Schwebebahn, daB Du end- 

lich die fehlenden Hefte 

nachbestellst! Von der Erst- 

ausgabe 1 1/89 bib zur aktuel- 

len Nummer haben uir fur 

Notfalle ein paar Exemplarc 

zuruckgelegt. 

Fur die ublichen DM 6,50 

(pro Heft) 
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Nr.05 

Werbeschilder - Sammler 

zablen hunderie von Mark fiir 

die noslalgiscbcn Blechschil- 

der, bei uns gibt's die Dinger 

als originalgelreue Replicas 

zum Spoltpreis! Ob „Luft- 

hansa" oder „Ford*\ beide 

sehen echt stark aus. 

Fiir lacherliche DM 24,- je 

Scbild 
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Nr.07 

Mini-Darlspiel - Der absolu- 
te Volltrcffcr: Ein hubscher 
Holzstifadersamt Kork-Zicl- 
scheibe und sechs Wurfpfei- 
len. Geeignet fur Pub-Besit- 
zcr, Nachwuchs-Tellsund Re- 
serve- Robin Hoods, aber 
nichl far Kinder! 
Kompletl fur treffsichere 

DM 22,- 
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twort: Am 27. April! 



Der nachste AMIGA JOKER klart samtliche Geheimnisse, ist genauso umfangreich, 
»unt, frech und informativ wie dieser, hat wieder einen tollen Doppel-Poster und 

iberhauu 

'eshal 




Zuerst wollten wir Euch in der Mai-Ausgabe 
die Losungen zu so lapidaren Problemen wie 
„Gibt es ein Leben nach dem Tod?" oder „Wie 
entstand das Universum?" prasentieren. Aber 
das interessiert ja doch wieder keinen! Haben 
wir's halt auf die iibernachste Nummer ver- 
schoben und sagen Euch stattdessen wieder 
mal, was die allerneuesten Games so taugen, 
wie Ihr die schwersten Spiele austricksen 
konnt und . . . aber das miiOt Ihr schon selber 
herausfinden! Entweder indem Ihr am 
27.4.90 Euren Stammkiosk mit einem Besuch 
begluckt, oder mit einem Abo - dann wiBt 
Ihr's sogar schon etwas friiher! 
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. . ■ Uegt bet Elvira ei 
Kopf ira KochiopF? Wcnn 
Ihr uoscrea ausfiihrHchen 
Wnhnsinns-Test ttber 
Horrorsofis Traum-Rol- 
lenspiel gelesen babt, sck 
Ihr schlauer! 
. , . hat Lincls ncuest< 
Streich, das Mega-Action- 
giimc Nccronom, alle 
Chanccn, der Ballcr-Hit 
der Saison zu werden? 
Guckt Euch unscrcn Ex- 
clusiv-Test an! 
... hat sich U.S. Gold mil 
der heiflen Bildschirmpru- 
gelei Black Tiger soviel 
Zcil gclassco? Eigentlich 
cgal. in der nachstcn Aus- 
gabe wird zugeschlagen! 



• werden Wl > die crsien 
•;<-;'n. die Euch nachsten 
Monai schon einen Tcsl 
von Dragon's Lair II pra- 
sentieren kdnnen? (Ni 
DAS wiflt Ihr doch') 
- ■ - schlaft Rcnnspid- 
Freak Michael sen ge f aU - 

™ r "" nu ' noch mi. 
aero Joystick i„ der 

Hand? Vcrmutlich, weil 
die Pans Dakar Rally i ns 
Haus stent! 

.-.haben unsdiegesam- 

jen Ocean-Games aus der 
'epen Vorschau im Stich 
gdassen? Also, noch em 
Aniauf; F-29 R eta |j a r r, 
rne lost Parrol und Ivan- 
ooebittekommen! 
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Inserentenverzeichnis 


Bezugsquellen 


AHS-Amtgas 77 
AriolaSofl 2*63 
Bilintr 68 
Rfifnira Ifl 1J 9A 


AHS^Amcgas 


Demon ware 


G times* orld 


Joy&oft 


Stefan Ossowski 


Schirngassc 3-5 


Soft warehouse 


Landibcrgcr Sir. 135 


Gottcsweg 157 


Vcronikastr. 33 


6360 Fricdberg 1 


S'mhlcnbcrgcr Sir. 125a 8000 Munchcn 2 


5000 Koln 41 


4300 fcsen 1 


Commodore 16* 1 7 


Tel: 06031/61950 


6050 Offenbach 


Tel.: 089/5022463 


Tel: 0221/443056 


Tel: 0201/788778 


Computcntiop Game-iworld 32 


Bomlco 


Tel.: 069/8004799 


Frank Heidak 


Leisuresoft 


Ru^hware 


CPSHridak 75 


Elbingcr Sir. 1 


EAS Software 


Franzsir* 7 


Industries lr. 23 


Bruchwcg 128-132 


OJ Compulervrft 22 


6000 Frankfurt 90 


Liegnitzcr Wcg 16 


5000 Koln 41 


4709 Bcrgkamcn- 


4014 Kaarst 2 


Dala & Electronic* 2 
Demon ware 55 
Fondur Vertand 60 


Tel.: 069/706050 


4690 Heme 1 


Tel: 0221/407447 


Runthc 


Tel: 02101/6070 


CSJ Computersoft 


Tel.: 02323/43022 


International Software 


Tel: 02389/78049 


Software 2000 


News Sof marc 68 


AufdcmSchacht 17 


FuDlllNttC 


Postfach 830110 


Magic Bytes 


UbeckcrStr 10 


Joker \-.:Lj 69. 78 


3203Samcdi4 


Mullcwr. 44 


5000 KOln g0 


Poslfach2l44D 


2320 Plon 


Jovtolt 39 

^ . * 1 4 *» ,i • 


TA: 05066/4031 


6000 Munchcn S 


Tcb 0221/604493/96 


4830 Guicrsloh 


Tel: 04522/1 379 


Magic Bytes 29, 95 
Riinbow Am 52, S3 
Starbyte 96 




Postfach 140209 
Tel: 089/2609593 




Tel.: 05241/1834 
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A NAVAL WARSHIP SIMULATION 
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Auiwtmchge una realitatsnahe ?er5i6fersimuJat=on ai/( swol Diskett&n (AMIGA). 

VGA JOKER 4/90: Punkte: SpteHdee 75, Dauerspafl 78, Preis/Uistung 72. Gesamt: 71. 
ftttl CJittten Borgmeier "Diskette >ein und Leinen Ids - mil US S John Young ist das 

Jetzt direkt vom Hersteller! Zu Superpreisen: 

W iA 69,95 DM CW&sk 34,95 DM C64 Cass/ 1 9,95 DM 

74 Stimdon Vorsandservice: Einfach anrufen Oder Bestell-Postkarte an: 

MAGIC BYTES. Vorlag Rail Kleinegraber, Postfach 2144 B, 

4§10 Cuiortloh 1, 24-Stunden-Telelon-Hotline: 05241-1834, 

»Mj#h#^* VcnAMCf *floiQ! pot Nachnahme zuzuglich 7.* DM fur Porto, Verpackung 

I '-n * At> ■**. t)M Boiioiiwm: rst dor Vcrsand frei Umtauscligafantfe beischad* 

I * * t /ufucksendon) Kostenfrcie Ersatzlleferung, 
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Vortrich: BOMIC'O 

F.lbinccrSiraBel, 
n(Kiiiliaiifc|-ima.Miiiii'K> 




BOMWOSorucclm^ 

Splden? \d ichfcn Sic Tins aim 
• ■•• — . . . "i 

cxpcrtm bcllcn water! 
Mo.-Fr.tOn IS.00b> ls.00 
Uhi. liiii Aiirui ncniisl: 
Td;069/77IJfi25 
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•S\.llw,iu-. Nordrin s 71.jri3^pdi U rn.TcLu:.il/6Sl)4ftl),Fas: 0234/6804 



